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RETURN OF THE GECKO 7

Die Action-Echse kehrt zuriick. In iiber 20 genial designten 3D-Welten jagt
unser Superagent Gex seinen Erzfeind - den grausamen Rez. Denn Rez will
die Macht iiber das Fernsehen an sich reiien. Gex 3D bietet viel Witz und
Ironie, tolle Animationen und iberragendes Gameplay. Mit seinem
unwiderstehlichen Charme, nur den besten Designer-Anziigen und immer
einen coolen Spruch auf seiner zu langen Zunge begleiten wir unseren
Helden durch das ultimative Action-Adventure des Jahres...

INTERACTIVE

Geeignet ab

ap

Coming soon to a Playstation near yo
http:www.bmginteractive.com



Welche PSG hstten Sie denn gern?

Uberraschung groB, als sie die zweite Ausgabe der PlayStati-

on Games sahen - Wo ist die Demo-CD geblieben? Der Grof-
teil wute jedoch, da man ein Magazin fiir duerst giinstige 3,90
DM nicht mit einer Demo-CD anbieten kann, ohne dabei Verluste
einzufahren, denn dafiir ist die Produktion einer CD-ROM viel zu
kostspielig. Wenn man sich jedoch das mittlerweile breite Angebot
an PlayStation-Magazinen ansieht, dann wird man schnell feststel-
len, daf wir auch ohne diesem Silberling ein exzellentes Preis/Lei-
stungsverhltnis bieten. Dies soll aber keineswegs als Generalent-
schuldigung miverstanden werden. Denn wir werden uns auf je-
den Fall bemiihen, daf kiinftige PSG-Ausgaben wieder mit einer
Demo-CD auf dem Cover erscheinen werden, jedoch zu einem
Stiickpreis von 9,90 DM, der immer noch sehr fair ist. Uns interes-
siert aber, was Euch lieber ist: Ein extrem giinstiges Magazin ohne
Demo-CD oder die teurere Alternative mit dem besagten Silberling?
Wir beabsichtigen beides im Wechsel anzubieten. Eine Demo-CD
nur um der Demo-CD willen, das halten wir angesichts des deutlich
hoheren Preises fiir nicht richtig, sprich wenn man schon 9,90 DM
ausgibt, dann soll man schon etwas geboten bekommen . Geboten
bekommt Ihr in dieser Ausgabe auf jeden Fall auch ohne das ,,run-
de Ding* eine Menge. Nachdem UIf endlich sein Examen bestanden
hat und die anderen Redakteure sich voll auf ihre Spiele konzen-

Erwartungsgeméﬁ war bei vielen Lesern zundchst einmal die

trierten, konnten wir einen Berg an qualitativ hochwertiger Soft-
warekost genauestens unter die Lupe nehmen. Unter den Hoch-
kardtern stachen vor allem Psygnosis Formel 1 ‘97-Nachfolger New-
man Haas Racing, das Comeback von Pitfall Harry Jr. in Pitfall 3D:
Beyond the Jungle sowie das technische Wunderwerk Gex 3D her-
vor. Zu fast allen wichtigen Spielen bieten wir natiirlich auch dies-
mal wieder hilfreiche Vergleichstests und kompetente geschichtli-
che Riickblicke an, denn der Service am Leser steht bei uns an
oberster Stelle. Dazu gehort auch das stindige Herumsuchen an
der Konsolenfront, immer auf der Suche nach den neuesten Infor-
mationen und Neuheiten, und wir denken, da man diese Miihe
dem Magazin auch ansieht. Apropos Miihe, mit ein bichen Arbeit
kénnt Ihr auch an unserem tollen ,Eidos hat Euch lieb“-Gewinn-
spiel teilnehmen, bei dem es sehr wertvolle Preise rund um das 3D-
Action-Adventure Deathtrap Dungeon zu gewinnen gibt. Doch lafit
Euch jetzt nicht mehr durch unser ,,Geschwitz“ stéren, denn: Es
gibt viel zu tun, lesen wir es durch!

In diesem Sinne
Viel Spaf}!

Euver PlayStation Games-Team
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in der Regel aufhdren, fangt

NHL Powerplay 98 erst an.

Die gesamte NHL-Saison plus

Play-0ffs, Weltmeisterschaften in

Original-Trikots, Coach Team Option

fiir Offensive und Defensive mit Strategie,

Powerplay und Penalty-Abwehr, Schlagereien,
Ablenkungsmanévern, verschiedenen Kameraperspektiven

und der kompletten Saisonstatistik. All das i1 einer detailgetreuen

grafischen Auflisung, die nicht zu toppen ist. Also: Worauf wartest Du noch?

arks depicted here are the property of the NHL and the respective teams and may not be reproduced without the prior written consent of NHL Enterprises L.P. @ 1987 NHL. National Hockey League Players’
ark of Virgin Enterprises, Ltd. Microsoft, Windows and the Windows logo are registered of Microsoft Corporation. & and the Play logos are of Sony Computer Entertainment, Inc.
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Twisted Metal
WipeOut 2097

Resident Evil 2
Komplettldsung Sei-
te 9o Unser Zombie-Ex-
perte hat sich die Muniti-
onsgurte umgeschnallt
und sich durch die diiste-
re Welt von Resident Evil
2 gekdmpft. Was dabei
heraus kam, das lest Ihr
in der Komplettlosung




Ein bombiges Vergniigen

" Bomberman

World

Na endlich! Nach langer Wartezeit statten Hudson 5offs knuddelige
auch der PlayStation einen amiisanten Besuch ab und pra-

sentieren dabei ihr neues fechnisches Oulfif

- AN
Im Battle-Modus kénnen via Multitap bis zu fiinf Sprengmeister gleichzei-
tig durch die insg zehn dhlb S wuseln. Auf Wunsch

iibernimmt die CPU auch die fehlenden Kontrahenten

s gibt nur wenige Soft-
Ewarehéuser, die derart

eng mit einem Software-
produkt assoziiert werden wie

die japanische Firma Hudson

Soft und ihr Bomberman,
das sich wie kaum ein ande-
res Spiel einer weltweiten
Beliebtheit erfreut. Der
Hauptgrund liegt an dem
| einmaligen und genial ein-
| fachen Spielprinzip verbun-

Ein grofer Greifarm verfolgt
Euch in diesem Level auf Schritt
und Tritt: Wenn er Euch packt,
bringt er Euch zu dem Anfang des
Levels zuriick, was angesichts des
Zeitlimits sehr unangenehm sein

\ kann

den mit iiberragenden Gaudi-
qualitdten im Multispieler-Mo-
dus. Doch bevor ich direkt ins
Detail gehe, schicke ich fiir alle
Bomberman-Unkundigen (soll-
te es tatsachlich noch welche
geben?) erst einmal ein paar
allgemeine Erlduterungen zum
Gameplay voraus. Einen Bom-
berman muf3 man sich als pum-
meliges Wesen im Overall vor-
stellen, das den ganzen Tag
nichts Besseres zu tun hat, als
mit kugelrunden Bomben zu
hantieren. Austragungsort sind
matrizenférmig aufgebaute La-
byrinthe, in denen grundsétz-
lich zwei Spielkategorien her-
umtummeln: zahlreiche Gegner
sowie Barrikaden. Der Spiel-
sinn ist denkbar einfach. Auf
Knopfdruck plaziert Ihr ge-

Als einsamer Bomberman habt Ihr

es mit den vier Hiitern der Grund-
[ plus dem grimmi

Oberbdsewicht zu tun

schickt Eure Bomben, in der
Hoffnung, daf3 der anschliefen-
de Feuerradius einen Gegner
respektive eine Barrikade erwi-
scht. Da die Lunte jedoch erst
einmal runterbrennen mug, be-
vor es zur Explosion kommt, er-
fordert die Feindvertilgung ein
sehr prazises Timing. Aufer-
dem solltet Ihr Euch nach jeder
abgelegten Bombe schnellst-
mdoglich in Sicherheit bringen,
um nicht selbst Opfer der Ex-
plosion zu werden. Anfangs
sind die Fahigkeiten Eures
Bombermans noch duferst be-
scheiden. Gerade einmal eine
Bombe mit einem geringen Feu-
erradius muf3 vorerst ausrei-
chen, um die Widersacher auf‘s
Kreuz zu legen. Um Eure Fahig-
keiten systematisch zu erwei-

Die vier Endgegner der Vorrunde

Der erste Bof3 in Form eines
aggressiven Baumes ist noch
ohne eine grofere Strategie
besiegbar

wl SCORE: 4200 @04:48

Endgegner Nummer 3 hat es
wabhrlich in sich: Er kann sehr
viele Treffer einstecken und
ist selbst durch eine erlernte
Strategie nur mit viel Gliick
besiegbar

Sobald diese Spielpuppe ihre
Kreissdge aktiviert, mift Ihr
darauf achten, dap Ihr entge-
gen ihrer Laufrichtung steht

@1 SCORE: 2700 @ 04756

Der Krake ist der letzte End-
gegner, bevor es zum grofien
Finale kommt, und gliickli-
cherweise ist er recht einfach
auszumachen

\



Um mit der Lore von einem Abschnitt zum ndchsten zu gelangen, miiit
Ihr zuvor mittels einer Bombe einen Schalter umlegen

tern, solltet Ihr méglichst viele
Barrikaden beseitigen, da sich
hinter ihnen allerlei niitzliche
Power Ups verbergen. Zur
Grundausstattung gehdren Feu-
er- und Bombensymbole (deren
Wirkungen gehen auch nach ei-
nem Ableben nicht verloren),
die fuir einen erhdhten Feuerra-
dius sorgen bzw. dafiir, da3 Ihr
noch mehr Bomben gleichzeitig
ablegen konnt. AuBerdem win-
ken per Pick Ups noch diverse
Extrafdhigkeiten, beispielswei-
se die Moglichkeit, per Hand-

symbol Bomben aufheben zu
konnen, um sie dann fortzuwer-
fen. Habt Ihr diese Spielmecha-
nik einmal verinnerlicht, sind
auch ausgekliigelte Kettenreak-
tionen und andere hinterhdltige
Angriffsstrategien zur effekti-
ven Feindvernichtung bald kein
Problem mehr. Kenner von an-
deren Bomberman-Epen wer-
den sich bei der PlayStation-
Version sehr schnell heimisch
fithlen, da sich an diesem er-
klarten Spielprinzip tiberhaupt
nichts verdndert hat. Gleiches

BACKGROUND 'DIE BOMBERMAN-STORY

Das genaue Geburtsdatum des pt g
ist leider nicht bekannt, Freaks spielten jedoch bereits 1983
auf Sinclair Spectrum- und MSX-Computern mit dem Ur-Bom-
berman herum. Diesen Namen kannten die Europder aller-
dings noch nicht, da die Vertriebsfirma Kuma das Produkt
damals unter dem Titel ,,Eric and the Floaters* heraushrach-
te. Erstes groBeres Aufsehen erregte Hudson Softs Kreation
erst, als Bomberman 1985 in Japan auf dem NES erschien.
Das Spielkonzept war zwar noch dufSerst schlicht, bot aber
im wesentlichen alle wichtigen Elemente heutiger Versionen,
jedoch noch ohne die enorm wichtige Multispieler-Option.
Das dnderte sich erst 1990 mit Bomberman fiir den japani-
schen Konsolen-Exoten PC Engine, bei dem sich maximal
drei Bombenleger vergniigen durften und der dem Spielkon-
zept damit in Japan zum Durchbruch verhalf. Erst durch Bom-
berman 2 (1991, NES) kamen endlich auch deutsche Konsoli-
sten in den Genuf des genial einfachen, und zugleich ein-
fach genialen Spielprinzips. Um Eltern jedoch nicht aufzu-
schrecken, wurde der Name eigens in Dynablaster abgedn-
dert. Danach wurde schlieBlich die gesamte Welt vom Bom-
berman-Virus erfaBt. Dafiir sorgten alleine in den Jahren
1992/93 insgesamt sechs weitere Versionen des Klassikers
fiir nahezu alle Plattformen, inklusive einer Arcade-Version
mit dem ultimativen zehn-Spieler-Modus. So gesehen ist es
somit schleierhaft, daB Hudson Soft sich fiir die PlayStation-
Version so lange Zeit lief3.

Sprengmei S

In jedem Level miift Ihr eine vorgegebene Anzahl an Kristallen einsam-
meln, damit sich der Ausgang offnet

gilt auch fiir die Spielmodi. Ent-
weder kdmpft Ihr Euch alleine
durch den Story- oder Challen-
ge-Modus, oder Ihr mif3t Euch
gegen bis zu vier weitere Freun-
de im Battle-Modus. Erstes ver-
setzt Euch in einen verzweifel-
ten Kampf gegen ein interga-
laktisches Scheusal, das die
vier Elemente jeweils auf einen
Planeten versteckt hélt. Der Ab-
wechslungsreichtum ist hier
besonders grof3, da die insge-
samt 25 Levels oftmals mehrere
Bildschirme grof3 sind und je-
der Planet seine individuellen
Besonderheiten aufweist. Auf
dem Feuerplaneten rauscht lhr
beispielsweise auch mit einer
Lore durch die Szenerie,
wahrend Euch auf dem Wasser-
planeten standig ein riesiger
Greifarm maltratiert. AuBerdem
stellt sich Euch am Ende eines
jeden Planeten ein fieser End-
gegner in den Weg, und die ha-
ben es teilweise in sich. Der
Challenge-Modus ist zwar
simpler, aber genauso fordernd
fiir Solisten. Hier gilt es, mit ei-
nem Leben moglichst viele Le-
vels zu {iberstehen. Last but not
least kann sich ein Rudel von
Bomberménnern im Battle-Mo-
dus nach Herzenslust austo-

GEPLANT FUR
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sehr gut

ben, indem man sich gegensei-
tig die Bomben um die Ohren
wirft. Die Spiel(schaden)freude
und die Emotionen, die dieser
Spielmodi bietet, konnen kaum
in Worte gefaf3t werden. Man
muf es einfach erlebt haben!
Wie gesagt bietet das Game-

»oer

bietet generalionsiiber-
greifenden SpielspaB fiir bis

2u 1Jll ] 8

INFO Bomberman World

Hersteller/Vertrieb: Hudson Soft
Schwierigkeitsgrad: schWer Levels: 25 (Story Mode)

(&) @)

»Spielerisch konventionelle und technisch leicht
aufgebohrte Version des ewigen Klassikers*

play fiir eingefleischte Bomber-
man-Fans keinerlei Innovation,
dafiir aber in technischer Hin-
sicht. Die Grafik wird stets in ei-
ner neuartigen Pseudo-3D-Dar-
stellung, prasentiert und statt
simplen Bonbonsprites wurden
alle grafischen Elemente
feinsduberlich gerendert, was
den 3D-Effekt noch zusétzlich
verstarkt. Die Musikunterma-
lung ist auBerdem nicht mehr
so infantil, sondern mit Techno-
, Trance- und Jungle-Rhythmen
ungleich moderner geworden.
(UIf.S)




'u Besuch bei MGM/Electronic Arl

MGM goes PlaySfation

Die meisten groen Hollywood Film

U VEI L

och in einem recht
N friihen Entwicklungssta-

dium befindet sich Black
Ops’ James Bond-Actionspiel
Tomorrow Never Dies, dessen
Story an die des gleichnamigen
Films ankniipft. Wir konnten
immerhin einen kurzen Blick
auf drei der insgesamt 10 Le-
vels werfen, die auf mehreren
verschiedenen Engines basie-
ren. Geht es am Anfang darum,
auf Skiern eine Schneepiste
hinunterzurasen, Hindernissen
auszuweichen und sich diverse
hartgesottene Bosewichte vom
Leib zu halten, entpuppt sich
ein anderer Level als actionge-
ladenes Autorennspiel mit Waf-
feneinsatz. Indoor-Levels pra-

AL $ v

sentieren sich als waschechte
First-Person-3D-Shooter.
Tauchsequenzen a la Tomb Rai-
der sind ebenso vorhanden wie
halsbrecherische Flugmanéver
—kurz: Tomorrow Never Dies
soll all das bieten, was man
von einem ,.echten® James
Bond erwartet. In den Zwi-
schensequenzen machen sogar
M, Q und Miss Moneypenny ih-
re Aufwartung...

Return Fire2 |

ie echten Spielevetera-
D nen unter Euch erinnern

sich vielleicht noch an
den alten Amiga-Titel Fire Po-
wer oder an das erste Return Fi-
re-Game. Voraussichtlich im

Sommer dieses Jahres wird der
Nachfolger Return Fire 2 von

S haben ihre Al
£ inzwischen hinter sich gebracht,
Vi gedenkt jetzt erst, auf diesem Gebiet

aber /|
richtig loszulegen. Mit

UOE in die Welt der

[ronic Aris als

starken Partner fiir Distribution und Marketing

konnte VLN era

"IVE in Zukunft durchaus ein

werden, mit dem man rechnen
muf3. Wir statteten dem MGM-Hauptquartier in L.A.
schon mal einen Besuch ab, um zu sehen, welche

wir von dieser Firma im laufen-
den Jahr erwarten kénnen ...

dem kalifornischen Entwickler-
team Prolific Publishing auf den
Markt kommen, der das alte
Spielprinzip Capture the Flag
mit zeitgemaRen Mitteln wie-
der aufleben [dBt. Auf den er-
sten Blick scheint alles ganz
einfach: Man wéhlt sich aus
einer Reihe von verschiede-
nen Vehikeln (Jeep, Panzer,
PT-Boat, Helikopter etc.) das
passende aus und erkundet
damit eine der ca. 50 ausge-
dehnten Karten. St6Bt man
auf einen Feind, versucht man
ihn selbstverstandlich auszu-

Den Fuel Stations kommt im
Kampfgeschehen existentielle Be-
deutung zu. Nur mit ihrer Hilfe
konnt Ihr Euren Fahrzeugpark auf
lange Sicht zum Sieg fiihren

Action eoe
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation

GEPLANT FUR
4. Quartal 98
ERSTER EINDRUCK

0

schalten. Das Endziel des
Spiels ist es jedoch, die gegne-
rische Fahne aufzuspiiren, die
sich in einem Flaggenturm be-

A B 1 T < PEREBROSVA <) 0 8 500 0077

V8 Yo [ —pud
Tomorrow/Vever Die

Die Story des James Bond-Spiels
Tomorrow Never Dies setzt da an,
wo die Handlung des gleich-
namigen Kinofilms endet

INFO Tomorrow Never Dies

Hersteller/Vertrieb: Black Ops/MGM, EA
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 10

- o Wer selbst mal in die Rolle des Superagenten schliipfen will, der
n’ch" magl, diirfte Tomormrow Never Dies mit Spannung entgegenfiebemn*




Wenn zwei Spieler an einer PlayStation eine
gemeinsame Return Fire 2-Session abhalten,
wird der Bildschirm vertikal geteilt

findet. Da das Versteck der Fah-
ne mit jedem Spiel neu festge-
legt wird, sieht man sich als
Spieler in jeder Session mit ei-
ner anderen Situation konfron-
tiert, was natiirlich der Lang-
zeitmotivation zugute kommt.
Anders als der Vorganger war-
tet Return Fire 2 mit durchweg
dreidimensionalen Terrains auf,
die man sowohl aus der First-
als auch aus der Third-Person-
Perspektive betrachten kann.
Schneelandschaften gehéren

-0‘ m
‘”'.f-n icH!
ans 11!

Konsole PAL

Konsole SILVER PACK PAL
Gamebuster Dataflash
Interactor Rumble Pack (Kérper).
Memory Card 1 Meg EE
Memory Card 8 Meg

Memory Card 24 Meg
Memory Card 32 Meg
Memory Card 48 Meg
Memory Card Farbig Original
Lunar-Gun incl. Laser
PREDATOR Gun Logic3
Joypad ALPS Gamepad
Joypad Analog

Joypad Farbig Original

44,85
Joypad Glove (Cybor-Handschuh)ﬁQ 85

..... Section

.. Hardware .-*/- Zubehér

119,85

und Schwiichen

ebenso dazu wie Wiistenlevels,
Stddte oder Dschungelgegen-
den. Eine breite Palette an ver-
schiedenen Spielmodi verleiht
Return Fire 2 zusétzlich beson-
deren Reiz: Ein einzelner Spie-
ler hat die Mdglichkeit, gegen
einen recht intelligenten Com-
putergegner anzutreten,

wdhrend zwei Spieler an einer
PlayStation als Partner zusam-
menarbeiten oder miteinander
in Wettstreit treten kdnnen. Fiir
den letztgenannten Competiti-

299,00
33,

79,857

69,85
69,85
79,85
94,85
39,85

Final Fanta

Gex 2 -En he
Indy 500 5t &
Masters @
MediEvil
MegaMan 8
Midway - Arcad
NBA Fastbre:

49,85
79,85
59,85

Die sechs Vehikel, die in Return Fire zur Verfii-
gung stehen, besitzen alle ca. 15 verschied: deh.
Funktionen und haben ihre ureigenen Stirken

Die dreidimensionalen Terrains der ca. 50

Maps diirfen aus verschiedenen

Bllckwmkeln und Zoomstufen in Augenschein

genommen werden

ve Mode bietet das Programm
nochmal sage und schreibe drei
verschiedene Varianten an. Wer
liber zwei PlayStations verfiigt,
kann diese via Link-Kabel mit-

einander verbinden und dann
sogar heile VierSpieler-Mat-
ches mit zwei Teams oder als
erbitterten Dogfight ausfech-
ten. (Herbert E.)

Hersteller/Vertrieb: Prolific/MGM, EA
Schwierigkeitsgrad: einstellbar Levels: k.A.

GEPLANT FUR
Sommer 98
ERSTER EINDRUCK

sehr gul

wintelligent gemachtes Actionspiel mit einem Schuf3
Strategie und einer Fiille attraktiver Optionen“

84,85
94,85
84,85
89,85
89,85
89,85
89,85
89,85
Reb 89,85
Resident Evil 2 139,85
Snowracer 94,85
Theme Hospital 89,85
Triple Play 99 89,85
VMX Racing 89,85
Vs. (Versus) 3
Wayne Gretzkys 3D Hockey 98 &
Wrecking Crew 94,85
Zap Snowboarding Trix '98 129,85

Joypad Infra Rot Naki 99,85 .

Joypad Verlidngerrung Logic3 19,85 - Bei J:::,s 'és;z:;fﬁ:"g
Linkkabel Logic3 39,85 -* = Preis stand
RGB-Scart Kabel Logic3 39,85

Lenkrad Top Drive 3 Systeme 139,85

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46.- 48
46045 Oberhausen

Tel: 0208 - 20518-33/44

“fagt na
~Bestellungen wel
- Bei Annahmeverweig
- Umbal
- Unfreie Warensendut
- Ladenprei

- Druckfehler und

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
0721 - 93357-10/11
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Shoot ‘em Up-Leckerbissen im Doppelpack

o= diejenigen unter Euch, die nun
T neugierig geworden sind und

wissen wollen, wie dieser Kult-
L es status entstanden ist, erldute-
re ich die Qualitdtsmerkmale
P ¢ einzeln. Erstens: das perfekte

Darauf haben viele Fanssehnsi»ightig;g_;glttet: Die Firma  Leveldesign. Beivielen

1 - ol
hat ihre Kull-Ehooter -Type t : (schlechten) Shootern hat man
8 hacihre - ’-“'J 'r' e oftmals das Gefiihl, als sei im-

. or 3 el |
als Compilalion veréffentlicht;und das bedeutet trotz . .c; ein bigchen Gliick mit im
des mittlerweile betagten Zeitalters /4 Spannen-  Spiel, da die Feindesscharen

de Levels von atterhbchster Spielkulbur  scheinbar ohne jegliches Kon-
I zept auf Euch hereintrudeln.

ie klassische‘n Side- auf dem Buckel hat. Mittels
D scroller-Shoot ‘em Ups dieser Compilation haben nun
konnen wie kaum ein auch jiingere Semester dem-
weiteres Genre auf eine sehr ndchst die Gelegenheit, sich
lange Tradition zurlickblicken von der Qualitat dieses Klassi-
(siehe auch History). Doch kers zu liberzeugen. R-Types
trotz der Vielzahl an Baller- hat dabei sogar noch einiges
spielen, die in all den Jahren mehr zu bieten als die beiden
erschienen sind, gehdren nur Games R-Type | und R-Type II.
ganz wenige Titel zumgerlese- In einer Bibliographie erfahrt
nen Kreis der absoluten Klas- Ihr alles Wissenswerte iiber
- » das R-9-Raumschiff
Lgvgldes,gn und die zahlreichen
. . Feinde. Auerdem
e @bsolul vorbildlich: vietet der sier- .
ling ein erstes De- HI=
siker. Zudieser elitdren Grup- mo zum brandneuen R-Type ¥ 5
pe gehdrt auch ohne Zweifel Delta-Spiel, das dieses i pu"c;fpie;;‘g;rzzgszlmg:'
IREMs R-Type, das fiir viele Jahr erscheinen wird tungsweisend und
Fans (zu denen ich auch geho- (ndheres steht sehr kreativ
re) nj(«h wie vor zu den besten im Pre- BaCkgraund
Produkten seiner Zunft zahlt. view). A 6 H
Gru;d: Auch nach heutigen Fiir / Shaa, em Up H’S,Dry
MafRstdben bietet dieser %: Ballerspiele gehorten von Anfang an zur Videospielgeschichte dazu. Insider wissen
Shooter und sein Nachfolger ni‘-irn!ich, daf die simple Raumschiffballerei Space War das allerer-
etwas, was vielen modernen | . ste kommerzielle Videospiel war (wobei diesem der kommerzielle
Produkten schlichtweg fehlt-| - -+« | Erfolg verwehrt blieb), und nicht Pong. Der Durchbruch der Baller- p

spiele gelang allerdings erst 1979 durch Taitos Formationsangriff
Space Invaders, den es aufgrund des immensen Erfolges in allen
erdenklichen Firmenvariationen gab. In Japan war Space Invaders
sogar derart erfolgreich, daf zeitweise die 10 Yen-Miinzen knapp

ein grandioses Leveldesign |* " *
und eine herausragende
Spielbarkeit. Dieser Um-

a o o;m

g 3 A ¥ Space ;
stand ist um so beein- e wurden (kein Witz!). Von diesem simplen Formationsangriffssche-  jpyaders Elfoentx
druckender, da.R-Type be- I Galaga ma abgeleitet, erschienen in den folgenden Jahren zahlreiche Va- |
reits tiber zehn Jahre { riationen, zum Beispiel Galaxian, Galaga oder Phoenix, letzteres sogar mit einem richtigen End-

(zwolf, um genau zmin) ‘] gegner. Der Hauptunterschied war im Prinzip nur, daf3 die Feinde nicht mehr brav in Reihe und Glied nach unten
L B = | marschierten, sondern Sturzfliige vollfiihrten. Etwas spater meldeten sich die ersten scrollenden Ballerspiele wie
E_mm Williams Defender oder Konamis Scramble zu Wort, was damals eine kleine Revo-
: lution darstellte und den Raum fiir zahlreiche neue Spielelemente ersffnete. Be-
® —
= IR o¢

reits 1982 erschien mit Segas Zaxxon sogar das erste scrol-
lende Shoot ‘em Up mit einer Pseudo-3D-Grafik und einem
herrlich naiven Endgegner. V6llig aus der Reihe tanzte fer-
: .| ner die Lucasfilm/Atari-Coproduktion Star Wars, die durch
e eine primitive Vektor-Grafik erstmals ein Gefiihl von Rdum-
.__,ﬁ Galaxian Zaxxon lichkeit vermittelte. Die ndachste wichtige Evolution stellte
X \

(aps S g Konamis Gradius (quasi der ,,Vater von R-Types) dar, das
Miteiner villig UUSge}’""fe"“ \ Mitte der achtziger Jahre erschien-und nicht nur das Shoot ‘em Up-Genre revolutio- rapacs
"{”ﬂ%h"e verflgt mr.”be' \_nierte. Erstmals konnte man per Power Ups sein Waffenarsenal erweitern, und

1141 ollerhschEgghild: \__Endgegner erhielten durch diesen Klassiker eine véllig neue Dimension. In der Folgezeit
Dennoch ist es in einigen Situa- \ geg -u. , & 3 el 2 ey g A -
tionen ratsam, sie nach vorne zu \_ gab es zwar noch einige erfolgreiche Gradius-Pendants, dennoch ging der Trend (bis
schiefen, damit sie quasials . heute) in Richtung kriegerische 3D-Shoot ‘em Ups, zu deren modernen Vertre-
Vorhut die heranstiirmenden .. tern beispielsweise die Wing Commander-Serie zahlt. Da auch die Ver-
Gegner pulverisiert \'\\ kaufserfolge auf Konsole stark nachlieen, kann man sagen, daf}

- - A \\5_ der scrollende Shooter im klassischen Sinne heutzutage

eher ein Nischendasein fristet - leider.




Dieser Level bestehi nur aus ei-
nem riesigen Raumschiff, das Ihr
einmal umrunden miifit, ehe Ihr
zum Schwachpunkt gelangt

Nicht so bei R-Type. Bei die-
sem Leveldesign wurde nichts
dem Zufall iberlassen. Jeder
Feind und jedes Power Up wur-
de exakt plaziert, vergleichbar
mit einem guten Jump & Run-
Spiel. Hinzu kommt, daf3 Ihr
jede Situation nur dann mei-
stern konnt, wenn lhr die rich-
tige Strategie verfolgt. Mit
planlosem Drauflosballern
kommt man bei R-Type | und I
namlich nicht sehr weit. Zwei-
tens: das Waffensystem. Das
Waffensystem von R-Types er-
innert ein wenig an Konamis
Klassiker Gradius, wurde je-
doch noch einmal deutlich ver-

L =/ = 2 [ S—
1P- 40500 HI-

| _NSOU

Der allererste Levelhiiter hat mittlerweile regelrechten
Kultstatus erreicht, was vielleicht auch daran liegt, daf er sehr einfach zu

besiegen ist

feinert. Neben einem auflad-
baren Plasmaschuf, der vor
allem bei den machtigen End-
gegnern geschickt eingesetzt
werden mug, spielen kleine
Roboter, die als fliegende Po-
wer Up-Spender fungieren, ei-
ne gewichtige Rolle, da sie die
lebenswichtige Waffendrohne
liefern, die Ihr durch diese Po-
wer Ups systematisch aufbaut.
lhr kénnt diese Drohne sehr
universell einsetzen. Entweder
koppelt Ihr sie vor oder hinter

Der erste Endgegner aus R Type Il erinnert auﬁallend stark an ein
Alien, der biomechanoide Grafikstil prigt ohnehin die gesamte Op-

tik des zweiten Teils

o-

R-Type Il erschien zwei Jahre nach
R-Type und bietet aufler einer
deutlich verbesserten Grafik
kaum irgendwelche neuen Spiel-
elemente

a““ Wﬁ ‘

Bei diesem Level taucht Ihr mit
Eurem Raumschiff auch unter
Wasser ab, was sich spiirbar auf
die Fluggeschwindigkeit auswirkt

Eurem Raumschiff an (sie fun-
giert dann als eine Art Schutz-
schild), oder Ihr st sie per
Knopfdruck wieder ab, so daf3
sie neben Euch her schwebt
und Euch quasi Feuerschutz
gibt. Wie Ihr diese Waffen-
drohne einsetzt, das ist sehr
spielentscheidend und erfor-
dert strategisches Denken.
Drittens: die gelungene Ge-
wichtung zwischen Motivation
und Frustration. R-Type |
und Il sind ziemlich har-  //
te Niisse, aber den-
noch ist man selbst
nach Stunden immer
noch motiviert, /
sich bis zum fina-
len Levelhiiter
durchzukdmpfen.
Grund: Trotz der *
harten Gangart hat man
niemals das Gefiihl, da3
das Spiel unfair ist,

da jede Situation

Ein unterhaltsames CG-Intro stellt
Spielszenen durch schonste Ren-
dergrafiken dar

mit der richtigen },f e
Strategie zu schaf-
fen ist. (UIFS.) 3 ‘. X 2
? L
\

Action

Strategie
Abenteuer
Geschick ~ eee

“ Hersteller/Vertrieb: IREM Schwierigkeitsgrad:
| schwer Levels: 8 + 6
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lein Maserali fahrt 210 ...

Need For Speed 3

Mami, Mami, ich will einen Mercedes! Leidgepriifte Eltern konnen schon im Mérz ihren Spréfilingen diesen
Wunsch erfiillen - und mehr! Insgesamt

Speed 3 fiir

Ich schubs’ die Enten aus dem Verkehr! Spektakuldre Crashs sind

bei NFS 3 keine Seltenheit

as Gliick dieser Erde
D liegt auf dem Riicken

der Pferde, so lautet ein
altes Sprichwort. Nun ist es
natiirlich fraglich, ob man
wirklich gliicklich wird, wenn
man auf dem Riicken eines al-
tersschwachen Gauls sitzt und

seine Freunde mit ihren flotten
Sportflitzern an der Weide vor-
beibrettern sieht. Da ist es
doch schon besser, sich selbst
ein solches Wégelchen anzu-
schaffen. Denn wenn man 300
oder mehr Pferdchen unter der
Motorhaube hat, hat man ja

Die Verfolgungsjagd macht echt Laune, die Polizei sperrt sogar
die Strafie ab

logischerweise auch 300 Pfer-
deriicken (also irgendwie),
was somit also auch das Gliick
in ungeahnte Héhen treibt. Da
Otto Normalverbraucher in
dieser Dimension kaum Gliick
in dieser Menge haben wird,
bringen findige Soft-
wareschmieden von Zeit zu
Zeit Games heraus, die einem
die Moglichkeit geben, zumin-
dest ab und zu in mérder-
maBig iibermotorisierten Kar-
ren durch die Botanik zu ste-
chen. Kleiner Vorteil gegen-
{iber den echten Schlitten:
Wenn |hr mal wieder mit Tem-
po 250 von einer vereisten Al-
penstrafe gleitet, bringt Euch
das nicht um, sondern wirft
Euch nur um wenige Sekun-
den zuriick (ich weif}, ein
schwacher Trost, aber immer-
hin). Electronic Arts konnte
vor knapp zwei Jahren mit
Need For Speed fiir Furore sor-
gen, denn das Game war nicht
nur von der Grafik und von der
Spielbarkeit her beispielge-
bend. Auch die Euch zur Verfii-
gung stehenden Boliden wa-
ren durch Promotion-Videos
und tonnenweise Infos sauber
ins Game integriert. NFS wur-
de so auch zum Verkaufsschla-
ger und Liebling der Fachpres-
se. Nach einem weniger gelun-
genen zweiten Teil wartet EA
nun mit dem dritten Teil der
Sportwagen-Saga auf. Wie

Aufder Jagd nach Euch setzen
die Cops auch Hubschrauber
ein

stehen in Need For
zur Verfiigung

schon in Teil 1 und 2 warten
acht moderne Renner auf
Euch, mit denen Ihr {iber die
verschiedensten Strecken ra-
sen konnt. Neben altbekann-
ten Flitzern, wie dem Lam-
borghini Countach und dem
Lamborghini Diablo, kénnt lhr
Euch auch in die virtuellen
Cockpits eines Ferrari 550 Ma-
ranello, Ferrari 355 F1, Merce-
des CLK GTR, Jaguar XJR-15,
einer Corvette C5 und des Ital-
Design Nazca setzen. Obwohl
alle diese Wagen mit wahren
Pferdeherden ausgestattet
sind, hat doch jeder seine spe-

ziellen Eigenheiten, die ihn fiir
die eine oder andere Strecke
geeigneter machen als die
Konkurrenz. Weil wir gerade
beim Thema Strecken sind: Es
gibt deren insgesamt zehn,

Al
Der ItalDesign Nazca wartet
mit einer Wahnsinnsbeschleuni-

gung auf

Wer féhrt schon gerne nachts
und bei Regen?




Immer diese lahmen Enten! Was
bei diesem Bremsmanaver an
Gummi auf der StrafSe bleibt, das
kostet mehr als ein 2CV

wobei zwei als Bonustracks
dienen, d.h., sie sind erst nach
langerem erfolgreichen Spie-
len zugénglich. Die Strecken

liegen wieder einmal in den
verschiedensten Landstrichen,
2.B. im herbstlichen Neueng-
land, wo Ihr durch bunte Wal-
der und vorbei an landestypi-
schen Hausern diist, im
trockenen Nevada, wo es
durch tiefe Canyons und heifie
Wiistenstrafen geht, oder in
einer futuristischen Stadt, die
durch Wolkenkratzer und Su-
perhighways beeindruckt. Wie
immer gibt es Rundkurse und
Etappenstrecken. Neu bei NFS
3 ist, da Euch auf Euren Fahr-
ten unterschiedliche Licht-
und Wetterverhaltnisse be-
gegnen kdnnen. So prasselt
Euch manchmal Regen auf die
Windschutzscheibe, und
nachts habt Ihr nur mit einge-
schaltetem Fernlicht eine
Chance, die nédchste Kurve zu
erkennen. Zudem wirkt sich
die Witterung natiirlich auf
das Fahrverhalten Eures Boli-
dens aus, denn wenn nasses
Laub hochwirbelt und das
Wasser aus den Pfiitzen
spritzt, fahrt es sich natiirlich

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation e

GEPLANT FUR

Marz . @

ERSTER EINDRUCK

Die Leitplanke kann Euren Boliden
nicht aufhalten. Rast Ihr gegen
sie, miift Ihr Euch auf ein kiihles
Bad im Fluf3 gefait machen

ganz anders als auf trockener
Strecke. Das Wetter wurde mit
tollen Effekten in das Game in-
tegriert, wirbelnde Schnee-
flocken wechseln sich mit im
Lack Eures Wagens spiegeln-
den Wolken ab, Sonnenstrah-
len und blinkende Blaulichter
wirken realistischer denn je.
Auch beim Gameplay hat sich
etwas getan. Zusdtzlich zu den
Modi Einzelrennen, Turnier,
Training und Kockout gibt es
jetzt die Verfolgungsjagd. Hier
miiBdt thr nicht nur schneller
sein als Euer Gegner, sondern
miit auch vor der Polizei flie-
hen, die verstandlicherweise
nicht gerade begeistert ist von
Eurer Raserei. Um Euch ein
saftiges Kndllchen zu verpas-
sen, setzen die Cops auch
Hubschrauber ein oder sper-
ren kurzerhand die Straf3e mit
ihren Autos. Werdet |hr zu oft
erwischt, wandert |hr natiirlich
in den Bau, und das Rennen
ist beendet. Obwohlin der
Preview-Version noch nicht al-
le Strecken und alle Autos fer-
tig waren, laBt sich anhand
der bereits vorhandenen
Tracks schon jetzt sagen, daf}
Need For Speed 3 sicherlich zu
den Grof3en im Renngeschaft
aufschlieBen wird. Ende Mdrz
heiit es dann fiir alle Renn-
freaks: Anschnallen und das
Rauchen einstellen. Denn
dann startet NFS 3 in den Soft-
wareldden durch. (Frank F.)

INFO Need For Speed 3

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts Schwie-
rigkeitsgrad: k.A. Levels: 8+ Strecken

»Acht tolle Sportwagen und spitzenméBige Grafik-
effekte, Need For Speed 3 hat das Zeug zum Hit!*

super

... kommt nur das gute Super rein. Tanken kénnt Ihr nicht, aber als
Verzierung ist die Tankstelle ganz nett

In der Grofstadt konnt Ihr im Hintergrund die Wolkenkratzer sehen, Euer
Augenmerk solltet Ihr aber auf Eure Gegner richten

-

S oovaey
JA.Y
G’ =7

Nachts sinkt die Sichtweite natiirlich betrdchtlich. Nur mit eingeschal-
tetem Fernlicht habt Ihr eine Chance, die Strecke zu erkennen
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Deadly Skies

Wer ist der

auf der Welt? Die-

se Frage wird bei einem internationalen Turnier mit

den

a sich seit Top Gun so ei-
D niges in der internationa-

len Politik gedndert hat,
miissen Kampfpiloten selbst in
einer Zeit des Friedens immer
wieder unter Beweis stellen,
was sie so auf dem Kasten ha-
ben. Daher wurde das Deadly
Skies-Turnier ins Leben gerufen,
um den Konig der Liifte zu er-
mitteln. Unter den strengen
Blicken von ehemaligen Kampf-
piloten treten nun die acht be-
sten Flug-Asse gegeneinander
an. Ihr habt wie gesagt die Wahl
zwischen acht verschiedenen
Diisenjdgern, die von der Mig-
29, F-16 Falcon und F-14 Tomcat
bis hin zu Klassikern wie der F6
Intruder oder F4 Phantom rei-
chen. Die Flugzeuge unterschei-
den sich nicht nur in den sechs
Standardeigenschaften, wie z.B.
Energie, Endgeschwindigkeit
oder Beschleunigung, sondern
besitzen auch Spezialmanéver.
Die Bewaffnung fallt relativ ein-
fach aus. Neben zielgesteuerten
Raketen nach hinten und vorne,
deren Anzahl begrenzt ist, steht

i

Auf Hindernisse wie Hilgel und Berge miift Ihr besonders achtgeben,
wenn lhr keine Energie verlieren wollt

der goer Jahre geklart

eine Vulcan-Kanone mit unend-
licher Munition zur Verfiigung.
Dieses Accessoire kann noch
durch Upgrades, die Ihr
wahrend des Spiels einsammeln
konnt, vergroBert werden. Hier
gibt es neben neuen Stan-
dardraketen z.B. auch eine La-
serkanone oder eine tiberdi-
mensionale Zielrakete mit star-
ker Sprengkraft zu ergattern.
So, nun aber zum Wesentlichen,
der Aktion am tédlichen Him-
mel. Rundenweise tretet lhr mit
Eurer Maschine gegen die Kon-
kurrenz an, wobei Ihr normaler-
weise zwei Kdmpfe gewinnen
miifit, die jeweils innerhalb ei-
nes dreiminiitigen Zeitlimits
stattfinden. Die Schlachten {iber
den Wolken finden in einer der
sieben Landschaften statt, die
2.B. eine Wiistenlandschaft, ei-
ne verregnete Berglandschaft
oder eine Grofistadt zu bieten
haben. Die virtuelle Welt ist re-
lativ karg gestaltet, denn neben
Hiigel und Berge gibt es nur ei-
nige Hauser und andere Bau-
werke zu bestaunen. Des weite-

Sail 3

(1B

Diese Upgrades sind iiberall in der virtuellen Welt verteilt. Meist wer-
den sie von Flak-Stellungen oder Panzern bewacht

ren findet man Panzer und Flak-
Stellungen, die beide Piloten
gleichermafen mit Granaten
eindecken. Aufer Eurem Kon-
kurrenten und den militdrischen
Bodeneinheiten gibt es noch die
natlirlichen Schranken, wie Erd-
boden und Berge, die Euch bei
einem Crash Energie kosten. Ab-
gesehen vom Challenge Mode
konnt lhr noch via horizontalem
Split-Screen gegen einen Kum-
pel antreten und beweisen, wer
von Euch der bessere Pilot ist.
Die Flugzeuge sind im gro3en
und ganzen recht ordentlich ge-
staltet worden und dhneln ihren
Originalen in den wesentlichen
Ziigen. Leider wird kein Analog-
Stick unterstiitzt, der ein opti-
males Fliegen erméglichen wiir-
de. (Frank F))

Uber den Wolken ist die Freiheit
grenzenlos. Der Helikopter be-

DAGE R ERERGY
A0 tAE0 AES 8D

DASSIFIED Bwammiim:
G =Y
AUy T sae
42, 70 CHANGE PLANE ( BUTTON Y0 SELECT

Bei Deadly Skies stehen Euch
acht verschiedene Piloten mit
ihren Flugzeugen zur Verfiigung

Im Zwei-Spieler-Modus leistet |hr
Euch heifie Duelle mit einem

SCORE 0118060

TME BONIS
222 SECOND 0056610
MSSILEHIT RATID

S 0004

Nach jeder Mission wird erst ein-
mal abgerechnet. Jeder Treffer, je-
des eing Ite Goodie und

schieft Euch und Euren Konkurren
ten. Rechts hat gerade wieder eine

unserer Raketen eingeschlagen

die Zeit werden verrechnet

Hersteller/Vertrieb: Coco Nuts Japan/Import
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: k.A.

Simulation e
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»Deadly Skies kann dem Konig der Liifte, Ace Com-
duﬂ:hsc"n. bat 2, kaum das Wasser reichen“
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Von wegen Chillout

Chill

Grof3vaterchen Frost ist fort, die olympischen

e

Winter

virtue

ieses Mal versucht sich
D die Softwareschmiede

Silicon Dreams an der
Versoftung des nicht totzukrie-
genden Wintersports: Snowbo-
arding! Das Teil wird unter der
Regie von Eidos vermarktet und
tragt den klangvollen Namen
Chill, was soviel wie ,,Kalte*
oder auch ,,Verkiihlung® heif3t.
Und genau die holt Ihr Euch
beinahe, wenn Ihr die ldssigen
Boarder seht, die sich im Intro
mit allerlei Faxen vorstellen.
Goat, Toto, Bone und Trixi nen-
nen sich die Schneefreaks, un-
ter denen lhr Eure Spielfigur
waéhlen diirft. Wie iiblich besitzt
jeder der Sportler Starken und
Schwéchen im Fahrstil, die lhr

e
DO:BO: The

Die Strecken zeigen sich dufSerst
vielseitig und bieten jede Menge
Hindernisse

2/£ von Nagano sind auch vorbei, die
~ Wintersaison fangt jedoch jetzt erst

richtig an

jedoch erst auf der Piste ken-
nenlernt. Weiterhin hangen Eu-
re Fahreigenschaften von der
Wahl des Boards ab: Custom,
Twins, Alp und Supermodel
sind die vier Kategorien, unter
denen man sich noch verschie-
dene Farbvarianten heraussu-
chen darf. Eure néchste Ent-
scheidung betrifft die Piste, auf
der lhr elegant ins Tal gleiten
wollt. Zundchst sind drei Stan-
dardstrecken verfiigbar: Win-
tersport, Wald und Dorf. Was
sich wenig spektakuldr anhort,
zeigt sich bei ndherem Anblick
als erstaunlich abwechslungs-
reich. Auffallend ist dabei vor
allem die Lange der Abfahrten.
So sind als Rekordzeit fiir die
Wintersportpiste beispielswei-
se stolze dreieinhalb Minuten
angegeben. Wahrend dieser
wirklich knapp bemessenen
Zeitspanne surft man durch
Slalometappen, flitzt durch ei-
ne Bobbahn, springt eifrig in ei-
ner Halfpipe herum und segelt
dariiberhinaus noch iiber eine
Skisprungschanze. Auch die
anderen zwei Pisten haben der-
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Eine Schikane der Holzfdller: Umstiirzende Bdume erfordern flinke Aus-

weichaktionen

D wmn

In den Slalometappen werden Euch fiir jedes erfolgreich passierte

Slalomtor 200 Punkte gutgeschrieben

artige Attraktionen zu bieten:
Bdume stiirzen Euch in den
Weg, Ventilatoren sorgen fiir
Gegenwind, und jede Menge
Hindernisse wie Baumstiimpfe
oder Rails (lange Holzbalken),
laden zu jeder Menge Tricks
ein. Deren perfekte Ausfiihrung
wird mit Punkten belohnt, die
auf einem Konto gutgeschrie-
ben werden. Habt Ihr dann so-
wohl die Bestzeit als auch den
Punkterekord auf allen drei
Standardpisten geschlagen,
dann winken Euch noch zwei
Profistrecken, namlich Glet-
scher und Freeride. Doch bis
dahin wird viel Ubung nétig
sein, denn die Strecken zeigen
sich bis jetzt durchaus an-
spruchsvoll. Wer jedoch keinen
Bock hat, ganz allein die Hange
abzusurfen, kann auch gegen
einen Kumpel antreten. Lobli-
cherweise ist dabei einstellbar,

iz ivie iy iviy]

ob der Bildschirm vertikal oder
waagerecht gesplittet wird.
(Frank F)

Pilotwings vom Né64 ldpt griifien:
der ungewdhnliche Zieleinlauf am
Ende der Waldpiste

Die Gesetzeshiiter sind auch auf
der Piste prdsent. Mit einem be-

herzten Sprung iiberquert Ihr die
Strafie

MO ‘ oD :DE:I1m

In der Halfpipe miissen neben
Method Grab und Mute Grab
mdglichst viele ausgefallene
Tricks vollfiihrt werden

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation e
GEPLANT FLUR
April
ERSTER EINDRUCK

INFO _Chill

Hersteller/Vertrieb: Silicon Dreams/Eidos
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 5

Die Hintergriinde wurden photo-
realistisch gestaltet und geben ei-
nen schonen Eindruck von der
Bergwelt

&)@

»Vielversprechendes Snowboardrennen und schar-
gul‘ fer Konkurrent fiir Cool Boarders 2¢




World League
Soccer

Der Endspurt zur /!

kann beginnen.

Auch Eidos mochte ein Wortchen mitreden

dhrend sich echte
WFuBballfans schon
Zweitfernseher an-

schaffen, um auch wirklich
keines der Spiele der WM zu
verpassen, werkeln Silicon
Dreams fleiflig an dem Game

Spektakuldre Torszenen soll es
zuhauf geben

World League Soccer, das
auch die fanatischsten Fuf3-
ballfans begeistern soll. Mit
190 Mannschaften aus zehn
verschiedenen Ligen der Welt
konnt Ihrin den beriihmte-
sten FuBballarenen der Erde

Auch das Publikum ist mit Bewe-
gungen ausgestattet

Kopfball: Die Schatten der Spieler werden dynamisch berechnet

antreten. Laut Eidos, die das
Game vertreiben werden, wird
WLS zumindestens im Bereich
Grafik ein neues Zeitalter ein-
lduten, und wirklich lassen
die ersten Screenshots auf
grafische Highlights hoffen.
Dank neuer Engine soll das
Motion Capture noch realisti-
scher aussehen. Auch in spie-

lerischer Hinsicht nimmt der
Pressetext den Mund recht
voll. So sollen neben Wetter-
einflissen (spritzende Pfiit-
zen) und dynamischer Kame-
rafiihrung auch die innovative
Kl und detaillierten Replays
nebst der rasanten Action fiir
Staunen sorgen. Schau ‘n mer
mal. (Frank F.)
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INFO ' World League Soccer

Hersteller/Vertrieb: Silicon Dreams/Eidos Schwie-
rigkeitsgrad: k.A. Levels: entfllt

GEPLANT FUR @
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»Wird World League Soccer zum ernsten FIFA ‘98 -
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Das Kampfareal endet zwar nicht abrupt, dafiir
kostet ein Niederschlag auf3erhalb der Kampf-
zone extra viel Lebensenergie

Kein Yoga: Der grimmige Endgegner Raidou
zermalmt seine Opfer vorzugsweise durch hals-
brecherische Wurftechniken

Wenn Ihr mit einem Special Move den Kampf
beendet, wird das anschlieffende Replay durch
rasante Cuts duferst dynamisch prdsentiert

Kampf auf Leben und Tod

Dead or Alive

Alle Priigelfans reden derzeit nur noch von Tekken 3. Doch klammheimlich
nihert sich durch die hierzulande eher unbekannte Softwarefirma T2cmo eine

weitere meisterliche Handkanlenschlac

\erel, die qualitativ derart iiberzeu-

gend ist, dafl S0 hochstpersonlich den Vertrieb iibernommen hat

er straighte Klopper
D mit dem martialischen

Namen Dead or Alive
diirfte zumindest fiir Spiel-
hallengdnger nicht unbe-
kannt sein. Tecmo kiindigte
zwar bereits sehr friih eine
PlayStation-Um-
setzung an,
lieB sich je-

doch
sehr
sehr
lange
Zeit fiir
dieses Vor-
haben, und
das kam der
virtuellen
Knochen-
brecherei
auch sehr
zugute. Dead
or Alive stellt
ein derart ger-
adliniges und
kompaktes 3D-
Priigelspiel a la
Tekken dar, daf
es schon
wieder
sein

Markenzeichen geworden ist.
Das fangt beim Kampferen-
semble an, das weitestge-
hend auf abgefahrene Cha-
raktere, beispielsweise Dhal-
sim aus der Street Fighter-
Serie, verzichtet. Statt des-
sen bilden insgesamt elf zum
groften Teil fernostlich ange-
hauchte Otto Normal-Kdmp-
fer das Feld. Jann-Lee zum
Beispiel ist der Quoten-Bruce
Lee, den man in fast jedem
Priigelspiel findet. Mit dem
bekannten spitzen ,,Aiii!“-
Schrei und blitzartigen Be-
wegungen bringt er seine
Gegner schnell zur Verzweif-
lung. Aber auch das ver-
meintlich starke Geschlecht
ist sehr stark vertreten. Tina
beispielsweise ist zwar
schon wie die Siinde, jedoch
ungemein erbarmungslos

LW

TR
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Beim Team Battle, der sich in
Japan grofer Beliebtheit erfreut,
treten zwei ser-Gruppen gegen-
einander an, so daf3 der Auswahl
der Kdmpfer eine taktische Be-
deutung beikommt

und vor allem bekannt durch
ihre kraftvollen Wrestlingein-
lagen. Auch der finale End-
gegner Raidou hat es wahr-
lich in sich. Mit seinen fetten
Koteletten und seiner diiste-
ren Miene erinnert er an ei-
nen grobtriefenden Schlach-

ter, was gleichzeitig auch sei-

nen Kampfstil perfekt be-
schreibt. Gegeniiber dem Ar-
cade-Original spendierten
die Macher sogar zwei Extra-
fighter: den US-Catcher Bass
sowie die zierliche Asiatin
Ayane. Auch bei den Spiel-
modi gibt es logischerweise
deutlich mehr, als das Spiel-
hallen-Original zu bieten hat.

sTAze oo v yo
w1 D

Unglaublich, aber wahr: Tina beherrscht Griffe, wie diesen spektakuldren

Kein Spiel fiir Emanzen: Die weib-
lichen Kdmpfer tragen allesamt
sexy Klamotten, die Frauen eher
in eine Disco anziehen, wenn sie
auf Mackersuche sind

Da wiren: Time Attack (samt-
liche Gegner méglichst
schnell umhauen), Survival-
Modus (mit einem Leben
moglichst viele Widersacher
besiegen), Team Battle, Trai-
ningsraum sowie die unge-
wohnliche Kumite-Spielart.
Letzteres ist nur etwas fiir
die absoluten Priigelfreaks
unter Euch. Es gilt, mit einem
festgelegten Charakter eine
vorgegebene Anzahl (30, 50
oder 100) von wechselnden
Kontrahenten méglichst gut
zu iiberstehen, damit Ihr ei-
nen guten Quotienten erzielt.
Natdirlich gesellt sich auch
ein Arcade-Modus dazu. Die-

360-Grad-Schleuderwurf, die man ansonsten nur aus der WWF kennt




Sobald die bdrenstarke Tina ihre Beintechni-
ken einsetzt, kommt ihr mintfarbener Slip un-
ter ihrem gewagten Minirock zum Vorschein

se Grundoption ist beson-
ders fiir Sammler interes-
sant, denn fiir jedes erfolg-
reiche Durchspielen mit ei-
nem anderen Charakter win-
ken allerlei Extras, wie aus-
wahlbare Outfits. Doch um
diese zu erhalten, muB man
angesichts der ausgefuch-
sten CPU-Kd@mpfer sehr aus-
geschlafen sein. Zwar fiel die
Steuerung mit den Aktionen
Schlag, Tritt, Wurf sowie ei-
nem eleganten Ausweich-
mandver, bei dem |hr den
Gegner einfach um 180 Grad
herumzieht, sehr kompakt
aus, durch die gnadenlose
Betonung des Actionmo-
ments sind jedoch nur die ta-
lentierteren Beat ‘em Up-
Spezialisten gefragt. Die bei-
den Haudegen stehen sich
fast die gesamte Zeit immer
sehr dicht gegeniiber, so daf
Atempausen kaum méglich
sind und selbst die knapp
bemessene Rundenzeit von
30 Sekunden fast immer
durch ein K.o. vorzeitig been-

w100
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nahe photorealistisch aus

det wird. Zu diesem kompro-
miBlos auf Action getrimm-
ten Gameplay pafit auch das
Schlagrepertoire, das dhnlich
wie bei Tekken vor allem aus
sehr schnell vorgetragenen
Kombinationen besteht,
wenn lhr einmal das schnelle
Hin und Her zwischen den
einzelnen Tasten in Verbin-
dung mit der entsprechenden
Joypadrichtung beherrscht.

Wenn Ihr das Timing beherrscht, sind im Zusammenspiel mit dem
Steuerkreuz beeindruckende Grifftechniken méglich, wie beispielsweise
Jann-Lees tédlicher Schwitzkasten

Der amerikanische Wrestler Bass ist nicht nur
stark, sondern auch noch erstaunlich agil

Die Hintergriinde sind zwar nur zweidimensional, sehen dafiir aber bei-
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Das Einstudieren der Combos
und Special Moves lohnt sich
librigens doppelt, denn ne-
ben der Dezimierung der
gegnerischen Energieleiste
wird Euer Auge auch durch
superbe Animationen ver-
wohnt, die ungewdhnlich
schnell und tiberaus flieBend
vorgetragen werden, vor al-
lem bei den Wurfaktionen.
Die grafische Qualitét ist

Der Ninja Hayabusa verfiigt
liber eine iiberraschende
Handstandattacke

Jack ist an sich ein cooler Fighter aus der
Bronx, der offensichtlich eine Vorliebe fiir ein
skurriles Outfit hat

iiberhaupt ziemlich beein-
druckend. Sdmtliche Kampfer
wurden trotz der lupenreinen
HiRes-Darstellung mit einer
Vielzahl von Polygonen mo-
delliert, die weitestgehend
ohne Ecken und Kanten aus-
kommen. Selbst kleinste De-
tails wurden verwirklicht,
2.B. wehende Récke wiegen
sich der Physik entsprechend
im Wind langsam hin und
her. Apropos Récke, die
siiBen Mddels geizen nicht
gerade mit ihren Reizen.
Strapse, Minirock sowie eine
geschmeidig wippende Ober-
weite lenken anfangs vom
kdampferischen Geschehen
ab. Die PlayStation-Version
steht dem Spielhallen-Origi-
nal in grafischer Hinsicht in
kaum einen Punkt nach -
Kompliment! Zum Abschluf
sei noch erwéhnt, da3 Dead
or Alive den Dual Shock-Con-
troller unterstiitzt, durch den
Ihr Treffer durch ein mehr
oder weniger heftiges Riit-
teln wahrnehmt. (UIf S.)

Der Elitesoldner Bayman kdmpft
sogar in einem Kampftaucher-
anzug

INFO ' Dead or Alive

Hersteller/Vertrieb: Tecmo/Sony
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 11 Kdmpfer

Simulation
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w»Technisch grandios und spielerisch sehr beschlagen
stellt dieser Titel eine klare Konkurrenz fiir Tekken 3 dar*




Namcos Priigelfest steht in den StarHidchern

= Tekken 3

Endspurt: Am =
langersehnter FrUgell

wird Vamcos
13//e1 endlich in Japan

sein PlayStation-Debiit feiern. Bevor es zum
Mega-Preview kommt, liefern wir anhand der

neuesten

apaner miifite man sein, je-

denfalls wenn es um Video-

spiele geht. Dies wird vor al-
em deutlich, wenn man die in-
ternationalen Erscheinungsda-
ten von Tekken 3 vergleicht.
Wahrend man in Japan (27.
Mérz) und den USA (30. April)
schon bald dem Priigelfest ent-
gegenfiebern kann, miissen wir
uns hierzulande laut Sony
Deutschland noch bis zum Sep-
tember gedulden. Doch selbst
diese Wartezeit diirfte sich loh-
nen, denn die Bilder der mitt-
lerweile fertigen Version sehen
duBerst vielversprechend aus,
und das war bei Tekken 3 nicht
unbedingt eine Selbstverstdand-
lichkeit. Im Gegensatz zu den
beiden Vorgangern handelt es
sich ndmlich um einen Arcade-
Klopper, der nicht auf der nahe-
zu PlayStation identischen Sy-
stem 22 Arcadehardware ent-
wickelt wurde, sondern auf de-
ren Nachfolger System 12. Den-

e, «e"
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Ling Xiaoyu zdhlt mit ihren 16 Jahren zu den jiingsten Charakteren im

noch einige
wertvolle Informationen

noch gelang den Ferndstlern
von Namco das Kunststiick,
das Spielhallen-Original ohne
grofiere Verluste auf die Play-
Station zu ,.transplantieren®,
was beileibe kein einfaches Un-
terfangen war. Vor allem die
aufwendigen dreidimensiona-
len Hintergriinde diirften den
Programmierern einige Proble-
me bereitet haben. Insgesamt
kann man von einer 1:1-Spiel-
hallen-Version sprechen, wenn
auch keine perfekte. Bei der
Definition samtlicher Kdmpfer
zum Beispiel konnten zwar vie-
le Ecken und Kanten des Vor-
gangers ausgemerzt werden
und die Texturierung bietet
mehr Detailfiille, dennoch gab
es einige technische Kompro-
misse gegeniiber der Spielhal-
len-Version. Die Gesichtstextu-
ren wirken beispielsweise auf
der PlayStation nicht so klar.
Dafiir gibt es bei den Animatio-
nen keinerlei Einbuf3en zu ver-

Feld. Trotz ihres kindlichen Alters beherrscht sie wie alle anderen einen

unblockbaren Supermove

Eddy zihlt zu den interessantesten Neulingen im Charakterfeld von
Tekken 3. Mit seinem sehenswerten Tanzkampfstil namens Capoeira legt
er seine Widersacher auf hochst elegante Art und Weise aufs Kreuz

melden, d.h., Kenner des Arca-
de-Originals miissen sich bei
der PlayStation-Konvertierung
nicht umstellen. In puncto Aus-
stattung sind derzeit noch viele
Fragen offen. Natiirlich gibt es
neben dem Arcade-Modus
noch den obligatorischen Time
Attack, einen Trainingsmodus
sowie die Survival-Option (mit
einem Leben moglichst viele
Widersacher in den Staub
schicken), ob sich die Designer
jedoch etwas Neues haben ein-
fallen lassen, das ist derzeit
noch unklar. Gleiches gilt fiir
das Charakterfeld. Die grof3e
Frage ist namlich, wie viele Ge-
heimcharaktere sich zu den
zehn offiziellen dazugesellen
werden. Bekannt sind momen-
tan lediglich der Minidrache

Ninja Williams erhielt sich durch
einen Tiefschlag ihre anmutende
Schénheit, die nach wie vor im
krassen Gegensatz zu ihrem er-
barmungslosen Kampfstil steht

Action .
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation
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Gon sowie ein grof3er Bar.
Wenn man sich allerdings ver-
gegenwartigt, daf Tekken 2 be-
reits 25 Haudegen bietet, dann
diirften es beim Nachfolger
mindestens genauso viele sein.
In der ndchsten Ausgabe er-
fahrt Ihr es auf jeden Fall ganz
genau. (UIfS.)

Die dreidimensionalen Hinter-
griinde sind teilweise sehr beein-
druckend. Die Chinatown-Stage
brilliert beispielsweise durch einen
tollen ridumlichen Tiefeneffekt und
hohen Detailreichtum

Da das Turnier 19 Jahre nach Tek-
ken 2 stattfindet, wurden einige
Kdmpfer einfach durch den jewei-
ligen Sohn ausgetauscht. Forest
Law ist beispielsweise der junge
Sprof3 von Marshall Law

INFO | Tekken 3

Hersteller/Vertrieb: Namco/Sony Schwierigkeits-
grad: leicht bis schwer Levels: 12 Kdmpfer +

&)@

»Ohne Zweifel DAS Beat ‘em Up-Festival dieses
Jahres*




|
£
§
‘
f
i
§
|
i
§
i

Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Lénder treten in den
12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBen Halle, die Schanze zum Katapuilt und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!
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Forsaken

Wer die Grafik von Tunnel B | vergotterte und vom Gameplay der Ballerorgie
Descent 2 nicht genug kriegen konnte, fiir den halt Acc/aim den
dreidimensionalen Ego-Shoofer Forsaken in der Hand, der die
Schlacht gegen seine Konkurrenz schon im Vorfeld fiir sich zu entscheiden
scheint. Taucht ab mit uns in die villige Bewegungsfreiheil und erlebt am
eigenen Leibe die furchteinfloBende Zukunft der Erde

das bislang nur von den beiden
Descent-Schlachten beherrscht
wird. Wir durften schon jetzt die
2u 75% fertiggestellte PlaySta-
tion-Version des Ego-Shooters
ausfiihrlich antesten, fiir die im
tibrigen die Programmierer von
Probe (bestens bekannt durch
Alien Trilogy) verantwortlich
sind. Zur Story: Wir schrei-
ben das Jahr 2113. Ein
- fehlgeschlagenes Expe-
v riment von Wissen-
. schaftlern fiihrt auf
der Erde zu einer rie-
sigen Katastrophe.
Eine Energie-

it Forsaken bedienen
M sich die Programmierer
eines Spielegenres,
|
|
:
\

le des
blauen
Planeten
nigen Augenblicken alles Dage-
wesene. Ironischerweise diente
dieses Experiment dazu, Waf-

“ -
N ‘X welle zer-
und er-
fensysteme zu entwickeln, die

stort
weite Tei-
| |
\ _ lischt
in we-
den Planeten vor der Angriffs-
lust auBerirdischer Invasoren

Nach Beendigung eines Levels
wird Euch die Statistik angezeigt.
Hier lassen sich Details, beispiels-
weise Eure Abschiisse oder die

- Anzahl der gefundenen Verstecke,
noch einmal ablesen

bewahren sollten. In riesigen
Arealen unterhalb der Erdober-
fldche lagern aber noch Schitze
von unmefibarem Wert. Daher
wird die in Trimmern liegende
Oberflache von den obersten
Senatoren zur ,verbotenen Zo-
ne* erkldrt. Doch wer hdlt sich
schon an das Gesetz, wenn es
um bare Miinze geht? Schon
bald machen sich Pliinderer und
Piraten auf, die Wachdroiden im
Inneren der Erde zu zerstdren,
um die Schatze in Form von
Goldbarren zu ergattern. Genau
hier tretet Ihr auf den Plan. lhr
seid ein solcher Gliicksritter, der
auf einem Gleiter die Schlacht
seines Lebens zu schlagen hat.
Gegen alle Gesetze der Schwer-
kraft fliegt lhr auf dem Vehikel
durch 12 riesige Levels und laft
die Feuerkraft von bis zu 16 ver-
schiedenen Waffensystemen
spielen, die im Laufe des Spiels
nach Aufsammeln diverser Goo-
dies aufgemabelt werden kon-
nen. Zu Anfang habt Ihr die Aus-

Vor dem Ballern miifit Ihr Euch fiir
einen Helden Eurer Wahl ent-
scheiden. Insgesamt habt Ihr die
Auswahl zwischen 10 Charakte-
ren, deren Gleiter sich in diversen
Eigenschaften voneinander unter-
scheiden

wahl zwischen zehn verschiede-
nen Fahrzeugen, die sich in Ei-
genschaften wie Schildstédrke
und Geschwindigkeit voneinan-
der unterscheiden. Nach Aus-
wahl des Gefdhrten geht es hin-
ab in eine Welt mit 360 Grad Be-
wegungsfreiheit. Dieser Spiel-
raum will natiirlich beherrscht
sein, und die dazu nétige Pad-
belegung wirkt zundchst recht
kompliziert. Mit den L-Tasten
werden die
Waffensy-

-
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Habt Ihr erst einmal alle Missionen des Single-Modus durchballert, steht
immer noch der Death Match-Modus als Motivationsspritze zur Verfii-
gung. Hier tretet Ihr bei horizontal geteiltem Bildschirm gegen einen
Freund zur Schlacht an
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Goodies findet man nicht nur, wenn Gegner
zerstort werden. Manche liegen sehr versteckt
in kleinen Ecken. Mit Ihnen lassen sich die
Waffensysteme kontinuierlich aufriisten
oder Lebensenergien hinzugewinnen

steme bedient. Der Laser kann
mit L1 abgefeuert, wihrend die
Raketen mit L2 geziindet wer-
den. Mit den R-Tasten wird be-
schleunigt bzw. gebremst oder
riickwdrts geflogen, wihrend
Ihr wahlweise mit den Rich-
tungsknopfen oder dem Analog-
stick Euren Gleiter dabei lenkt.
Mit den Actionbuttons kinnt Ihr
im Eifer des Gefechts Ausweich-
manover in alle vier Himmels-
richtungen starten. Die Steue-
rung geht dem Spieler schon
nach wenigen Minuten ins Blut,
so daR die Schlachten in der
Schwerelosigkeit schon
'y bald kein Problem
y mehr darstellen.
Zu der guten

N Steuerung
\ gesellt
'&\“ sich
Bl auch
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noch ein intelligentes Verhalten
des Gleiters, der sich selbst
nach waghalsigsten Mandvern
wieder in die waagerechte Posi-
tion einpendelt. Doch nicht nur
die schon jetzt gute Bedienbar-
keit des Vehikels, sondern auch
speziell die Grafik macht einen
einwandfreien Eindruck. Schon-
ste Texturen und eindrucksvolle
Lichtspiegelungen Eures abge-
feuerten Lasers begleiten Euch
durch die diisteren Gange. Die
Explosionen Eurer Gegner mit
den grandiosen Transparenzef-
fekten lassen Euch formlich die
Waucht Eures Treffers beim Ein-
schlag auf den Gegner spiiren.
Dabei bewegt Ihr Euch in atem-
beraubendem Tempo, wodurch
auch schon mal ein Gegner (de-
ren Intelligenz in der Vorabversi-
on noch zu wiinschen lieR)
tibersehen werden kann. Erstes
Fazit: Forsaken besticht durch
seine brillante Grafik und gute
Spielbarkeit. Features, wie bei-
spielsweise das Waffen-Up-
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Hier zerberstet gerade ein gegnerischer Panzer. Dank der hohen
Schupfrequenz Eurer Suss Gun ist ein solcher Bursche schnell zerstort

Zu jeder Zeit des Spiels kann ein Menii aufge-
rufen werden, das Euch die aktuelle Statistik
aufzeigt. Hier lassen sich beispielsweise die
aktuellen Abschiisse sowie die bereits vorhan-
denen Waffensysteme bedugen

METURN TO Grimg
ear
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grade, und die im Single-Modus
sich standig dndernden Missi-
onsziele (werden wihrend eines
Levels am oberen Bildschirm-
rand eingeblendet) fesseln den
Spieler stundenlang an den
Bildschirm. Habt Ihr alle Missio-
nen durchgezockt, so bietet der
Death Match-Modus fiir nach-

LIVES DO&

1 /
Am Anfang des ersten Levels verfiigt Ihr ledig-
lich iiber den schwachen Pulsar mit nur einem
Laserstrahl. Doch schon bald wird dieser durch
Extras zu einer todbringenden Waffe ausge-

haltige Motivation, bei dem Ihr
gegen einen Freund (Bildschirm
wird geteilt) eine Schlacht
schlagen konnt. Daher sieht es
ganz danach aus, daB die Bal-
lerorgie den Kampf in seiner
Klasse gewinnen diirfte und die
Konkurrenz damit auf die Plitze
verweist. (Uwe K.)
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Immer wieder wird am oberen Bildschirmrand auf Missionsziele bzw.

auf Gefahren hingewiesen. Dies verdeutlicht die Komplexitit des Spiels

im Solomodus
L s~

Y

Luts pos

Ihr durchfliegt in atemberaubender Geschwindigkeit enge Ginge. Die

wunderschonen Texturen steuern einen grofen Teil zur Atmosphre bei

Geschick
Simulation

#Optisch imposante 360-Grad-Gefechte, die in puncto Grafikund

Descent 1+ 2 schon jetzt d




Stufenlos lassen sich Winkel und Zoomstufe
der Kamera verdndern. Hier seht Ihr die Aktion

aus der Vogelperspektive

Krieg und Frieden

WarGames

Auf dem ultimativen 30-5chlachlfeld tretet Ihr gegen die Truppen des Lom-
pulersystems W.0.PR. an. Kénnt lhr die Menschheit vor dem ihr zuge-

dachten Schicksal retten? Kampft Euch mit Tanks oder Me

ann sich noch irgend je-
Kmand an den Film ,War-

Games* aus dem Jahr
1983 erinnern? Matthew Brode-
rick (,,Ferris mach blau®) spielte
darin den genialen Hacker David
Lightman, der versehentlich in
das Computersystem W.0.P.R.
(War Operations Planned Res-
ponse) eindrang. Dieses Pro-
gramm war eigentlich gedacht,
um auf verschiedene Bedrohun-
gen zur Zeit des kalten Krieges
eine angemessene Reaktion zu
finden. David, tiberzeugt davon,

im Netzwerk eines Spieleher-
stellers gelandet zu sein, forder-
te den Computer zu einem sei-
ner Meinung nach coolen Spiel
heraus - weltweiter thermonu-
klearer Krieg. Es kam, wie es
kommen mufte. Im letzten Mo-
ment wurde der Atomkrieg ver-
hindert, und alle waren happy.
Die Story des Spiels, die iibri-
gens in FMV-Sequenzen weiter-
gefiihrt wird, kniipft direkt an
den Film an. David, jetzt 20 Jahre
dlter, arbeitet als Computerex-
perte fiir das Pentagon. Er hat

Aus solchen Gebiuden bestehen die Lager des Feindes. Hier kénnt Ihr
auch Computerterminals finden, iiber die Ihr Euch ins System hacken
konnt

Die Mech-Truppen des Computersystems
sind insgesamt gelindegdngiger als die Pan-
zer, dafiir sind sie aber auch etwas langsamer

5 durch 30
spannende Missionen

W.0.P.R. s0 umprogrammiert,
daB es nur noch konventionelle
Lésungen fiir militdrische Pro-
bleme findet. Um die Leistungs-
fahigkeit des Programms zu te-
sten, laBt er es via Internet ge-
gen Spieler aus der ganzen Welt
antreten. Dummerweise wird
das Programm durch die ganze
Kriegsspielerei so verwirrt, da
es liberzeugt davon ist, sich
wirklich in einem Krieg zu befin-
den. Um die Situation zu ent-
scharfen, schickt das Elektro-
nenhirn seine Mech-Truppen
aus. Hier kommt Ihr ins Spiel,
denn Ihr ibernehmt entweder
die Rolle der Menschen, die mit
ihren Panzern gegen die von
W.O.P.R. gesteuerten Mechs an-
treten, oder Ihr kontrolliert die
Kampflaufer des Computers, um
der Menschheit Eure Version
von Frieden zu bringen. In insge-
samt 30 Missionen (3 Kampa-

Dank W.0.P.R. gehen hier Panzer und Mechs
aufeinander los. Links oben kénnt Ihr den Zu-
stand Eures Fahrzeugs und die Munition fiir die
Sekunddrwaffe sehen

gnen a 5 Missionen fiir jede Sei-
te) konnt lhr nun Euer taktisches
Geschick unter Bewesis stellen.
Dabei handelt es sich bei War-
Games aber nicht um ein Echt-
zeit-Strategiespiel vom Schlage
Command & Conquer, sondern
Ihr steuert die Panzer und Me-
chs (insgesamt gibt es 32 ver-
schiedene Luft- und Landeinhei-
ten) selbst iiber das Schlacht-
feld. Sieg oder Niederlage hén-
gen also direkt von Eurer Féhig-
keit im Kampf ab. Im Kampfge-
tiimmel seht Ihr Eure Maschine
entweder direkt von hinten, oder
aber lhr wechselt stufenlos in
die Vogelperspektive iiber. In
welchem Winkel dabei die Ka-
mera hinter Eurem Panzer bzw.
Mech hangt, das ist Euch {iber-
lassen. Jede Mission ist unter-
teilt in mehrere Teilmissionen.
So habt Ihr beispielsweise als
Hauptziel die Befreiung von Ge-
fangenen aus einem Gefdngnis
bekommen, miift aber zuvor ein
Dorf befreien, dessen Biirger
Euch dann zu einem Lager des
Feindes fiihren, von wo aus Ihr
durch geschicktes Hacken die
Position Eures eigentlichen Mis-
sionszieles erfahrt. Uberhaupt
ist das Hacken am Computer
sehr wichtig. Nicht nur daf3 lhr
auf diesem Weg das nétige
Kleingeld fiir den Unterhalt Eu-
rer Truppe bekommt, auch Ex-

Von allen Einheiten einer Mission
kénnt Ihr detaillierte Infos einse-
hen. So erkennt Ihr Stdrken und
Schwiichen, bevor es zu spit ist

Nach Abschuf3 mancher Gebdude
und Einheiten kénnt Ihr Extras,
wie Schilde, Reparaturpunkte und
Munition, finden




Das Briefing erldutert Euch kurz
und knapp Eure Missionsziele und
die zu erwartenden Schwierigkei-
ten

Alle Objekte im Game sind dreidi-
mensional, die meisten davon
kénnt Ihr mit Euren Kanonen un-
ter Beschuf3 nehmen

Im Hintergrund konnt Ihr die verschiedenen Héhenlevel sehen.
Nicht jedes Fahrzeug ist geldndegdngig genug, um sie zu iiberwinden,
Mechs schaffen es in der Regel schon

Im Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr
entweder gegeneinander oder ge-
meinsam gegen die CPU an

trawaffen fiir Eure Fahrzeuge
springen manchmal heraus. Mit
quietschenden Ketten geht es
dann durch die komplett dreidi-
mensionale Landschaft, die so-
gar verschiedene Hohenlevel
aufweist. Wahrend der Einsétze
andert sich des 6fteren das Wet-
ter und sorgt so fiir sich veran-

Mit dem Radarschirm rechts oben
behaltet Ihr die Feinde und Eure
Einheiten immer im Auge

dernde Bodenverhiltnisse. Die
Grafik sieht schon jetzt sehr gut
aus. Besonders die spekta-
kuldren Explosionen, die auch
soundtechnisch gut riiberkom-
men, konnten beeindrucken. Ab
Mai 1998 kdnnt Ihr am heimi-
schen Fernseher Krieg spielen.
(Frank F)

INFO | WarGames

Hersteller/Vertrieb: Interactive Studios Ltd./EA
Schwierigkeitsgrad: k. A. Levels: 30 Missionen
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»3D-Kampfspektakel mit toller Hintergrundstory
und edler Grafik*

Abe's Oddysee - Oddworld 79.95 Herc's Adventure 84.95 Overboard 79.95 Sss o
Ace Combat 2 79.95 Hercules 79.95 Pandemonium 2 79.95 28 @ \n
Agent Armstong 79.95  Independence Day  79.95 Rally Cross 7995 | 8K § O
B.A. Toshinden 3 79.95 Intern. Super Soccer Pro 88.95 Rapid Racer 79.95 S ,g ;F
Baphomets Fluch 2 79.95 Jersey Devil 84.95 Riven 109.95 | = § = W
Bloody Roar 84.95 Judge Dredd 84.95 Resident Evil D.C. 79.95 22 : (.(')
Broken Helix 94,95 Jurassic Park 79.95 Risiko 79.95 ‘ kS E s (=)
Bushido Blade 84.95 Rock'n'Roll Racing 2 7995 | § = 2 g
Command & Conquer 2 ~ 94.95 Lifeforce Tenka 88.95 Rosco McQueen 79.95 | = £ I=f i
Castlevania 79.95 Machine Hunter 79.95 Skullmonkey 84.95 \ EE g <
Colony Wars 79.95 Magic the Gathering  79.95 Streeffighter EX plus 7995 | = =
Crash Bandicoot 2 79.95 Master of Taras Kesi *  94.95 Tekken 2 94.95 | = £ & ﬁ
Critical Depth 84.95 MDK 79.95 Test Drive 4 79.95 | « % 8 o
Croc 79.95  Monopoly 79.95 The Note 7995 | 2= 2 ©
Deathtrap Dungeon * 79.95 Monster Truck 79.95 Time Crisis + Gun 134.95 | ﬁ w =
Diablo * 84.95 Moto Racer 79.95 TOCA 8495 | & % 7
Discworld 2 79.95 Motor Mash 79.95 Tomb Raider 2 8495 | " < E [0
Dynasty Warriors 84,95 Nascar 98 79.95 V Rally 8495 | B = i |
Formel 1 97 94.95 NBA live 98 79.95 Vandal Hearts 7995 | e 5
FIFA Soccer 98 79.95  Nagano Olympics 94.95 Warcraft 2 8495 | S B 2 54|
Fighting Force 88.95 NHL Hockey 98 79.95 WCW vs the World 88.95 | § é = S
Final Fantasy VI 94.95 Nightmare Creatures ~ 79.95 Wing Commander4  79.95 | & Z 2 m
Gex 3D * 84.95 Nuclear Strike 79.95 Wing Over 79.95 E g = m
Grand Theft Auto 7995  One* 84.95 uv.m. SEs
Versand per NN DM 9.90 zzgl. Nachnahmegebiihr: Bestellannahme: | oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de
ﬁﬁ?ﬁi’;ﬁ;gﬁfé lgggc?\::n wirt mit DM 15.00 Mo.-Fr. 9.30 - 19.00 Uhr , www.gehrke.de

Fir Druckfehler keine Haftung ! Imtimer & Anderungen vorbehalten Sa. 10.00 - 15.00 Uhr Ladenpreise kdnnen abweichen




or that beautiful face of
yours will be scarred forever! |

I %

Der Angriff der Black Lions und die Entfiihrung
von Prinzessin Ovelia sind der Beginn des Lion
War, in dessen Wirren Ihr Euch stiirzen werdet

Final Fanlasy Taclics

Mit diesem Role Play Game hat Squaresoft auch an die Sfrafegiecracks
unter den Final Fantasy-Fans gedacht

ach der Erfolgsserie von
N Final Fantasy hat Square

nun auch fiir die Strate-
gen unter Euch etwas aus dem
Hut gezaubert: Final Fantasy
Tactics. Zur Story: Das Land Iva-
lice ist nach einem 5ojdhrigen
Krieg total ausgelaugt, die Res-
sourcen sind verbraucht, und
Maénner, die aus dem Krieg
heimkehren, werden zu Réu-
bern und Dieben, um ihr Uber-
leben zu sichern. Deshalb
schlossen sich die sechs mdch-
tigsten Fiirstenhduser zusam-
men, um die Ruhe und Ordnung
im Land wiederherzustellen.

Dieser Versuch scheitert, als
ein Jahr nach Ende des Krieges
Prinzessin Ovelia entfiihrt wird
und der Konig iiberraschend
verstirbt. Das Land droht in den
Nachfolgestreitigkeiten unter-
zugehen, bis ein junger Held
namens Delita in diesen Wirren
auftaucht und den Lion War be-
endet. lhr erlebt an seiner Seite
das ganze Abenteuer dieser Ri-
valitdt. FFT ist kein reines Stra-
tegiespiel und auch kein Ad-
venture in der klassischen FF-
Manier, sondern eine Mischung
aus Taktik und erzahlenden
2Zwischensequenzen. Die

| Status
{ Auto-battle

Die Schlacht ist in Runden eingeteilt, und Ihr kénnt Euch nur wihrend der
sogenannten Active Turn-Phase bewegen und Aktionen durchfiihren

You must be the Death Corps.

Durch die Zwischensequenzen werdet |hr
iiber die Geschichte auf dem laufenden gehal-
ten und kénnt in der Zeit zuriickreisen, um die
Erinnerungen aufzufrischen

0

Schlachten laufen nach dem
Rundensystem ab, und es ist
von Eurer Taktik abhangig, wie
schnell Ihr wieder an einem Ac-
tive Turn, zu deutsch wieder am
Zuge, seid. Das Spielfeld ist in
einer isometrischen Perspekti-
ve aufgebaut und durch ein Ka-
merasystem voll drehbar und
zoomfdhig. So bleiben Euch
keine Winkel verborgen. Was
neu gemacht wurde und bisher
nur in der japanischen Version
von FF Il auftaucht, das ist das
Job/Ability-System. Bei diesem
System werden Eurer Party
nicht nur Erfahrungspunkte zu-

Auf dieser Karte konnt lhr das
Hauptmenti aufrufen, Euren Spiel-
stand laden oder speichern, Eure
Party neu ausstaffieren, Euch be-
wegen oder neue Partymitglieder
anwerben

Hp
A i
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Taktisch klug ist es, seine Party nach jedem
zweiten Kampf durchzuchecken und eventuell
neu erworbene Waffen und Ausriistungsgegen-
stdnde zu verteilen

080
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Wenn Ihr Euch schneller fortbe-
wegen wollt, sind solche possier-
lichen Monster wie unser Choco-
bird das beste Transportmittel

Wenn Ihr den Kampf gewonnen
habt, werdet Ihr mit erbeuteten
Gegenstdnden und Geld versorgt

geteilt, sondern auch Jobpunk-
te, die es Euch ermaglichen, in
verschiedene Charakterklassen
einzusteigen. Zum Beispiel
kann sich ein Ritter Kenntnisse
der schwarzen Magie aneignen
oder ein Bogenschiitze die
Fahigkeiten eines Diebes erler-
nen. In FFT gibt es unglaubli-
che 4oo0 spielbare Charaktere,
die dank dem Job/Ability-Sy-
stem ganz individuell an Eure
Vorlieben angepaf3t werden
konnen. Ihr konnt tiber 125
Stunden Spieldauer einplanen.
(Frank F.)

INFO Final Fantasy Taclics
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»Ein Game mit unglaublichem SpielspaB, das Euch
sicherlich lange Néchte bescheren wird“
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Na, erkennt Ihr die elf Jungs? Bertis Buben und
auch die anderen Teams posieren vor jedem
Spiel erst einmal fiir das Gruppenfoto

o

thias Sammer

Berlis Buben gegen den Res! der Well

Golden Goal 9

Mit der Devise ,, Miffendrin stalf nur dabei” will nun auch BMG bei der

Da war er wieder einmal schneller. Der flinke
Stiirmer entkommt unserem Rotschopf Mat-

— HERGK#MPD

= EHEARER

Pdsse in die Sturmspitze werden meist durch
die rigorose Abwehrhaltung des Gegners zu-

nichte gemacht.

Vergabe der Wellmeislerschall ein gewichtiges Wort mitsprechen

chon immer haben hoch-
S kardtige Sportereignisse

ihre Schatten nicht nur in
der 6ffentlichen Medienland-
schaft vorausgeworfen, son-
dern sie sorgen auch in der Vi-
deospielbranche fiir eine wahre
Flut an Produkten. So auch in
diesem Jahr, wo nach den Olym-
pischen Spielen in Nagano nun
die FuB3ball-Weltmeisterschaft
vor der Tiir steht und die ein-
schldgigen Firmen mit diversen
FuBballsimulationen um die
Gunst der Kdufer buhlen. Zum
ersten Mal dabei ist die US-
Softwareschmiede Z-Axis, die
mit Golden Goal 98 neue Wege
gehen will. So wird zu Identifi-
kationszwecken in jedem Land
der Titel anders lauten, z.B. in
England heif3t die Dribbelei
Three Lions (nach dem engli-
schen Wappen), und es werden

Wahre Soccerfanatiker sind die Jungs und Ma-
dels von Z-Axis aus dem sonnigen Kalifornien

renommierte Spieler fiir das
Produkt einstehen. In Deutsch-
land werden dies keine geringe-
ren als Golden Goal-Schiitze
Oliver Bierhoff und der Mann
mit der No. 1, Andy Képke, sein.
Nun aber genug der langen Vor-
reden, kommen wir zum We-
sentlichen. Dem ambitionierten
FuB3ballfreund stehen ca. 50 in-
ternationale Teams zur Verfii-
gung, die zum Grofteil mit den
aktuellen Spielernamen protzen
konnen und aus 25 Mann-
schaftsmitgliedern bestehen.
Dariiber hinaus kénnt Ihr nach
dem Sieg einer WM nach und
nach zehn versteckte Teams
freischalten. Diese bestehen
nicht nur aus der Weltauswahl
der goer Jahre, sondern kénnen
auch mit der deutschen Mann-
schaft von 1974 oder dem engli-
schen Wembley-Team von 1966

==0WEN

Uberblick

Mit der Tele-Kamera kénnt Ihr Euer Spiel be-
stens gestalten und habt einen perfekten

aufwarten. Dadurch kdnnen
auch Nostalgiker auf ihre Ko-
sten kommen und zum Beispiel
mit Paul Breitner, der seine vo-
lumindse Lowenmédhne zur

Hlore, Tore, Tore: Bei Golden Goal ‘98 kénnt Ihr

Standardsituationen, wie Frei-
stofie und Eckbille, sorgen immer
fiir Gefahr fiir das gegnerische Tor

wahlweise an- oder abschalten.
Jeder der Spieler verfiigt tiber
18 Eigenschaftswerte, die von
Gewicht, Sprung- und Schuf3-

mit herrlichen Schlenzern und arlisti-

schen Fallriickziehern aut die Kiste ballern”

Schau trégt, iber den Platz
dribbeln. Die Spielmodi reichen
vom ordindren Einzelspiel bis
hin zu drei verschiedenen Vari-
anten des WM-Turniers. So
konnt Ihr die kommende WM
mit den 32 Teams spielen, aber
auch Euer eigenes Miniturnier
erstellen. Obwohl die Golden
Goal-Regel von der FIFA abge-
schafft wurde, kénnt Ihr diese
bei der Bolzerei von Z-Axis

s BIERHOFF

kraft bis zu Kondition und Ag-
gression reichen. So ist zum
Beispiel Paul Gascoine ein beg-
nadeter Techniker, aber durch
sein Gewicht langsam, und mit
seiner englischen Mentalitdt
wird er wohl nicht in den Sama-
riterbund aufgenommen. Fiir
die realistischen Bewegungen
der Spieler sorgt das Motion
Capture-Verfahren, das nicht
nur mit einheimischen Ama-

SECAMPBELL

Die Gesichter der Spieler entsprechen ihrem le-
benden Pendant in hohem Mafe. Rechts lduft

gerade Andy ,,Heintje“ Méller
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Wie immer wird Euer Spieler, den Ihr gerade
steuert, von einem gelben Kreis gekennzeich-

net

teurspielern durchgefiihrt wur-
de, sondern auch mit den bei-
den US-Boys Alexi Lalas und Er-
ic Wynalda. Auf dem Feld wer-
det Ihr sofort mit einer Neue-
rung vertraut gemacht. Es gibt
keinen Kommentator, der einem
mit unnétigem Gebabbel auf
die Nerven geht. Die Spieler
selbst ibernehmen die Konver-
sation und helfen Euch, mit
Ausrufen wie ,,Hintermann*
oder ,langer Steilpa“ das
Match clever zu gestalten. Im
Gegensatz zu anderen Games
des Genres kénnen nun auch

SHEARER

- IGUITA

sehr nahe Kamerapositionen zu
einem sauberen Spielspaf} bei-
tragen, denn hier ist man wahr-
lich dicht am Geschehen, und

Nicht gerade die feine englische Art. Bei Gol-
den Goal ‘98 kdnnt Ihr mit einem Ellenbogen-
check die Gegner auf den Rasen schicken

ner Zielscheibe den Ball nach
Euren Vorstellungen versuchen
zu versenken. Dies gestaltet
sich zu Anfang natiirlich etwas

1der Kommenlalor

begleitet Euch wihrend des Spiels, sondern EUrE

durch die Zurufe der Kollegen
seid Ihr friih gewarnt. Die wirkli-
che Innovation ist aber der Tor-
schuf: Hier kdnnt lhr mittels ei-
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Wer wird diesmal FuBball-Weltmeister? Bei den drei Varianten des WM-
Turniers wird diese heikle Frage hoffentlich von Euch erfolgreich beant-

wortet

Yes! Hoher als alle anderen Spie-
ler gesprungen und einen saube-
ren Kopfball hingelegt, das macht
richtig Laune

Gerade noch rechtzeitig fingt der
Keeper den Ball ab, bevor der her-
anfliegende Stiirmer einnetzen
kann

nkollegen machen sich

laulstark bemerkbar*

schwer, weil lhr nur einen kur-
zen Moment habt zwischen der
Beinbewegung Eures Spielers
und dem Schuf, um das Ziel-

wm NADAL

Aktionslastige Szenen, wie dieser Flugkopfball, sorgen bei Golden Goal

Auf jedem Trikot stehen die Originalnamen der
Spieler und deren (wahrscheinliche) Nummern
im WM-Aufgebot

kreuz genau zu positionieren.
Keine Angst, nach einigen Trai-
ningsspielen werdet Ihr mit
dem System vertraut sein und
schon die ersten brauchbaren
Ergebnisse erzielen. Besonders
effektiv ist dieses System, wenn
Ihr schon im gegnerischen 16-
Meter-Raum eingedrungen
seid, denn dann kénnt Ihr den
Keeper herrlich verladen. Eben-
falls stehen Euch noch diverse
taktische Mafinahmen zur Ver-
fligung, mit denen lhr tief in das
Geschehen auf dem Rasen ein-
greifen kénnt. (Frank F.)

| AMOKACHI

“98 fiir eine herrliche Atmosphdire. Mit der Zielscheibe, die von Euch
kurzzeitig bewegt werden kann, nehmt Ihr Einflup auf den Einschlag-

punkt des Balles

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation e

GEPLANT FUR
24.04.98
ERSTER EINDRUCK

sehr gul
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| »Golden Goal ‘98 wird um die Vergabe des Refe-
| renzthrones mitspielen*

INFO Golden Goal 98

Hersteller/Vertrieb: Z-Axis/BMG
Schwierigkeitsgrad: mittel-schwer Levels: 50 +




P 1124 ULTRA RACER PSX
Echtes Fahrgefiihl zum giinstigen Preis

Das Comeback des Jahres?

R-Type Della

Auf der R-Types-CD war auch ein erstes Jemo zum
neuen Shoot ‘em Up-Knaller von /[REM zu sehen,
dafB wir es Euch natiirlich nicht vorenthalten wollen

iir alle R-Type-Fans
Fscheint dieses Jahr ein

ganz besonderes zu wer-
den. Nicht nur daB die beiden
Oldies but Goldies noch ein-
mal neu aufgelegt wurden,
IREM kiindigte mit R-Type Del-
ta fiir diesen Sommer ein sen-
sationelles Comeback in 3D
an. Anhand eines langeren Vi-
deoclips konnten wir uns
schon einen ersten Eindruck
von der Qualitdt machen, und
die scheint von {iberragendem
Niveau zu werden. Im Prinzip
kann man die Erlduterung sehr
kurz halten, denn R-Type Delta
bietet in etwa dieselben Spiel-
elemente wie die beidenVor-
bilder, diesmal jedoch im Poly-
gon-Outfit und mit massig 3D-

* Hand-Lenkrad fir Sony P

* 14 Funktionstasten

* 10 Tasten programmierbar ais
* Analoge Trigger-Steuerung
* Ergonomisches Design

70

unverbindl, Preisempfehiung DIVIESS

* Multimedia Products * Game Products (fi
* PC Accessories * Internet * Vertrieb nur il
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute u

ber den Fachhandel

Effekten. Bleiben wir zundchst
bei den Spielelementen: Im
Mittelpunkt steht wie schon
bei dem Ur-Spiel die multi-
funktionale Waffendrohne, die
Ihr per Power Ups aufriistet
und entweder vor dem Bug
oder am Heck Eures R-9 an-
und abkoppeln kénnt. Auch

Der aufladbare Plasmaschup
sollte im richtigen Augenblick ein-
satzbereit sein, um ldstige End-
gegner aus dem Weg zu rdumen

BEAT °E

" PiozBuses
//GAMEPAD(BLA ) ®

P 107 Sz
GAME PAD (S

der aufladbare Plasmaschuf
verrichtet wieder seinen wert-
vollen Dienst. In technischer
Hinsicht wurde hingegen das
Konzept komplett umgekrem-
pelt. Statt durch schndde Bit-
map-Levels in 2D diist Ihr
durch plastische 3D-Welten,
die sehr beeindruckende Tie-
feneffekte bieten. In einer Sze-
ne schwebt Ihr vor einer Hoch-
héuserfront, als plotzlich ein
riesiger biomechanoider Wurm
hinten auftaucht und sich all-
mahlich nach vorne windet.
Sehr effektvoll wurde auch die
Kameraperspektive einge-
setzt. Mal schwebt Ihr in klas-
sischer Manier horizontal
durch die Areale, mal wird das
Geschehen aus der 3/4-Per-

spektive dargestellt, oder das
Scrolling wechselt permanent
seine Route. Die Vielzahl an
nicht minder beeindruckenden
Feindkreationen und at-
mospéahrischen Szenerien
ndhrt die Hoffnung, daf}
R-Type Delta ein ganz grofles
Ding werden kénnte. (UIf S.)

ciy =
Ein biomechanoider Wurm
wiihlt sich von hinten nach vorn
und reifit dabei simtliche Hiauser
nieder, die sich ihm in den Weg
stellen

INFO R-Type Della

Hersteller/Vertrieb: Irem/k.A. Schwierigkeitsgrad :

k.A. Levels: 8+

o (KUC)
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»Erleben wir dieses Jahr den vielleicht besten
Shooter aller Zeiten?“

e - S 4

P 107 GAME PAD

Bringt Farbe ins Spiel...

& Fiir Sony PlayStation

e Acht Tasten

Vier Richtungstasten
a langes Kabel

Interact of Europe - Jéllenbeck G
Far-East-Import - Exp
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weert:

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51

www.interact-europe.
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Tomba!

Ein witziger S/2inzeillknabe in einem amiisan-
ten Jump & Run/Adventure-Cocklail

aes zu diesem Jumper

einiges zu erzdhlen gibt,

komme ich am besten
gleich zur Sache. Spielerisch
habt Ihr es mit einem weiteren
Jump & Run-Ableger zu tun, der
jedoch in puncto Innovation ei-
niges zu bieten hat. Feinde wer-
den beispielsweise nicht mit ei-
nem ordindren Po-Sprung elimi-
niert, sondern mittels einer
BeifRattacke. Erwahnenswert ist
zudem das Zwei-Ebenen-Sy-

Stddte wie diese werden stets
aus einer versetzten Vogelper-
spekt/ve prasemrert

Tel. 09674-1279 Fax -1294
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Me(hwmr' 2
Mediei *
Megamon 8

Command & Conguer
Constructor *

Cool Boarders 2
Courier Crises

Crosh Bondicoot 2
(reation *

(numl Depth

Dznlhlvnp Dungeon *
[ Devits Decepton

joblo
| Discwarld 2
Distuptor

Irrtiimer vorbehalten. Annahmever-

Jweigerungen DM 20.-. Retouren miissen
fi t werden! Kein Ladengeschaft
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

hotline news -8405

117 DV 9
fifa 93 WM Qualifikat. DV 79 90
v 89, 90

per Star Soc. Pro DV av n

1 Johnson Am. Footb. *

stem. An bestimmen Stellen
habt Ihr die Méglichkeit, die
Spielebene zu wechseln, um
zum Beispiel im Hintergrund ei-
ne Schatztruhe zu knacken.
Apropos Schatztruhe, Tomba!
stellt aufgrund vieler RPG-Ele-
mente einen waschechten Hy-
briden dar. Fiir jeden vernichte-
ten Feind oder eine geldste Auf-
gabe gibt es Abenteuerpunkte,
die fiir steigende korperliche
Attribute Eures knuddeligen

Vorsicht! Die Kakteenspitzen sind
giftig

Euer Held startet durch einen beherzten Sprung eine Belﬁattacke, durch
die Ihr das erlegte Opfer anschlieend als Wurfgeschofs mifibrauchen kénnt

Neandertalers sorgen. Im In-
ventory-Menii kénnt Ihr zudem
in RPG-Manier Gegenstinde
wie Schliissel, anwahlen, um

sie an den vorbestimmten Or-
ten einzusetzen. Selbst Stédte
sind zwischen den einzelnen
Levels anzutreffen. (UIfS.)

INFO Tomba!

Hersteller/Vertrieb: Whoopee Camp/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

GEPLANT FUR
Sommer ‘98
ERSTER EINDRUCK

sehr gur
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Der Weltmeister komml zu Euch nach Hause

= World Rally Champion

Tommi M3akinen

Infogrames

scheint einen
Nach Codemasters Colin McRae Rally kiindigt nun auch

ausgeldst zu haben:
' eine Simula-

tion rund um die materialfressenden Rennen an - und die haben sich sogar den

-Rally gehort nach For-
Vmel 1‘97 zu den bestver-

kauften Rennspielen in
Europa, insofern stellt diese
wabhre Rallye-Flut die logische
Konsequenz dar, schlieflich

aktuellen

mochte jede Firma am grof3en
Rallye-Boom kréftig mitverdie-
nen. Der jiingste Kandidat, der
zu diesem Rallye-Kreis hinzu-
gestofen ist, wurde von der
relativ unbekannten Firma Eu-

In der Cockpit-Perspektive kommt das Renngefiihl logischerweise am
stdrksten auf

als Zugpferd gesichert

ropress produziert. Diesen mi-
nimalenn Bekanntheitsgrad
machten die Programmierer al-
lerdings durch ein hochkaréti-
ges Zugpferd wieder wett,
denn kein geringerer als der
aktuelle Rallye-Weltmeister
Tommi Mé&kinen prdsentiert
diese globale Hatz {iber stau-
bige Pisten. Da die erste Versi-
on noch eher einen Demo-Cha-
rakter aufweist, kénnen wir
Euch derzeit noch nicht 100%
sichere Angaben machen. Aber
schon diese frithe Version hin-
terldaRt einen sehr vielverspre-
chenden Eindruck. Das fangt
bereits beim Umfeld an, das
dank der attraktiven Lizenz
viel Authentizitat aufkommen
laRt. So stehen Euch beispiels-
weise neben der Weltmeister-
karre noch acht weitere origi-
nal Rallye-Boliden zur Aus-
wahl, inklusive Colin McRaes
Subaru Impreza 555. Bei den

Netter Effekt: Die transparen-
ten Windschutzscheiben re-
flektieren nicht die Umgebung,
sondern erlauben zur Abwechs-
lung einmal einen Blick ins Innere
des Wagens

Die dezente Karte zeigt immer nur
den unmittelbaren Streckenab-
schnitt und stellt eine sehr wichti-
ge Orientierungshilfe dar

Spielmodi kénnt lhr Euch in
actionreicher Manier entweder
im Arcade-Modus oder per
Split-Screen zu zweit austo-
ben. Im Mittelpunkt steht je-

»Miltels eines

kdnnt Ihr Eure eigenen

doch eindeutig der Weltmei-
sterschaftsmodus. Hier absol-
viert Ihr wie bei den Original-
Rennen die einzelnen
Streckenabschnitte nachein-
ander, wobei Ihr zwischen den



Uberholmanéver sind aufgrund der relativ wenigen Konkurrenten eher

selten

Rennen die Moglichkeit habt,
Eure personlichen Fahrwerk-
abstimmungen vorzunehmen.
Im Gegensatz zu Colin McRae
wird sich diese PS-Simulation
voraussichtlich nicht ganz so
konsequent prasentieren,
sprich zumindest gelegentli-
che Uberholmanéver erfordern
Eure héchste Konzentration.
Bei der Streckenvielfalt sind
momentan mindestens acht
Strecken (keine Rundkurse) im
Gesprach, verteilt auf ebenso
viele Lander. Mit von der Par-
tie sind unter anderem Austra-
lien, China oder die Schweiz.

(Warum eigentlich nicht
Deutschland?) Es ist allerdings
derzeit noch nicht bekannt, ob
jeder Austragungsort noch ei-
ne mehrfache Streckenunter-
teilung bieten wird oder nicht -
warten wir es ab. Vielleicht
eriibrigt sich die Frage oh-
nehin, wenn man der Ankiindi-
gung Glauben schenken mag,
dafd World Rally Champion ei-
nen Streckeneditor bieten
wird, durch den Ihr anhand der
grafischen Vorgaben Eure ei-
genen Pisten kreieren und
anschlieBend absaven kénnt
(ahnliches war auch fiir V-Rally

%rm”g”

In der Schweiz kimpft Ihr Euch auf
vereisten Pisten durch die Alpen

geplant, wurde jedoch leider
nicht in die Tat umgesetzt).
100% sicher ist indessen, daf
sich dieser Racer in grafischer
Hinsicht sehr wacker schlégt.
Samtliche Kurse bieten zum
Teil idyllische Szenerien, bei
denen die blanke Natur den
Pinsel schwang. Der Farbreich-
tum ist zwar nicht auf aller-
héchstem Niveau, dafiir gibt
es nur selten einen erkennba-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation e

GEPLANT FUR
Mai
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

)
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% | J’J

Verschlungene Berg- und Talfahr-
ten kennzeichnen die USA-Strecke

ren Grafikaufbau, und das
Scrolling ist angenehm weich.
Hinzu kommen einige sehens-
werte Effekte. Beispielsweise
leuchtet wahrend einer Nacht-
fahrt Euer Scheinwerfer die
ndchsten Meter aus, und
durch transparente Wind-
schutzscheiben kénnt Ihr so-
gar Einzelheiten des Cockpit-
Interieurs erkennen. (UIf S.)

INFO World Rally Champion ...

Hersteller/Vertrieb: Europress/Ubi Soft Schwierig-
keitsgrad: k.A. Levels: 8+

»Noch eine Rallye-Simulation mit Hitanspruch*

Telefomsche Bestellannahme.

09721 / 185633

Von Mo-Fr 11.00-19.00 Uhr
Besuchen Sie unser Lodengeschoﬁ in der Niederwermer Str. 2, 97422 Schweinfurt
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Dark Omen........ PAL..84,90 Plane Crazy......... PAL...79,90 | Diesistnurein Keiner Auszug aus unserem
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Elfa 98,0 PAL...89,90  Streetfighter Coll..PAL...79,90 | Wi fihen auch Hord- & Soffware fiir PC-CD
Formel 1'97..... PAL...94,90 Tembh Ral. 20 PAL...89,90 " . -
R PAL..70.00 VR 3000.... . PAL... 7090 Wirversenden auch in olle EU-Lander
Grand Theft A.PAL..79,90 WWF Warzone......PAL...74,90 gegen Vorkassezahiung zzg). DM 20,-
rsand +DM 10,90 / Ve DM 6,90 WWW.BE-GAMES.DE
R e ot % Handleranfragen et e e
Imﬁmer und Prelsandarungen vorbehalten. Es gelten unsere AG =4




Euer Co-Pilot sowie ein aufleuchtender Pfeil
warnen Euch vor jeder Kurve

Alleine gegen die Uhr

Colin McRae Rally

entpuppt sich als die bislang

neueste

layStation Games hatte
Pdirekt vor Ort die Gele-

genheit, Codemasters
neuesten Racer einem ersten
Test zu unterziehen, und der er-
ste Eindruck fiel recht zwiespal-
tig aus. Auf der einen Seite ha-
ben wir es sicherlich mit der
derzeit realistischsten Rallye-
Simulation aller Zeiten zu tun,
auf der anderen Seite konnte
genau dieser Punkt bei einigen
potentiellen Kdufern auf wenig
Gegenliebe stofRen - doch alles

der Reihe nach... Nach Codema-

sters ersten Simulationsstreich
TOCA entfiihrt Euch dieses
Rennspiel in die faszinierende
Welt der World Rally Champi-
onship. Der Namensgeber Colin

Kampf gegen die Uhr: Uberholmanéver gibt es nur beim zwei-Spieler-

McRae ist derzeit Englands
heiBester Rallye-Export, der
sich sogar 1995 den Titel sicher-
te. Er war durch seinen reich-
haltigen Fundus an Erfahrungen
mafgeblich bei der Gestaltung
des Gameplays beteiligt und
gibt Euch bei der speziellen Ral-
lye-Schule sogar eine ganze
Reihe von wichtigen Tips, die
Greenhorns unbedingt beherzi-
gen sollten, denn in puncto
Fahrgefiihlist Authentizitat pur
angesagt. Nur mit viel Erfah-
rung und Gefiihl meistert Ihr
das sensible Wechselspiel aus
Bremsen und Gasgeben und
driftet so elegant iiber die zu-
meist naturbelassenen
Strecken. Auch beim Weltmei-

Modus via Split-Screen (eventuell auch per Link-Kabel)

Die Grafik bietet keine spektakuldren Objekte,
dafiir aber massenhaft malerische Landschaften

seiner Art

sterschaftsmodus ist Realismus
angesagt. Wie in der Wirklich-
keit besteht jedes Rennen aus
mehreren Etappen. Zwischen
den Strecken (keine Rundkur-
se!) habt Ihr die Gelegenheit,
den Wagen zu tunen oder Sché-
den auszubessern. Solche MaR3-
nahmen kosten jedoch emp-
findlich viel Zeit, die Euch bei
der Endabrechnung um den Ge-
samtsieg bringen kann. Apro-
pos Zeit, wie bei einer richtigen
Rallye-WM fahrt man stets allei-
ne gegen die Uhr, sprich man
tiberholt wéhrend der gesam-
ten Fahrzeit kein anderes Fahr-
zeug. Ein konsequenter wie ge-
wagter Schritt, der sicherlich
nicht jedermanns Sache sein

Schdden sind durch Beulen auch
optisch sichtbar: Ferner soll der
Bolide wihrend des Rennens im-
mer verschmutzter aussehen

Wihrend Ihr die insgesamt sechs Etappen ab-
solviert, verdndert sich auch die Tageszeit

Das Fahrverhalten muf logischer-
weise auch dem Untergrund an-
gepaft werden: Besonders an-
spruchsvoll: die vereiste Strecke
in Schweden

diirfte. Langeweile diirfte aber
dennoch nicht aufkommen,
dafiir sorgen die mitreifiende
WM-Dramatik (auch der blofe
Kampf gegen die Uhr kann
spannend sein) sowie insge-
samt 48 (fiktive) Strecken, ver-
teilt auf acht Austragungsorte.
Das Auge wird zudem durch ei-
ne HiRes-Optik und einen geho-
benen Detailreichtum ver-
wiéhnt. Beispielsweise wurden
samtliche Rallyewagen (inklusi-
ve Colins Subaru Impreza 555)
lasergescannt und mit bis zu
450 Polygonen nachmodelliert.
(UIfS.)

R

Insbesondere bei engen Serpenti-
nen sind préizise Mandver Pflicht,
wenn man nicht die Leitplanke
knutschen méchte

Hersteller/Vertrieb: Codemasters
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 48 Strecken

Simulation eee

GEPLANT FUR
Mai/Juni
ERSTER EINDRUCK

| »Rallye-WM mit hohem Realismusanspruch, die
sehr gU’ | ohne Uberholmandver auskommt*




Super Malch Soccer

Hurra, schon wieder ein neues FulBballspiel,
wer hitte das erwartet, so kurz vor

der We

uper Match Soccer
Ssorgt fiir Verwirrung,

denn vor kurzer Zeit
sollte der Titel noch als
Matchday 3 in die Ldden kom-
men. Wenig verwirrend ist da-
gegen das geplante Game-
play, welches man schon von
anderen FuBballspielen her
kennen sollte. Ihr kénnt mit
Eurem Team, welches Ihr aus

Den von Euch kontrollierten
Spieler erkennt Ihr durch einen
roten Kreis, der ihn umgibt

24 Nationalmannschaften
auswahlen kénnt, an der WM,
einer Weltliga, einem Mikro-
Cup oder einer Mikro-Liga
teilnehmen. Das obligatori-
sche Freundschaftsspiel darf
natiirlich auch nicht fehlen.
Im Spiel steuert Ihr Euren
Ballkiinstler wie gehabt iiber
das Griin. Durch einen roten
Kreis erkennt lhr, welchen
Sportler Ihr gerade kontrol-
liert. Eine innovative Idee bei
der Steuerung, die schéne
Kombinationen erleichtert,
ist, daB Ihr gleichzeitig auch
einen zweiten Spieler bewegt,
der somit immer in Eurer
Né&he ist. Grafisch kann das
Spiel dagegen noch nicht vél-
lig tiberzeugen, aber Acclaim

Saturn e Playstation ® Gameverleih

Tel. 030 42 43 95 00
Spdifservice 030 421 37 67

Es istim Replay sehr gut zu erkennen, dag Ihr gleichzeitig auch
einen zweiten Spieler bewegt, der die Bewegungen des ersten

Sportlers imitiert

bleibt ja auch noch bis Ende
Mérz Zeit, die ganze Angele-
genheit zu verfeinern, damit

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation e

GEPLANT FUR
Ende Mérz
ERSTER EINDRUCK

durchschn.

&)@

sich Super Match Soccer ge-
gen die illustre Konkurrenz
behaupten kann. (Frank F.)

INFO Super Malch Soccer

Hersteller/Vertrieb: Acclaim Schwierigkeits-
grad: k.A. Levels: entfillt

»Ein weiteres FuB3ballspiel im Vorfeld von
Frankreich 1998“

Handleranfragen erwiinscht

An- & Verkauf

Coole Preise

o o
Fax 030 425 48 62 Ausziige aus unserer Preisliste lmporisplele Hier!
G-Police* Dt 109 | Suikoden Dt 94
Gran Tourismo P 149 | Syndicate Wars Dt 89
Abe's Oddyssee Dt 85 | Hercules® Dt 94 | Superstar Soccer Pro Dt 99
Ace Combat 2 Dt 94 | MDK Dt 89 | Tekken3 JPaut Antr. *
Analog Pad+Vibration Dt 99 | Nagano winerOiympiade 98 Dt~ 95 | Test Drive 4 Dt 89
Baphomets Fluch2 Dt 904 | NBA live 08 Di | Time Criss + Gun D |;2 Um b au zum Multi gerdt
BleifuB 2 Dt 89 | NBA Pro 98 Dt 99 omb Raider 2 t 5
Bl(m:t Roar Dt 79 | Need for Speed 2 Dt 89 | Transport Tycoon Dt 89 in24hn ur49.90
Bushido Blade* Dt 99 | NHL 98 Dt 89 | V-Rally bt 79 e
Castlevania Dt 94 Dt 79 | Vandal Hearts Dt 89 Mario Kart
Crash Bandicoot 2* Dt 94 Dt 89 | Virtual Pool Dt 79 | Konsole+Spiel Dt 3 Multi Racing Championchip
Cool Boarders 2* Dt 99 Pnr\du Challenge* Dt 89 VR-Baseball 99 Dt 94 | Antennenkabel Dt 39 ‘\IBA Hang Time Dt 119
Croc Dt 89 | Pandemonium 2 Dt 79| Vs Dt 94 | Blast Corps Dt 119 | Starfox 64 Dt 129
C&C2: Alarmstufe Rot Dt 109 | Rage Racer Dt 89 \A craft 2 Dt 89 | Chameleon Twist Dt 129 | WayneGreizky 3D Hockey 98 US 129
Dynasty Warriors Dt 94 | Resident E. Directors Cut Dt 79 Dt 95 | Diddy Kong Racing Dt 89 | Waverace Dt 99
Exhumed Dt 89 | Resident Evil 2 Us 139 sm\ PSX+Tasche Dt 299 | Extreme G Dt 119 | Wild Choppers P 149
FIFA 98 Dt 89 \pm“.,rm Dt 49 | Lenkrad fiir 3 Systeme 139 | F 1 Pole Position Dt 119
Final Fantasy VIT* Dt 109 | Streetfighter Collection Dt~ 85 | Memory Card’s ab 29 | FIFA ‘98 Dt 119
Fighting Force Dt 99 | Streetfighter EX plus Dt 89 | RGB-Kabel 29 | Golden Eye Dt 139
Geschiiftsz ontag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben abgesendet ( ware). Fiir nichtabgenommene Ware by schal 20 DM. Unfreie

len nicht

indkostenfreier Versand

SPANDAU
Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

Post nach telefonischer Abspy
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MARZAHN 2x
Marzahner Promenade 47
Wittenberger Str. 76-80
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- Import * GV cht + Dt

Hans-Otto-Str. 28

- Deutsch

PRENZ'L BERG 2x
Danziger StraBe 124




Schwere Geschiilze statt Disco-Fever

“ Vigilante 8

Erinnert lhr Euch noch an die Autoschlacht

Wi

¢ Activisions neuester Streich

greift diese actiongeladene Thematik noch einmal
auf, poliert sie jedoch in technischer Hinsicht auf

ctivision verbindet bei
Adiesem Rennspiel/Bal-
leraction-Cocktail tech-

nisch Hochwertiges mit skurri-
len Ideen. Statt bei dieser Ma-
terialschlacht erwartungs-
geman futuristische PS-Be-
stien oder andere furchtein-
floBende Boliden ins Rennen
zu schicken, rekrutiert sich der
Fuhrpark aus einem hochst il-
lustren Kreis an Wagen aus
den 7oer Jahren. In dieser Zeit
- 1975, um genau zu sein - fin-
den namlich die Auseinander-
setzungen auf vier Rddern
statt. Der knappen Hinter-
grundstory nach terrorisiert
eine motorisierte Gang na-
mens ,, The Coyotes“ den
ganzen Siidwesten Amerikas.
Um diesen TUV-feindlichen
Auswiichsen nun ein Ende zu
bereiten, hat sich eine Art Biir-

Z und versetzt seine Protagonisten in

die tiefsten /UE

gerwehr namens ,,Vigilantes*
gebildet, die ihrerseits mit
schwer bewaffneten Wagen in
den Kampf zieht. Das Spiel-
prinzip ist so banal wie unter-
haltsam: Ihr sucht einfach ei-
ne der insgesamt acht Karren
aus, wahlt anschliefend den
Austragungsort aus, und
schon kann die Schlacht be-
ginnen. Anfangs nur mit einer
MG ausgestattet, brettert Ihr
durch sehr weitldufige Areale,
nehmt die maximal drei weite-
ren Konkurrenten ins Faden-
kreuz und versucht ferner, per
Power Ups Euer Waffenarsenal
stetig zu erweitern. Insgesamt
konnt lhr Eurer Karre sechs
verschiedene Bleispritzen ein-
verleiben, die allerdings je-
weils nur liber eine begrenzte
Anzahl von Munition verfiigen.
Angesichts dieses geradezu

In den Locations liegen (iberall Power Ups verstreut herum, die Ihr
schnellstméglich einsammeln solltet, ehe es die Konkurrenz tut

Die Lichtreflexionen am Himmel sind mittlerweile ein beliebtes grafi-

sches Stilmittel geworden

minimalistischen Spielprinzips
hangt der Gaudifaktor natiir-
lich sehr stark von der techni-
schen Gestaltung und der
Spielbarkeit ab, und in diesen
beiden Punkten sticht Vigilan-
te 8 Twisted Metal locker aus.
Jede Location bietet sehr viel
Atmosphdre und witzige De-
tails. In einem Areal diist Ihr
beispielsweise einen Skiab-
hang hinunter und kénnt Euch
per Seillift sogar bis an die
Spitze des Berges transportie-
ren lassen. Jede Karre verfiigt
auerdem iiber ein individuel-
les und sehr kultiviertes Fahr-
gefiihl, was man bei diesem
Rennspiel/Shoot ‘em Up-Hy-
bride nicht unbedingt erwartet
hatte. Der gréfite Pluspunkt
ist jedoch die grafische Ge-
staltung. Die HiRes-Polygon-
grafik féhrt in puncto Spezial-
effekte schwere Geschiitze

Im Zwei-Spieler-Modus konnt lhr
zwischen einem horizontalen oder
vertikalen Split-Screen wahlen

Sobald sich ein Widersacher
néhert, wird er per Fadenkreuz
ins Visier genommen - das Zielen
erfolgt somit semi-automatisch

auf. Lichtreflexionen in Echt-
zeit, coole Explosion mit
Transparenz-Effekten oder
Lichtspiegelungen im Metal-
lack der Kampfwagen - bei Vi-
gilante 8 wird das Auge regel-
recht verwghnt. Unter dem
Strich stellt diese Actiongra-
nate somit einen Spamacher
allererster Kajiite dar, vor al-
lem wenn Ihr Euch per Split-
Screen mit einem Gleichge-
sinnten meRt. (UIfS.)

.
“SEF

66 School Bus »

Der Fuhrpark umfafit sogar ei-
nen amerikanischen Schulbus aus
der 66er Baureihe

Hersteller/Vertrieb: Activision Schwierig-
keitsgrad: mittel Levels: 10 Areale

Simulation

GEPLANT FUR
Mitte Mai
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

,Optisch imposante Auto-Gefechte, die in puncto
SpielspaB Twisted Metal deutlich tibertrumpfen*
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~ Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

s dt 79.00
Adidas Power Soc.2  dt  89.00 y
Alphastorm dt* 89.00 FA) U b )Y - 3 1400 91 %
Alundra dt * 84.99 =4 > - -
Ark of Time dt  89.00
Ayrton Senna Kart 2 df
Baphomets Fluch 2 = 3
Batman & Robin W\ (‘ ‘—’)
Blaze ‘n’ Blade \ 3 \ won 2
. wet
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Bloody Roar (Beast)  dt * 89.00 e ot o
0 gs““‘e“aqaﬂ ot
59‘;';‘,«\ e
Y ers!
L
Nascar Racing 98 dt  89.00
NBA Hangtime dt  99.00
NBA Live 98 dt  89.00
NBA Pro 98 dt * 99.00
Croc - T.Legend 0.G. dt  89.00 Newmann Haas Racing dt * 89.00
womam NHL Breakaway 98 dt  69.00
. Diablo dt* 89.99 NHL Face Off 98 dt+ 79.99
Pl ayS tation Discworld 2 dt  89.00 NHL Hockey 98 dt 89.00
| S oo é Need for Speed 3 dt* 89.99 NHL Open Ice dt  99.00
NHL Powerp.Hockey 98 dt * 89.00
i
Bk W3 dt  89.00 Nightmare Creatures  dt 89,00

Oddworld Abe’s Odd. dt  84.99
One dt * 89.00
Fifa Soccer 988WM Q. dt  89.00 Pandemonium 2 dt  84.99
Fighting Force dt  99.00 Pax Corpus ml* 89.00
! Pitfall 3D dt * 89.99
Formula Karts dt  89.99 Populous The 3rd C. dt * 89.00
Powerboat Racing dt * 94.99
G-Police dt  109.00 Premier Manager 98 dt * 89.99
Gex 3D dt * 89.00 Pro Pinball-Timesho.  dt  84.99
Grand Theft Auto dt  79.00 Quest for Fame dt * 94.00
Rascal dt * 89.00
Hercules dt  89.00 Resident Evil 2 dt * 99.00
Hugo 1 dt * 89.99
Isnogud dt  89.00
Bug Riders dt  79.99 Jet Rider 2 dt * 79.99 Riven
Burning Road dt  69.99 K-1The Arena Fight.  dt  99.00 Road Rash 3D
Bushido Blade dt  79.00 Lucky Luke dt * 89.99 Rock'n Roll Racing 2
Bust a Move 3 dt  69.99 Magic the Gathering dt  84.99 Shadow Master
Caesar’s Palace dt  89.00 Mass Destruction dt  79.99
Castlevania Match Day 3 Soccer dt  89.00
Maximum Force dt  89.00

Men in Black
Midnight Run

Skull Monkeys. dt  89.99
Soul Blade Platinum  dt  49.00
J Spawn dt * 79.99

Clock Tower dt  99.00
Colony Wars dt  89.00 Steel Reign dt  79.00
Streetfighter Colle. dt * 89.00
Cool Boarders 2 dt 89.00 Streetfighter Ex Pl. dt  84.99
Courier Crisis dt  79.00 Test Drive 4 dt  89.99

Crash Bandicoot 2 dt  89.00

Nagano Olympics W.98 dt 109.00

Time Crisis & Gun dt  139.00
TocaTouring Car Ch.  dt  94.00
Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300
* Biitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. Turok dt * 89.00
« Vorbestellung méglich. Ubik dt  89.00
* Fordem Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an. V-Rally dt  89.00
Mit * i Spiele sind beim i der Anzeige ichtlich noch
nicht lieferbar. i ine beruhen auf Die Playcom GmbH

tbernimmt fiir Terminénderungen keine Gewabhr.

Versandkosten per Post DM 7, zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250, Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

Héandleranfragen erwiinscht

Samstag 9.00-16.00 Uhr

Virtual Snooker dt  89.00
VMX Racing dt  89.00
Vs.(Versus) dt  99.00
Warcraft 2 dt  89.00
Warhammer 2 Dark Om. dt * 89.00
WCW World Wrestling dt  99.00
X-Men:Children o.t.A  dt  84.00
X2 Project dt  79.99
Sonderangebote
Alien Trilogy uk  49.00
Alien Trilogy dt 49,00
Baphomets Fluch 1 Pl dt * 49.00
Casper dt  43.00
Crash Bandicoot 1 Pl dt * 49.00
Davis Cup Tennis dt 4499
Descent 2 dt  49.00
Destruction D.2 dt  49.00
Disruptor uk  49.00
Intern. Motocross dt  49.00
Iron & Blood dt  44.99

Konami Open Golf dt 29,99
Lemmings 3D Platinum dt * 49.00

Lost Vikings 2 dt  49.00
Micro Machines V3 dt  49.00
Parodius Deluxe dt  39.99
Poed dt  49.00
Porsche Challenge P.  dt * 49.00
Power Rangers Pinb.  dt  49.00
Rayman Platinum dt  49.00
Revolution X dt  29.99

Ridge Racer Revol.Pl  dt  49.00
Road Rash Platinum dt  49.00
Soul Blade Platinum dt  49.00
Soviet Strike Platin dt  49.00

Space Jam dt  49.99
Spice World dt * 49.00
Striker dt  39.99
Tempest X3 dt  49.00
Thunderhawk 2 dt  49.00
Track & Field dt  49.00
Trash It dt  49.00

Wipe Out 2097 Plat. dt  49.00
World Cup Golf Prof.  dt  39.99

Worms Platinum dt  49.95
Zubehér

Analog Joypad+Rumble dt  69.00

Analog Joypad Sony  dt 54.99

Antennenkabel Neu dt  34.99
Game Buster/Action R dt  79.99
Infrarot Joypad PSX dt  69.00

Joypad PSX Blau dt 29,99
Joypad PSX Rot dt 20.99
Joypad PSX schwarz  dt  29.99
Joypad Sony grau dt  39.99
Lenkrad mit Pedale dt 119.99
Link-Kabel PSX dt  19.99
Maus Sony PSX dt 49,99
Memory Card Sony PSX dt  29.99
Memory Card 24 Meg dt  79.99
Memory Card 48 Meg  dt  99.00

Memory Card 8 Meg dt  69.99
RGB-Scart Kabel Sony dt  19.99
S-Video Kabel PSX dt 2499
Sony PSX o. Spiel dt  289.00
Tasche fiir Sony PSX  dt 9.99
Memory Card & Joypad dt  79.99
Verldngerung Joypad dt  19.99

Munich Software Center
Grflpaczerst 42, 81675 Minchen
Theresiens. 152, 80333 Minchen

Prie varren



Square-News

quaresoft, beriihmt fiir ihre Rollen-

spiele a la Final Fantasy VII, sind mo-
mentan alles andere als faul. Wahrend
sich ihr Rollenspiel rund um das gelbe
Vogelvieh Chocobo gldnzend verkauft,
hat die renommierte Firma zwei weitere
Projekte angekiindigt. Beim RPG Parasite
Eve schliipft Ihr in die Rolle des Privatde-
tektivs Aye Brea, der in Manhattan alles
daran setzt, einer Alienbrut das Hand-
werk zu legen, bevor sie mit ihren hochst
infektiosen Bakterien die gesamte Welt
infiziert. Das Grusel-Adventure bietet ein

dhnlich hohes Grafikniveau wie Final Fan-
tasy VIl sowie spannende Gefechte, die
rundenweise ausgetragen werden. Je-
doch ein Unterschied beziiglich des
Kampfsystems ist bereits schon jetzt be-
kannt. Ihr habt bei Euren Aktionen je-
weils die Moglichkeit, entweder eine
Attacke zu vollfiihren oder einen gegneri-
schen Schlag abzublocken, wodurch sich
natiirlich vielféltige taktische Maglichkei-
ten ergeben. Das zweite Projekt namens
Brave Fencer Musashiden stellt hingegen
ein lupenreines Action-Adventure dar, bei
dem Euer Held in Form eines jungen Sa-

murais in klassischer Manier eine co-
mic-artige Oberwelt durchkdmmt und die
Kampfe gegen Monsterhorden in Echtzeit
austragt.

FRALEL D@~
1k, WEGKSD. 3

Kurinses
aus Fernost

Die vor allem in Japan
liberaus beliebten
Pliischtier-Grabscher
gibt es jetzt endlich

™. auch im Miniformat,

M damit man zu Hause
kriftig fiir den Ernst-
fall trainieren kann.

Quietschvergniigles Rennspiel L e S schon

| gnsider kennen vielleicht das
|putzige Rennspiel Choro Q
von Takara, das sich zumin-
dest in Japan grof3er Beliebt-
heit erfreut. Vor kurzem ist im
fernen Osten Choro Q3 er-

| schienen, und auch diesmal

blieben die Designer dem be-

wéhrten Spielkonzept treu.

Kréaftig auf knuddelig ge-

trimmte Wagen diisen in sehr

stens sechs Rundkurse, die
zumeist eine sehr enge
Streckenfiihrung bieten. Im
Laufe der Raserei stof3t Ihr

| aufallerlei Extras, beispiels-

schlichter Manier {iber minde-

j o
Xenogears

Resident Evil 2
Gran Turismo

Bust A Move
Chocobo’s Dungeon

Ukt

weise auf neue Minikarren, ei-
ne grof3e Werkstatt oder ver-
steckte Rundkurse. Wie schon
bei den beiden Vorgdngern
diirfte diesem Fun-Racer, der
in technischer Hinsicht recht
durchschnittlich ist, auch
diesmal kein Release in Euro-
pa beschieden sein.

B nami legt bei diesem Agenten-

™ Wenn zum Beispiel Schnee

:3 ::' kmth

% an die drei Jahre werkeln wer-

Selzt Melal Gear Solid neue
MaBslzbe?

stutzig werden konnten. Ne- l
ben dieser bahnbrechenden |
Authentizitdt und kiinstlichen
Intelligenz bietet Metal Gear
Solid unzahlige und zum Teil
situationsabhdngige Aktions-
moglichkeiten, Hunderte von
einsetzbaren Gegenstdnden
sowie eine ungemein span-
nende Story, die durch zahlrei-
che Cut Scenes dokumentiert
wird. Konamis Megaprojekt
zahlt ohne Zweifel zu DEN
Highlights dieses Jahres.
LaBt Euch
tiberra-

von Konamis vielleicht wich-
tigstem Videospielprojekt al-
ler Zeiten Metal Gear Solid
gehort haben, an dem die
Ferndstler summa summarum

den. Es handelt sich dabei um
ein Agenten-Action-Adventure
in 3D, das wohl das gesamte
Genre revolutionieren diirfte.
Im Gegensatz zu den meisten
Produkten dieses Genres
(einschlieBlich Tomb Raider)
kommt es nicht darauf an,
feindliche Soldaten zu meu-
cheln, sondern in bester
James Bond-Manier sich mog-
lichst auffallig zu verhalten.
Wenn lhr Euch durch das Fein-
desgebiet begebt, solltet lhr
Euch beispielsweise vor den
Wachen verstecken, da sie so-
fort Verstarkung herbeirufen,
wenn sie Euch entdecken. Ko-

drama Wert auf hochsten Rea-
lismus, was dazu fiihren soll,
daB Ihr jede Handlung genau-
estens vorausplanen miifit.

féllt, solltet Ihr es vermeiden,
quer iiber einen Hof zu ren-
nen, da Ihr Fu3spuren hinter-
lat, durch die die Wachter




Die Sensation:
PlayStation-Handheld

| Sony plant fiir

im Anmarsch

n buchstéblich letzter Sekun-
de trudelte folgende
Information ein:

sprechende Software, die iiber

die PlayStation per Memory

Card-Slot {ibertragen wird,
multifunktional aus-

Kraftig durchgeschiittelt

ie neuesten Informationen
Dzu dem mit grofRer Span-
nung erwarteten Klopper Tek-
ken 3. Sony plant fiir den Ja-
pan-Release, das Spiel zusam-
men mit einem neuartigen Dual
Shock-Controller herauszubrin-
gen, der das Spiel logischer-
weise auch unterstiitzen wird.

aber noch nicht bekannt. Tek-
ken 3 wird in Japan iibri-
gens bereits am 26. 2
Mérz erscheinen (
(USA: 30.

April),

macht

Euch

daher

| Ende dieses baufahig ist. So kann Beim neuen Dual Shock-Con- bei der néch-
| Jahres in Ja- IUELKLREEGEIEINDY troller handelt es sich um ein sten Ausga-
pan (das nicht nur als Spielgerat JViEl TN YGE:S be auf ein
deutsche . benutzen, sondern Pad sehr ghnlich ist, jedoch mit umfassen-
Gerat folgt auch als Terminpla- einem Forcefeedback ausge- des Preview
Lim ndchsten ner, digitaler Bild- stattet wurde, das diese Kon- gefafit.
Jahr) einen W \/ STV trolleinheit stark zum Vibrieren
sogenannten & v/ terbuch einsetzen. AV NN TSIV
»Personal Di- @ Der Clou ist jedoch  EHRECEHERINENENE 0]
gital IR Il Tritt verpaRt bekommt, spiirt
Assistant* o Dateniibetragung Ihr diese Aktion durch ein hefti-

(PDA) herauszu-

bringen, das eine Art Mischung
aus Memory Card, Handheld
und elektronischem Notizblock
darstellt. Das Herzstiick bildet
ein leistungstarker 32 Bit RISC

per Infrarotstrahlen, durch
die zum Beispiel Wettkdmpfe

gegen ander PDA-Besitzer mog-

lich sind. Genauere Angaben
{iber Preis, Erscheinungstermin
und Méglichkeiten folgen in

ges Riitteln. Sony Deutschland
hat sich vor kurzem entschie-
den, diesen Dual Shock-Con-
troller auch hierzulande zu ver-
offentlichen. Wann das Gerét
erhdltlich sein wird und ob ein

Prozessor, der durch die ent- Kiirze. dhnliches Bundle-Set zustan-

de kommen wird ist derzeit

N 6995

Tov oo

SONY PLAYSTATION:

Sony Pio{)séonun Konsole DV 289,95 Final Fantasy 7 DV 99,95 PGA Tour Golf 98 DV 89,95
Ace Com V. 89,95 Formel 1 ‘9 DV 99,95 Rampage World Tour DV 84,95
Actua Ice Hockey DV 94,95 Fro DV 89,95 Reboot DV 89,95
Actua Soccer 2 DV 8995 Pg?lce DV 99,95 Resident Evil - Director's Cut DV 89,95
Adidus Power Soccer 2 DV 89,95 Grun Turismo JP 139,95 Resident Evil 2 US 139,95
Air Race DV 94,95 Grand Theft Auto DV 89,95 Risiko DV 89,95
Alundra US 119,95 Hercules DV 89,95 Road Rash 3D DV 8495
Ark of Time DV 89,95 Judge Dredd DV 89,95 Rock’n Roll Racing 2 DV 94,95 |
Baphomet's Fluch 2 DV 8995 (ghlne Hunter DV 59,95 Shadow Master DV 89,95
Broken Helix DV 9495 Mmd len 9 DV 89,95 Sl(uﬂmonkeys DV 89,95
Bu Riders DV 84,95 Marvel Super Heroes DV 89,95 Steel Rei DV 84,95
Bushido Blade DV 89,95 Maximum Force DV 89,95 Street Fig%wer EXPlusAlpha DV 89,95
Bust A Move 3 DV 69,95 Mechwarrior 2 DV 49,95 Test Drive 4 DV 89,95
Castlevania DV 8995 MDK DV 94,95 Theme Hospital DV 89,95
Colony Wars DV 89,95 Monopoly DV 89,95 Time Crisis, incl. Gun DV 139,95
Commnnd & Conquer 2 DV 99,95 Moto gocer DV 89,95 Tomb Raider 2 DV 99—
Cool Boarders 2 DV 89,95 Nagano Winter Olympics 98 DV 99,95 Total Drivin DV 94,95
Crash Bandicoot 2 DV 8995 Namco Museum Vol. g DV 89,95 Touring Car 9,95
Critical Depth DV 84,95 NBA Live 98 DV 89,95 Warhammer: Dark Omen DV 89,95
Croc DV 89,95 NBA Fas! Break DV 84,95 Wayne Gretzky Hockey 98 DV 84,95
Darkllght Conflict DV 4995 NHL DV 89,95 &N Nitro US 109,95
Descent 2 DV 4995 Need for Speed 3 DV 89,95 WCW vs the World DV 94,95
Diablo DV 89,95 Nightmare Creatures DV 89,95 X-Men: Children of the Atom DV 89,95
Felony 11-79 DV 94,95 Nuclear Strike DV 89,95 Z DV 8495
FIFA Soccer ‘98 bv 89.95 Oddworld: Abe’s Odyssey DV 89,9
Fighting Force DV 94,95 One Us 119,95

Qmul antasy Tactics Us 109 95 Pax Corpus DV 89,95

Fordem Sie unsere Preisliste an! Versand per Post (auf Wunsch auch per UPS) NEU! Schutzhhllen m« PSX und  N64. Ihr PC- und V'deosulel Spezialist
Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,~. Strafle 68 - 33604 Bielefeld
Ab DM 300,~ versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen Nur DM 14,-! Llehrbar in schwarz, blau, Telefon: 05 21/ 6 42 34 - Fax: 05 21/ 6 42 35

griin, rot und gelb




Cyborg-Krieg

idway hat derzeit ein interes-
Msantes Kampfspiel in der Ma-

20 Special Moves zuriickgreifen. Es gibt
ferner noch AbschluBmoves, die den be-
nommenen Widersacher besonders
spektakuldr ins ewige Nirwana

che. Bei Bio FREAKS brechen schicken. Bei den Kampfarealen handelt

sich zur Abwechslung einmal Cyborg
und Roboter ihre zumeist mechanischen
GliedmaBen. Gemaf ihren korperlichen
Attributen kann man jeden der minde-
stens zehn Kampfer mit diversen Waf-
fensystemen, wie beispielsweise einem

Granatwerfer, ausstatten und auf rund

Ascii Entertainment veréffentlicht
im Mai eine Poolbillard-Simulati

Acclaims bislang noch unbekann-
tes Actionspiel Bloodshot basiert

on der ungewdhnlichen Art. Im
Story-Modus miift lhr Euch ndm-
lich wie im Film ,,Die Farbe des
Geldes“ von rauchgeschwanger-
ten Spelunken bis hin zu lukrati-
ven Grofiveranstaltungen nach
oben arbeiten. Mit tiber 40 mogli-
chen Poolbillardtricks und einer
realistischen Ballphysik diirfte
diese Simulation sicherlich seine
Fans finden.

Squaresoft kiindigt an, nach
dem Ablauf des Sony-Vertrages
seine Produkte in den Staaten
wieder in Eigenregie zu vertrei-
ben.

Ego-Shooter

Mitarbeiter von id Software
| und Begriinder des Ego-
Shooter-Genres, zu dem bei-
spielsweise Alien Trilogy
gehort, hat ein neues Projekt
namens Daikatana in Angriff
genommen, das sehr vielver-
sprechend klingt. Zur Story:
Ein Archdologe namens Hiro
Miyamoto (eine offensichtli-
che Anspielung auf den Super
| Mario-Erfinder) entdecktim
Inneren des Fujiyamas ein
mysterigses Schwert namens
Daikatana, das ihm zu einer

]ohn Romero, ehemaliger
|

auf einem Comic-Buch und stellt
ein sehr ballerlastiges 3D-Ac-
tionspiel dar.

Nach der WWF und WCW hat nun
auch die ECW (Extreme Champi-
onship Wrestling) ein eigenstén-
diges Wrestlingspiel angekiin-
digt.

Atari, verantwortlich fiir eine
ganze Reihe von Arcade-Klassi-
kern, kiindigte eine Neuauflage
des RPG/Shoot ‘em Up-Cocktails
Gauntlet an, das vermutlich auch
fiir die PlayStation umgesetzt
wird.

umfangreichen Zeitreise ver-
hilft. In jeder Zeitzone, bei-
spielsweise im antiken Grie-
chenland oder im San Francis-
co nach dem verheerenden
11l. Weltkrieg, habt Ihr reich-
lich Gelegenheit, die Fahig-
keiten des Zauberschwertes
auszuprobieren, sprich in der
Ego-Perspektive wandelt Ihr
durch die dreidimensionalen
Welten und verarbeitet die
zahlreichen Widersacher per
Klingenkraft in kleine Minu-
tensteaks. Da dieser ac-
tiongeladene Titel erst fiir
den PC ent-
wickelt wird,
miissen wir uns
bis zur fertigen
PlayStation-Ver-
sion wohl noch
langere Zeit ge-
dulden.

Alien Trilogy

| orientiert sich das Game-

es sich vermutlich um dreidimensionale
Arenen, in denen lhr Euch

frei bewegen konnt. Ein

deutscher Erscheinungs-

termin diirfte frilhestens

im Herbst zu erwarten

Zombies Idlen, aber richlig

n den Staaten ist bereits
I eine umfangreiche Kom- wrpene panre

plettlésung zum Horror-
Hammer Resident Evil 2 er-
schienen. Auf rund 130 Seiten
werdet lhr anhand von reich-
lich bebilderten Losungswe-
gen sicher zum finalen End-
gegner gefiihrt (gute Eng-
lischkenntnisse wéren den-
noch sehr hilfreich). Dariiber
hinaus erfahrt Ihr sémtliche
Secrets, beispielsweise liber
die beiden versteckten Cha-
raktere Hunk und Tofu, und
bekommt Game Shark-Codes
zum Cheaten en masse. Das
Buch kostet ca. 35,- DM und
ist unter anderem bei der Fir-
ma Galaxy beziehbar (Tel:

089/7605151).

THE COMPLETELY
UNAUTHORIZED

INSANELY
(!E'!Ali!i’ﬂ MAPS

5398055299 Cannls

4 SECRET CHARACTERS HUNK & TOFU PLUS 2l
KILLER TACTIES T0 BEAT THEIR MISSIONS!
HOW 0 GET THE BEST RANKINGS

Jetzl sind die
College-Jungs dran

lectronic Arts hat auch
Eein Herz fiir die ameri-

kanischen College-Li-
gen. Bei der Korbwerferei
March Madness ‘98 kamp-
fen die jungen Athleten aus
der NCAA-Liga verbissen um
Punkte. Erwartungsgemafy

play sehr stark an dem
»groRen Bruder* NBA Live
‘98, bietet jedoch beim ge-
samten Drumherum ein paar
Feinheiten mehr, wie zum
Beispiel neue Spielstrategi-
en. Da die NCAA-Liga hier-
zulande wohl génzlich un-
bekannt ist, kann man nicht
von einem Erscheinen in
Deutschland ausgehen.

Resident Evil 2

Final Fantasy Tactics
WCW Nitro

Tomb Raider 2

NBA Live ‘98




~ GHECK IT OUT — BASKETBALL 3
@ BARE IO‘I'IBIWI'IIIIIHEGIIIIIIUIGIE. SPIEL DIE NEUE DIMENSION —
THE WILD SIDE. DIE PRO'S DER 29 NBA-TEAMS KNALLEN DIR DIE BALLE
REN. STUDIER IHRE um(s UND MOVES IM FREUNDSCHAFTSSPIEL,

e

IS 2U ACHT SPIELER GLEICHZEITIG ANTRETEN. u
SPIELERTRANSFER,
i NKTIONEN UND UMFANGREICHE STATISTIKEN GARAN- y

: TIEREN DEN ABSOLUTEN NBA-KICK. IT'S CRUNCHTIME.

Konami (Deutschland) GmbH «
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Lara Croft-Fans miissen sich ei-
nen PC kaufen, wenn sie in den
GenuB eines ,,neuen Abenteu-
ers mit der coolen Heroine kom-
men wollen. Bei Tomb Raider
Gold wird noch einmal das Origi-
nal Tomb Raider mit zwei brand-
neuen Levels angeboten sowie

| mit allerlei Goodies (zum Bei-
spiel einem Bildschirmschoner)
garniert. Fiir die PlayStation wur-
de derzeit kein neues Tomb Rai-
der-Abenteuer angekiindigt.

| Soul Blade als Platinum-Version
wurde leider auf unbestimmte Zeit
verschoben. Friihester Termin: Juli.

Wer eine japanische Version von
Gran Turismo besitzt, sollte sich

~Ticker + Mews-Ticker + MHe

folgende Internet-Adresse ein-
mal anschauen. Unter der Adres-
se www.phosphors.com/ findet
man eine komplette Ubersetzung
des Gran Turismo-Handbuches.

Infogrames hat als neuer Kandi-
dat sein starkes Interesse bei der
Ubernahme von Virgin Interac-
tive bekundet.

Mal etwas ganz anderes: Fiir alle
WM-Fans, die ihre Jungs direkt
vor Ort anfeuern mochten, hat
Polyglott einen sehr hilfreichen
Reisefiihrer auf den Markt ge-
bracht, der sogar erklért, wie
man den Satz ,,Der Schiedsrich-
ter hat Tomaten auf den Augen!*
auf Franzosisch ausspricht.

+ News-Ticker + News-Ti

Neuer Shaater von Gremlln

as klassische Shoot ‘em

Up-Prinzip scheint sich in
letzter Zeit doch wieder eines
groBBeren Interesses seitens der
Industrie zu erfreuen. Jiingster
Beweis: Die englische Firma
Gremlin hat mit N20 einen
Shooter angekiindigt, der in die
Richtung des Arcade-Klassikers
Tempest geht. |hr fliegt mit Eu-
rem Raumschiff mit High Speed
durch das Innere eines Rohres
und habt somit die Moglichkeit,
360-Grad-Loopings zu voll-
fiihren. Dies ist auch vonnoten,
damit lhr die zahlreichen Fein-
deshorden reaktionsschnell ins
Visier nehmt. Im Gegensatz zu

| Pygnosis ist schon immer
dafiir bekannt, daf sie sich
relativ friih in die Karten schau-
en lassen. So wurde [dmgst vor
kurzem verlautet, da? der Kon-
zern bereits eifrig an dem Nach-
folger zu Colony Wars werkelt.
| Colony Wars 2: Vendetta, so der
bisherige Arbeitstitel, verspricht,
den Vorganger in allen Punkten
zu {ibertreffen. Das fangt bereits
bei der Hintergrundstory an, die
hundert Jahre spater stattfindet.
| Statt eines Nobodys stehen
| Euch diesmal zwei ausgereifte
| Charaktere zur Auswahl, jeder
ausgestattet mit einer umfas-
senden Hintergrundstory. Beim

den tristen Vektor-Schachten
bei Tempest bietet N20 natiir-
lich eine komplette Texturie-
rung, ein sauberes sowie ultra-
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Konkurrenz fiir Air Race

achdem man bereits bei Air
Race das Rennspielgenre in

o

et

Tomb Raider Il
Eidos

Formel 1 ‘97
Psygnosis

FIFA ‘98

Electronic Arts
Rayman (Platinum)
Ubi Soft

Final Fantasy VII
Sony

Resident Evil DC
Virgin

Hercules

Sony

Crash Bandicoot 2
Sony
Alien Trilogy (Platinum)
Acclaim
International Track &
Field (Platinum)
Konami

bei dieser Jagd nach Bestzeiten
allerdings auch hei3e Luftgefech-

schnelles Scrolling und duferst
beeindruckende Transparenzef-
fekte. Der Verdffentlichungster-
min ist fiir den Spatsommer ge-
plant.

luftige Hohen verfrachtete, konnt
lhr bei Europress’ Flugzeughatz
Plane Crazy erneut Euer Piloten-
geschick unter Beweis stellen.
Wie bei Air Race miifit Ihr die ins-
gesamt fiinf Rundkurse in klassi-
scher Checkpoint-Manier absol-
vieren, wobei die unterschiedli-
chen Barrikaden auch reaktions-

te moglich, indem Ihr Euren Flie-
ger (es stehen acht unterschiedli-
che zur Auswahl) per Power Ups
mit allerlei Waffensystemen aus-
stattet. AuBerdem habt Ihr bei
der Meisterschaft zwischen den
Rennen die Gelegenheit, an Eu-
rem Flugzeug Reparaturen durch-
zufiihren bzw. kraftig zu tunen,

Psygnosis’ We:hnachlsplane ‘a8

Gameplay diirfte das Wort
»mehr* kennzeichnend fiir das
Sequel sein: mehr Waffen (iiber
22!), mehr Raumschifftypen (ca.
75 Objekte) sowie mehr Levels
(19, um genau zu sein). Der
Spielverlauf ist zudem nichtline-
ar aufgebaut und soll insgesamt
sechs unterschiedliche Abspén-
ne bieten. Einen weiteren Fort-
schritt stellt das Raumschiff-Tu-
ning dar. Diesmal diirft Ihr Euren
Raumgleiter namlich durch vier
verschiedene Bauteile, wie bei-
spielsweise Waffensysteme, im-
mer weiter ausbauen, was den
Adventure-Charakter natiirlich
noch stérker unterstreichen

schnelle Korrekturen der Flug-

hé

6he vonnéten machen, wenn

man nicht als Feuerball an einer
Mauer enden mdchte. Im Gegen-
satz zum Produkt der THQ sind

diirfte, zumal mindestens 26
FMV-Sequenzen geplant sind.
Auch in technischer Hinsicht
soll Colony Wars 2 mit einer ver-
besserten 3D-Engine gldnzen.
So wird der Nachfolger mehr
farbliche Elemente bieten, zum
Beispiel einen Asteroidengiirtel,
und noch aufwendigere Trans-
parenzeffekte. Die aufwendige
Space Opera soll im November
dieses Jahres erhaltlich sein.
Das 3D-Adventure Escape or Die
Trying beruht hingegen auf kei-
nem Vorganger. Es handelt sich
um ein reinrassiges Action-Ad-
venture in der dritten Person,
garniert mit einigen RPG-Ele-
menten. So kdnnt Ihr die vier zur
Auswahl stehenden Helden mit
bis zu 32 Zauberspriichen aus-

vorausgesetzt Ihr habt geniigend
Geld eingeflogen. Die Luft-
schlacht wird von Ubi Soft ver- |
trieben und soll im 2. Quartal er-
scheinen.

statten. Das Heldenquartett be-
wegt sich dabei ohne jegliche
Einschrankung durch einen rie-
sigen und ziemlich diisteren
Turm, der vollgespickt ist mit al-
lerlei Levels und Herausforde-
rungen. Genauere Informatio-
nen diirfte es in Kiirze geben.
Zum Abschluf3 noch ein Wort zu
G-Police 2. An dem Nachfolger
des Helicopter-Shooters wird
bereits gearbeitet, er soll aber
erst im ndchsten Jahr erschei-

.




Die Mechs sind wieder
unlterwegs

ie Programmierer von Ver-

tex Multimedia haben fiir
alle Fans von kriegerischen
Shootern einen ganz besonde-
ren Leckerbissen parat. Das 3D-
Shoot ‘em Up Shadow Gunner
entfiihrt Euch in eine High-
Tech-Zukunft, in der giganti-
sche Kampfroboter an der Front
fiir Recht und Ordnung sorgen.
Das Spiel wird in zahlreiche
Missionen unterteilt, wobei lhr
jeweils diverse Aufgaben
durchfiihren miit. Die Pro-
grammierer werden sich vor al-
lem bei der Gestaltung der
kiinstlichen Intelligenz viel

Miihe geben. Jeder Mech ver-
fiigt tiber ein bestimmtes Ver-
haltensmuster und paBt sich
im Laufe der Auseinanderset-
zungen den neuen Gegeben-
heiten an - er lernt quasi durch
Erfahrungen hinzu. Der Spiel-
verlauf bietet neben takti-
schem Verstandnis viel Action.
Weit entfernte Mechs kénnen
beispielsweise mit einer Schul-
terflak empfindlich beschadigt
werden, wahrend lhrim Nah-
kampf wehrlose Kampfroboter
einfach niedertrampelt. Die
Mechschlacht wird von Ubi Soft
vertrieben und wird im Laufe
des 2. Quartals erschei-

PlayStation 2
abwarlskompalibel?

ony méchte sich natiir-
lich nicht das momentan
exzellente Geschdft mit
|ihrem Millionenseller ver-
| miesen, indem sie konkrete-
re Angaben zum Konsolen-
Nachfolger machen und so
die potentiellen PS-Kdufer
verunsichern. Man muf3 aber
wohl kein Prophet sein, um
zu wissen, daf? Sony bereits
| seit langerer Zeit an einem
Nachfolger namens PlaySta-
tion 2 werkelt. Geriichten
| zufolge soll die Hardware
| sogar schon so gut wie fer-
tig sein, so daf® Sony den
Erscheinungstermin va-
riabel bestimmen kann.
Dieser diirfte aber fiir
den europdischen Markt
nicht vor dem Jahre 2000
liegen. In puncto Hard-
ware gibt es derzeit nur
vage Geriichte. Fest steht
aber, daf3 der Nachfolger
sehr sehr leistungsstark

sein wird, um dem Saturn-
Nachfolger von Sega Paroli
bieten zu kénnen. Einen be-
sonders interessanten Punkt
stellt die anvisierte Ab-
wartskompatibilitét dar,
sprich laut Insider-Ge-
sprdchen sollen samtliche
PlayStation-Spiele auch pro- |
blemlos auf dem Nachfolger |
laufen. Wenn das wirklich |
klappen sollte, diirfte dem i
Erfolg der PlayStation 2 ‘
wohl nichts mehrim Wege |
stehen. Wir halten Euch auf |
dem laufenden. |

£ 3=
PlayStation

-

=
PlayStation
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Das atemberoubende Race um die Flieger-
krone, dessen 3D-Grafik jeden aus dem
Sitz schieudert! 3
Verschiedene spektakulare Flugperspekti-
ven - im Sturzflug durch Hauserschiuchten,
tuckische Canyon oder schneebedeckte
Gebirge.

Keine Verschnaufpause fur die verfuhre-
rische Aussicht. Waghalsige Flugmanéver,
unerbittliche Gegner - bei diesem abenteu-
erlichen Rennen gegen die Uhr kommen
alle 11 Flugzeugtypen runter - manche
eben nur erbarmungslos.

Hil
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KONAMI.

Konami (Deutschiand) GmbH
Berner StraBe 103-105
D-60437 Frankfurt
Telefon (069) 950812-0
Fax (069) 950812-74



Wenn Ihr einen Endgegner niederstreckt, erhal-
tet Ihr anschliefend Zugang zu einer neuen
Passage

ol ik

In einem Bonus-Level miift Ihr jeweils inner-
halb von drei Minuten eine bestimmte Anzahl

von Objekten einsammeln, damit Ihr eine gol-
dene Fernbedienung erhaltet

Ins Visier

Der letzte Endgeg
bombardiert Euch mit wahren Missile-Salven

Gex 3D: Enter the Gecko

BMGs muntere

reidimensionale Jump &
D Runs gehdren sicher-

lich zu den Genres, die
noch relativ unerforscht sind,
schlieBBlich hiipfen die Poly-
gon-Toons erst seit rund drei
Jahren in der dritten Dimensi-
on. Man muf3 allerdings
streng differenzieren zwi-
schen 3D-Hop-sereien mit
volliger Bewegungsfreiheit
und ohne. Zur letzteren Un-

ist endlich startbereit: Nach knapp zwei Jahren
die US-Programmierer von Crystal Dynamics ein

terkategorie zdhlt beispiels-
weise Pandemonium, bei
dem lhr Euch auf streng vor-
gegebenen Pfaden durch die
Levels wiihlt. Gex 3D hinge-
gen zdhlt zur technisch un-
gleich anspruchsvolleren Sor-
te der 3D-Hiipfereien, bei de-
nen lhr die groB3en Level-
Areale ohne jegliche Ein-
schrdnkung erkunden diirft.
Erkunden ist dabei auch das
richtige Wort, denn in jedem
Level habt Ihr es nicht nur mit
einem kunterbunten Haufen
von Widersachern und derben
Geschicklichkeitstests zu tun,
es gilt auBerdem noch, unter-
schiedliche Missionen zu er-

e T AR R
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In der Kung Fu-Dimension habt Ihr es unter anderem mit Wurfsterne
werfenden Ninjas zu tun

schufen

in 3D, das vor allem in technischer Hin-

sicht neue

fiillen, damit Ihr den Level
wieder verlassen konnt. In
der Regel bestehen die Auf-
gaben darin, diverse Pick Up-
Sorten einzusammeln, spezi-
elle Sonderaufgaben zu erfiil-
len (Ausschalten von be-

gesetzt hat

stimmten Gegnern) sowie
»einfach® nur das Levelende
zu erreichen. Damit das ge-
lingt, verfiigt Eure Eidechse
tiber ein stattliches Reper-
toire an Aktionsmoglichkei-
ten. Lastige Aggressoren wer-

Nur bestimmte Mauern kénnt Ihr wieselflink emporklettern, am besten

einfach ausprobieren

Im Weltraum fiihrt Ihr vor allem
einen stdndigen Kampf um die
Luftversorgung. Nur an einer Luft-
station konnt Ihr den lebenswich-
tigen Stoff inhalieren

> a

Dieser Alien-Level ist nicht so co-
micartig wie die anderen und wird
zudem zur Abwechslung aus der
Vogelperspektive prisentiert




den mit einem beherzten
Schwanzschlag ausgeknockt,
und bestimmte Mauern kénnt
Ihr dank seiner besonderen
Physis sogar emporklettern.
Mit seiner extralangen Zunge
verschlingt der Gecko zudem
schmackhafte Fliegen, die
entweder als Lebensenergie,
Extraleben oder Power Up-
Lieferanten dienen. Solche
kulinarischen Hochgeniisse
liefern TV-Geréte, die verein-
zelt in den Ecken stehen. Und

warum eigentlich TV-Gerate?
Das héngt mit der knappen,
aber witzigen Hintergrundge-
schichte zusammen. Gex hat
gerade seine Paparazzi-Kar-
riere an den Nagel gehédngt
und es sich im Unterhemd vor

Positiv: Gex 3D brennt
ein technisches Feuer-
werk ab. Eine derart per-
fekte 3D-Grafik habe ich bislang
noch nicht auf der PlayStation
gesehen. Komplett texturierte
Polygon-Areale mit vélliger Be-
freiheit und t i
se grafischen Special Effects - da
kann man nur sagen: Hut ab!
Aber auch spielerisch haut das
3D-Gehopse voll rein. Mit ein
bichen Ubung hangelt lhr Euch
ohne Probleme durch die Levels
und kénnt so das zum Teil sehr
witzige Leveldesign, bei dem
auch der Humor nicht zu kurz
kommt, genieBBen. Sehr gut
(wenn auch stark geklaut) hat
mir auch der Spielaufbau gefal-
len, bei dem Ihr Euch Stiick fiir
Stiick durch die grof3e Oberwelt
arbeitet. Da auch der Umfang
keinerlei Wiinsche offen a8,
kann ich nur sagen: eine absolu-
te Top-Leistung!
Negativ: Die Kamerafiihrung, im-
mer ein heikles Thema bei 3D-
Jump & Runs, wurde zwar gut,
aber immer noch nicht optimal
gelost, da lhr des ofteren tatkraf-

tig die Perspektive verdndern
miiBt, um im Bilde zu bleiben.
Ansonsten fallt mir aber kein
nennenswerter Schwachpunkt
mehr ein.

Vor jedem Level sucht Ihr Euch
eine der Missionen aus, die es
zu erfiillen gilt. Damit keine
MiBverstdndnisse aufkommen,
erhaltet Ihr anschlieffend einen
kleinen Hinweis

der Glotzkiste gemiitlich ge-
macht, als zwei Regierungs-
agenten ihn plotzlich unsanft
entfiihren. Als er wieder zu
sich kommt, erzahlt ihm das
Duo, daf} sein Erzrivale Rez
wieder sein Unwesen treibt.
Sein finsteres Ziel ist es dies-
mal, die komplette Medien-
welt fiir sich zu vereinnah-
men. Das kann der TV-Junky
Gex natiirlich nicht zulassen,
und so macht er sich auf, di-
rekt in die Medien-Dimension
einzutreten, um dem Schlin-
gel direkt vor Ort das Hand-
werk zu legen. Dementspre-
chend breitgefdchert sind
auch die einzelnen Levels, die
lhr allesamt durch eine Ober-
welt erreicht. Gex 3D gleicht

Godzilla-Ableger

Pentium Inside? Im Inneren eines
Computers erhilt der Begriff
»Chipkrieg“ eine véllig neue Be-
deutung

Witzig: Als Mega-Gecko fiihrt Ihr auch eine Schlacht gegen einen

Per Dreieck-Taste erkundet Ihr die nihere Umgebung sehr genau

einem Streifzug durch die
komplette Film- und Fernseh-
geschichte. In der Toon-Welt
habt Ihr es beispielsweise
mit amoklaufenden Zeichen-
trickcharakteren zu tun,
wahrend Ihr Euch im Welt-
raum mit Laserschwerte
schwingenden Gegnern aus-
einandersetzt. Die Macher
umrahmten das ganze Kon-
zept iibrigens mit einer aus-
getiiftelten Dramatik, um den
Spieler moglichst bei der
Stange zu halten. Wie bereits
erwdhnt, kénnt lhrin jedem

Level diverse Missionen erfiil-

Strategie
Abenteuer e
Geschick e
Simulation

Levels: 29

April
GRAFIK __SOUND/ |
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90%

Entwickler/Vertrieb: Crystal Dynamics/BMG Int.
| Schwierigkeitsgrad: mittel

EECEIMTAEITN Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Eigenimport
Features: keine
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Wenn Ihr einen Auftrag erfiillt
habt, taucht eine rote Fernbe-
dienung auf, iiber die Ihr den
Level wieder verlassen kénnt

len. Fiir jede Mission erhaltet
Ihr jeweils zur Belohnung ei-
ne rote Fernbedienung. Diese
Gerdte bendtigt lhr, um auf
der Oberwelt, die samtliche
Levels miteinander verbindet,
verschlossene Tore zu weite-
ren Level-Passagen zu 6ffnen
(anfangs stehen Euch nur
zwei Medien-Levels zur Aus-
wahl). AuBBerdem gibt es in
jedem Level noch zwei weie
Fernbedienungen zu ergat-
tern. Drei von dieser Sorte
transportieren Euch zu einem
Bonus-Level, in dem Ihr die
Gelegenheit habt, die golde-
ne Sorte einzuheimsen. Vier
von diesen Dingern erlauben
es Euch schlielich, den Ge-
heimlevel zu betreten. (UIf S.)
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on an der Reihe, als

nd weil inzwischen so
U unglaublich viel Zeit ver-

gangen ist, stiirzt sich
nicht Pitfall Harry selbst ins
Abenteuer, sondern sein Sohn
Harry Junior. Dieser steht ndm-
lich seinem Vater in nichts .
nach, wenn esidarum geht;in
Schwierigkeiten zu kommen.
Und Schwierigkeiten sind ge-
nau das, was die Story in Hiille
und Fillle hergibt. Im Amazo-

Ein Magmoid will Harrys Abenteuer einEnde.
machen. Zwei Schldge mit der Spitzhacke iiber-
zeugen den Unhold jedoch vom Gegenteil

Der erste Levelboss ist ein méchtiger Gladiator mit M
Euch in einem Becken voller Lumineszenz erwartet

E‘ensqﬁr. der

Was wire Pitfall ohne Lianen: Gliicklicherwei-
se ist das Timing beim Absprung sehreinfach
gehalten

!

Pitfall 3D

ist wieder in! Nachdem vor langer,
langer Zeit ein gewisses Jump & Run auf dem Atari
2600 erlangte, ist heute die PlayStati-

nasgebiet unterwegs, entdeckti
Harry einen leuchtenden Dia-

'\ manten, der ihn in eine andere
‘Dimension teleportiert. Dort
lebt das Volk der MoK, das ei- -
ne geheimnisyolle Substanz,
die sogenannte Lumineszenz,,
als Energiequelle und Lebens-
elixier nutzt. Eine abtriinnige
Moku mit finsteren Absichten
miflbrauchte die machtige
Substanz, um sich eine

.

Uber blauen Lumineszenzpfiitzen schwebt
Harry wie von Geisterhand getragen durch die

Luft und rudert dabei wild mit den Armen

schreckliche Armee, die Crux,
zu schaffen und das iibrige
Volk zu unterdriicken. So wur-
de sie zur Tyrannin. Doch wo es
Tyrannen gibt, sind auch (hof-
fentlich) die' Rebellen nicht
weit. Die Anfiihrerin des Auf-
stands, Mira, offnete das Torzu
Harrys Dimension, um ihn um
Hilfe zu bitten. Klarer Fall, daB
sich das Harry nicht zweimal
sagen |aBt, schlieBlich winken

dienen {hm Ruhmund Ehre. Auferdem

1

"

ist Mira sehr attraktiv, und
ganz nieﬁgenbei planen die Crux
noch eine Invasion der Erde.

Mit dieser Entscheidung hat
Harry sofort eine Menge Pro-

tauchen plétzlich aus dem Boden
und werfen Felsbrocken nach

Diese sage%-mten Erdsoldaten

entare.
nstim- |

bleme am Hals: Zu seinen Auf-
gaben gehort die Befreiung der
Moku-Stadt Shenrak, wo er
erstvier Schliissel finden muf,
um Zugang zu,den Untergrund-
hahlen zu erhalten. Dort ange-
kommen, muf3 die Energiever-
sorgung, eine Lumineszenz-Mi-
ne namlich, reaktiviert werden.
Dann muf} der Moku-Tempel
wieder instandgesetzt werden,
ein Vulkan durchwandert und
noch eine Vielzahlan anderen

Aufgaben gelost werden, bis
Ihr am Ende der zwdlf méchti-
gen Levels angekommen seid.
Und sorennt, springt und
schldgt sich Harry durch die

Solche Markierungen zeigen Euch
genau, an welcher Stelle'thr ste-
hen miifit, um beispielsweise eine
Liane erreichen zu kénnen

Die Loading-Screens im Comiestil
wurden vom Kiinstler Christian
Gossit:ges’taltel, der auch durch die
jtar Wars-Comics bekannt wurde

=

Kl



exotischsten Landschaf-
ten und begegnet
allerlei gemeinen
Kreaturen.

Tolle Aussichten: Harry Hals iiber
Kopf in.Problemen, und
| noch dazu mitten in ei-

duBerst gerissenen
Skorpiorien sind auch steine-
werfende Affen, Magmoiden, der
Feuer-Dschinns und Erdsolda- Score-Bilanz
ten dabei, die jedoch unter be- fiir Bonuspunkte sor-
herztem Einsatz von Harrys gen. Dort gibt €s dann
Spitzhacke den Loffel abge- ndmlich fiir jeden Tau-
ben. In den Levels liegen sender an Punkten ein
aufBerdem haufenweise Kri- Extraleben. Solche
stalle herum, die entweder in Bonuslives finden
einer der vereinzelten Energie- sich jedoch auch in-
duschen Harrys Lebensenergie nerhalb der Levels,
auffrischen oder am Ende in oft an getarnten

F » 5
Eine solche Enegagledusche ISt Euch ndrvon Nutzeny wenn Ihr genii-
gend Heilungskfistalle eingesargmelt habt

e

P 3

Das Memory-Card-Symbollemoglicht Euch, mitten im Level abzuspei-

%U‘schen Grd/ij der Abschnitte auch anzura-

ten ist

In jedem Level solltet Ihr versu-
chen, Hintergrundgegenstinde,
wie solche Kristalle, mit der
Hacke zu bearbeiten, da sie oft-
mals Bonussymbole verbergen

Pldtzen, in Form von Wander-
schuhsymbolen. Da die Stages
oft weit verzweigt sind, geben
Pfeile am Boden oft Hinweise,
um den richtigen Weg zu fin-

den. Um den ursﬁrﬂnglichen
Charaktervon Pitfall zuwah-
ren, hat man natiirlich atich die
Lianen eingebaut. An ihfien
hin- und herschwingend konnt
Ihr weite Abgriinde {iberwin-
den, wobei Ihr auch die Pen-
delrichtung @ndern konnt.

Strategie 5
Abenteuer e

Geschick e«

Simulation

Levels: 12

Entwickler/Vertrieb: Activision/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel

5

Wenn Ihr im Lavalevel von flie-
genden Feuerkugeln verfolgt
werdet, solltet lhr ein Schild-Ex-
tra parat haben

Habt Ihr trotx aller Gefahren ei-
nen Level hinter Euch ge-
bracht, kénnt Ihr auf der Me-
mory Car?labsp,eichem Wer
nicht genug Platz auf seinem
Kértchen hat, notiert alternatiy
das PaBworfy
Aufgrund
der
Grofe
der Le-
vels bietet sich gele-
gentlich auch innerhalb
einer Runde eine Speicher-
moglichkeit, gerade wenn Ihr
einen grofieren Bereich abge-
schlossen habt. (Uwe K.)

Positiv: Mit exzellen-
tem Gameplay und ei-
nem durchdachten wie heraus-
fordernden Leveldesign schafft
Pitfall elegant den Sprung in die
dritte Dimension. Harry Jr. ist zu-
dem bemerkenswert animiert (er
balanciert gewagt an Abgriinden
und springt mit rudernden Armen
durch die Luft) und hat per
Sprachausgabe immer einen
lockeren Spruch auf den Lippen.
Auch die fairen Speicherméglich-
keiten sind ein Pluspunkt fiir Pit-
fall 3D, so da néchtelangen
Abenteuern mit Harry eigentlich
nichts im Wege steht.

Negativ: Durch den festen Kame-
rablickwinkel ist die Lage bezie-
hungsweise der Abstand zweier
Plattformen gelegentlich schwer
einschatzbar. Dies kommt jedoch
recht selten vor und beeinfluBit
den Spielspaf kaum.

IEEEEITEETTN Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Activision

SLEJSPAE Features: keine

chern, wai aufgrund de
‘ ; ¢
. b
¥




FIELD 60ALS

Chicago Bulls
Utah Jazz

Nach jedem Korb wird im TV-Stil gleich die
Trefferquote eingeblendet

Da der Schiedsrichter recht selten Fouls ab-
pfeift, sind Freiwiirfe nicht allzu hdufig

NBA Pro ‘9

Programmierer aus wollen es noch einmal wissen: Mit neu-

em Namen - strenggenommen miif3te das Spiel heiflen
- mdchten die Basketballfreaks aus Nippon an ihre alten nahtlos an-
kniipfen

i 0 (T e TR TR
J.Stockton
-3

a kénnen die NBA-Profis
~ba com Dsowie unser einziger
Y deutscher Vertreter Det-
lef Schrempf noch so sehr kla-
gen, daf die guten alten Zeiten
vorbei sind und der Basketball-
zirkus nur noch von den Medien
diktiert wird, der Sportball er-
freut sich nach wie vor wie
kaum eine zweite Mannschafts-
sportart einer weltweiten Be-
liebtheit. Auch im fernen Osten
gibt es eine wochentliche Sen-
dung, bei der sich alles um die
NBA dreht. Die Macher dieser
Simulation zéhlen sogar zu der
Kategorie ,,basketballsiichtig®.
Seit NBA In the Zone (das Ur-

3/4 court

auto change U

Die Al (kiinstliche Intelligenz) Eurer Mitspieler und Gegner ist sehr gut
gelungen, zumal die Akteure keine stereotypen Handlungsmuster auf-
weisen

BLLC I 1
o e 27
3rd 0327 M

NBA Fastbreak ‘98

Das Produkt von Visual Concepts ist momentan der gréfite Konkurrent fiir NBA Pro ‘98. Der Si-
mulationsanspruch ist dhnlich hoch wie bei Konamis Produkt, insgesamt aber ein wenig ac-
tionlastiger. In puncto Grafik und Strategie hat diese Korbwerferei nicht so viel zu bieten, und
auch die kiinstliche Intelligenz ist nicht ganz so ausgefeilt. Dafiir spielt sich diese Simulation
aber wie aus einem GuB und punktet zudem durch das unentbehrliche direkte PaBsystem.
Wertung 85%

NBA Live ‘98

WG e 'NBA LIVE 98

Pippen

i . L
o

1 e
NBA PRO

Beim Tip Off wird automatisch der ldngste
Recke zum Mittelpunkt gebeten

spiel dieser Serie) tauschten
die Programmierer ihren Anzug
gegen Nike-Turnschuhe und
Sportdress (drei Nummern zu
grof3, versteht sich) ein und ver-
folgen mit hoher Bewunderung
die Aktionen aus der Millionen-
liga. Diese véllige Hingabe
kommt selbstverstandlich auch
dem Spiel zugute, da ein gutes
Spielverstandnis den Realismus
merklich verbessert. lhre Fach-
kenntnisse zeigen sich bereits
im lippig gestalteten Strategie-

»Insbesondere fiir

hal diese

einiges zu bieten“

bereich, durch den lhr vor und
wahrend des Spiels die
Marschroute Eurer Schiitzlinge
sehr differenziert festlegen
konnt. Die taktischen Maglich-
keiten wurden in drei Gruppen
eingeteilt: Das Deckungsverhal-

hochsten Schwierigkeitsgrad die Teams abledert.
Wertung 83%

BN EAs Dunk-Schlacht hat vor allem technische Vorteile. Die Soundkulisse ist streck ise mit-
reiBend und die Grafik zwar ein wenig steril, i aber sehr hnlich. Einen weiteren
Vorteil stellt die deutsche Sprack be dar, leich die K sehr emotionslos

~ . vorgetragen werden. Bei der Spielbarkeit gibt es jedoch Abziige aufgrund der schlechteren
kiinstlichen Intelligenz und der daraus resultierenden Konsequenz, daf man selbst auf dem
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PSX Software

ctuaSoccer2

ctua Tennis (April)

ool Boarders 2
verybody ‘s Golf (April)
FASoccer98
ankreich 98 FuBball- WM(Ma|)89 .
tern. Superstar Soccer Prof.
ohnMadden Football 98

atch Day 3 (Marz)

agano Winter Olympics 98
BAFastBreak (Marz)
BALive98

BAPro98 (Mérz)

HLFace Off98(27.3.)
HLHockey 98

HLPowerplay Hockey 98 (Marz)89:
GATour Golf 98

remier Manager 98 (April)
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ensible Soccer 2000 (Mai)

ennis Arena 2 (Mai)
rtuaBaseball 99 (Marz)
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CW vs. The World %
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lundra (Mai) 89-
aphomets Fluch2 89.-
atman & Robin (April)
reath of Fire 3 (April)
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ablo(27.3.)

soworld2
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ven: Sequelto Myst 109-
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oPinball- Timeshock 89-

Shoot-Action
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ghtmare Creatures

e

xCorpus
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49,!'
()
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Racer

77"

Wheel+
Pedals j‘

139.-

SonyMouse 59.-
- ActionReplayPro 84.-
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Anal
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44.-
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Memory1MBit  29-
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AutoDestruct
Ayrton SennaKart Duel 2 (Marz) 84.-
CartWorld Series (April) 8-

F1'97 109-
Grand Theft Auto 89-
GranTurismo(Japan) 149-
Indy500(Mérz) 89-
JetRider2(3.4.) 34.-
MotoRacer

Motorcross feat. McGrath (Mai) 89.-
Motor Mash
NascarRacing98
NeedforSpeed2
NeedforSpeed3(27.3.
NewmanHaas Racing(27.3.)
Powerboat Racing (Marz)
RageRacer

RoadRash3D (April)

San FranciscoRush(April)
TestDrive4
Touring Car Championship
Twisted Metal World Tour
VMXRacing (April)

V-Rally

79-
88-
8-
89-
89-
89-
9-
89-
8-
8-
9.
89-
89-
89-

Beat'emUp
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Bloody Roar
BushidoBlade
Dynasty Warriors
FightingForce
Star Wars:Masters of T.K.(26.3) 89
Streetfighter Collection (Marz) 89-
Streetfighter ExPlus

Strategiespiele
Command & Conquer2
Monopoly
Ubik
SimCity2000
ThemeHospital(20.3.)
Ubik (April)

WarGames (Mai)
Warhammer-DarkOmen (20.3.)
Youngblood (April)

Flugsimulationen

AceCombat2
AirRace

BeastWars (April)
BrahmaForce (Marz)
ColonyWars
G-Police
NuclearStrike

JumpnRun
Crash Bandicoot2
Croc
Gex3D(April)
Hercules oder Hercs Adventure
Hugo (April)
Lucky Luke (Mai)
Rascal(27.3)
SkullMonkeys
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Resrclent EVI| 2«

wohl hérteste Splafter-Adventure der Welt
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89.-
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Der Editor bietet sehr viele Instrumente zur
Erstellung eigener NBA-Spieler. Insbesondere
bei der Festlegung der spielerischen Attribute

Team order

~CHICAGD

fast break

cresh_board

3% sefense e 2 .

gibt es durch das variable Punktesystem un-

zdhlige Maglichkeiten

ten der einzelnen Akteure, die
Spielstrategie des ganzen
Teams sowie - und das ist
brandneu - die sogenannte
Team Order, durch die Ihr die
Stédrken des Teams nach Euren
eigenen Bediirfnissen gewich-
tet. Bei den Spielmodi geht es
hingegen sehr konventionell zu.
Ein schnelles Freundschafts-
spiel, Saison-Modus (mit der
Maglichkeit, per Editor seinen
eigenen Spieler zu kreieren), Di-
rekteinstieg in die Play Offs so-
wie die All Star-Paarung Ost ge-
gen West als eigene Option -

8 camera view
I¥ % select camera
o peturn & exit

that ‘s all. Auch bei den allge-

meinen Konfigurationsmoglich-

keiten bietet diese Sim ,,nur*
den gehobenen Standard. Ein-
zig die Moglichkeit des Heim-
vorteils fallt aus der Rolle.
Wenn |hr dieses Feature akti-

viert, hat die Heimmannschaft
einen leichten Vorteil, der sich
durch eine tendenzids bessere
Trefferquote duRert, wenn die

Die Wiederholungen bieten zwar keinen spielerischen Nutzen, schén an-
zusehen sind sie dennoch. Ihr kénnt iibrigens selber bestimmen, ob
sdmtliche Kérbe (oder nur die spektakulérsten) noch einmal im Replay
prdsentiert werden oder nur die spektakuldrsten

L1 Rt

“camera view
b x select camera,

o return & exit

Neu: Durch die Team Order konnt Ihr per
Punktesystem die Spielstdrken Eures gesam-
ten Teams individuell gewichten

formation

sife (ine

Jungs einmal einen ,,Lauf* ha-
ben. Diese zweckmadfige Ge-
staltung wird auch beim Game-
play fortgesetzt. Die durch Mo-
tion Capture animierten Recken
werden mit einer kompakt ge-
stalteten Steuerung tiber den

der CPU-

Court gejagt, wobei gejagt
deutlich iibertrieben ist, da das
Spieltempo vergleichsweise
gemdchlich anmutet. Eine be-
sonders wichtige Funktion
kommt der Special-Taste zu-
gute, die sich bereits bei ande-
ren Basketball-Simulationen
bewahrt hat. Durch diesen
Knopf vollfiihren die Spieler si-
tuationsabhdngige Aktionen.
Wenn lhr beispielsweise unter
dem Korb steht, windet sich der
Spieler blitzschnell um seine ei-
gene Achse, um auf diese Weise
die Abwehr auszutanzen. Diese
wiederum prdsentiert sich auf-
grund der hohen Al sehr ausge-
schlafen und blockt vor allem
sehr effektiv ab. Interessanter-
weise kénnt lhr auf Wunsch Eu-
re Tatigkeiten nur auf das Coa-
ching beschranken, sprich nur
durch geschicktes Auswechseln
der Spieler und Festlegen der
Strategie den Spielverlauf zu
Euren Gunsten miinzen. (UIfS.)

Action .

| Strategie  *
Abenteuer

| Geschick oo
Simulation ee

dlico chans® oY

Die Spielstrategie verdndert Ihr wihrend der
Begegnung blitzschnell durch die R2-Taste im
Zusammenspiel mit einer Joypadrichtung

ni mi

ht weiterhin

Z varne mir

Positiv: NBA Pro ‘98
ist die realistischste
Basketball-Simulation,
die ich bislang gespielt habe. Die
individuell aussehenden Spieler
wurden nicht authentisch ani-
miert, sie verhalten sich auch
dementsprechend clever. Auf
dem hochsten Schwierigkeits-
grad ist es ndmlich alles andere
als einfach, das CPU-Team zu
schlagen. Um so grofere Bedeu-
tung kommt der Wahl der geeig-
neten Strategie zu, die hier in
sehr mannigfaltiger Form ange-
boten wird und sich stark auf den
Spielverlauf auswirkt. Mir per-
sonlich hat auch das gemaBigte
Spieltempo sehr gut gefallen, da
man dadurch ohne Hektik und
mit viel Ubersicht einen Spielzug
aufbauen kann.

Negativ: Der sehr hohe Simulati-
onscharakter gepaart mit dem re-
duzierten Spieltempo kdonnte An-
héngern der flotten Sportaction,
die mehr auf spektakulare Aktio-
nen stehen, nicht munden, das
ist allerdings eine reine Ge-
schmackssache. Negativ ist aber
auf jeden Fall das Fehlen des di-
rekten Pafisystems, durch des-
sen vielfaltige Mdglichkeiten

ne Basketball-Simulation erwie-
senermafien mehr Spieltiefe er-
fahrt. AuBerdem konnte sich die
Zuschauerkulisse viel lebhafter
verhalten, wenn man den Ball
durch die Maschen drischt. Nega-
tiv ist ferner ein kleiner Bug: Hin
und wieder pfeift der imaginére
Schieri einen unerlaubten Riick-
pafB3, wenn man ganz normal die
Mittellinie iberquert.

| Entwickler/Vetneb: Konami ‘
|

| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

| Levels: alle NHL-Teams
m Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
| Preis: DM 109, USK Freigabe: ohne Emschrankung
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reichsten der

Tollkiihne M&nner in liefliegenden Kislen|

Newman Haas Racing

ist nicht nur fiir Filme und Spaghettisauce beriihmt. Sein Rennteam gehért zu den erfolg-
Auf Basis der

Das Teilnehmerfeld im zwei-Spieler-Modus ist nicht auf zwei beschrdnkt,
die Programmierer haben Euch vier Gegner spendiert, die von der

CPU gesteuert werden

eben NASCAR-Rennen
N zahlt Indycar-Racing zu

Amerikas beliebtesten
Motorsportarten. Zwar dhneln

sich Indycars und Formel 1-Bo-

liden duBerlich sehr, im Inne-
ren der amerikanischen
Rennschlitten wird aber mit

ganz anderen Maschinchen
gearbeitet als bei den ver-
gleichsweise zahmen Formel
1-Schlitten. Da bei den Indy-
cars Turbolader erlaubt sind,
erreichen die Renner oftmals
Geschwindigkeiten von weit
{iber 300 km/h, ein Tempo, bei

prasentiert Psygnosis sozu-
sagen das Spiel zum Filmstar

dem den Sicherheitsbeauf-
tragten der Formel 1 die Ohren
rot werden wiirden. Auch
sonst scheinen die Indy-Pilo-
ten aus anderem Holz ge-
schnitzt zu sein, denn im Ge-
gensatz zu ihren von High-
Tech verwdhnten Kollegen
schalten sie ihre Wagen noch
manuell, was natiirlich
schweifdtreibende Schwerstar-
beit bedeutet. So ist es denn
auch nicht verwunderlich, da
aus der Indycar-Serie schon ei-
nige sehr erfolgreiche Formel
1-Fahrer hervorgingen. Das ak-
tuellste Beispiel dafiir ist
natiirlich Jacques Villeneuve,
der ja bekanntlich in der letz-
ten Saison Weltmeister wurde.
Psygnosis, die vor einiger Zeit
schon den Formel 1-Sport den
PlayStation Besitzern nahege-
bracht haben, nahmen sich
nun auch der Indycars an und
bieten Euch jetzt die Moglich-
keit die PS-starken Boliden auf
insgesamt 15 Strecken zu
steuern. Dabei bietet Newman
Haas Racing neben den beson-

ders Rennfans schon lange be-
kannten Strecken auch neue
Tracks, die, wie die Strecke in
Houston, erst in der 98er Sai-
son in der Meisterschaft be-
fahren werden. Ihr habt also
hier die Moglichkeit, diese
neue Strecke schon vor den
echten Fahrern auszutesten.

» 15 abwechslungsrei-

che und

Aber jetzt zur Sache: In enger
Zusammenarbeit mit dem
Rennstall des Schauspielers
Paul Newman (u.a. bekannt
aus ,,Butch Cassidy and the
Sundance Kid*) entwickelten
External und Studio 33, die
sichja auch schon fiir die zwei
Formel 1 Games verantwortlich
zeichneten, den Indycar Racer,
der mit den allseits bekannten
und beliebten Features der be-
kannten Vettern aufwarten
kann, der aber im Vergleich zu

Dieser Ovalkurs stellt die A h

Die B

me dar, sonst sind alle Strecken

sehr abwechslungsreich gestaltet

der Boxencrew sehen dank Motion Capture sehr reali-

stisch aus. Vor dem Pitstop teilt Ihr per Funk mit, wo der Schuh denn ei-

gentlich driickt

VERGLEICH NEWMAN HAAS RACING/FORMEL | ‘97

Newman Haas Racing

rafik sehr gut

Strecken 11+4
Split-Screen j

a

CPU-Gegner im 2er Modus ja (6)
i 5

keine zwischen Training, Qualifikation und Rennen 10-20 Sekunden

ja, sehr ausfiihrlich
eher Arcade

Formel 1 ‘97
gut bis sehr gut
18

nein
8

nein
eher Simulation

Auch so etwas kommt vor: Ein
Schaden am Turbolader bedeutet
das Aus fiir dieses Rennen

Nach einem Dreher erinnert Euch
der rote Pfeil oben daran, wieder
in die richtige Richtung zu fahren




Nach harten Unfillen kommt es schon mal vor, dag Ihr einen schweren
Schaden habt, der die Geschwindigkeit verringert und die Lenkbarkeit
beeinfluft

Die Ladezeiten zwischen Training, Qua-
lifikation und Rennen fallen véllig weg

Wer schon immer mal alles
iiber Mark Blundell und seine
Kollegen wissen wollte, kann
in der History nach Lust und
Laune schmokern

Ein schwerer Crash kann Euch sogar die Fahrzeugschnauze abtrennen.
Dies beeinfluft natiirlich das Fahrverhalten Eures Boliden

Formel 1 ‘97 auch mit ein paar
guten Neuigkeiten bestiickt
ist. So fallen beispielsweise
Ladezeiten zwischen Training,
Qualifikation und Rennen vél-
lig weg. Ein Knopfdruck
geniigt, und Ihr seid in der
nédchsten Phase angelangt. Mit
insgesamt 16 Original-Fahrern
und deren Boliden kénnt Ihr
tiber die Pisten brettern, dabei
stehen Euch von Beginn

an elf Strecken zur

Verfligung, zu denen

Ihr Euch noch vier wei-

tere ,,erfahren* kdonnt.

Es hdngt also von

»1olle Rennaclion im

Eurem Kénnen und Euren Er-
folgen ab, ob Ihr diese neuen
Strecken seht oder nicht. Drei
Renn-Modi stehen Euch zur
Verfligung. Entwe-

der fahrt lhr




Die hochauflésende Grafik wartet auch mit sol-

chen optischen Leckerbissen auf

ein Einzelrennen gegen den
Computer, nehmt an einer Mei-
sterschaft teil (deren Lange Ihr
festlegen kénnt) oder versucht
Euer Gliick im Challenge-Mo-
dus, wo lhr verschiedene Le-
vels unterschiedlicher Schwie-
rigkeitsstufen absolvieren
miifit. Jeder Level besteht hier
aus vier Strecken. Um den
ndchsten Level zu erreichen,
mufBdt Ihr natiirlich den vorher-
gehenden erst einmal gewin-
nen. Dankenswerterweise
konnt Ihr auch per Split-Scre-
en gegen einen menschlichen

Gegner antreten. Dabei seid
Ihr nicht alleine, sondern Euch
wurden von den Programmie-
rern insgesamt vier Gegner
spendiert, die allesamt die
CPU steuert. Da das Game all-
gemein Arcade-lastiger ist als
Formel 1, reduziert sich die
Zahl der Einstellungsmaglich-
keiten. Wo lhr friiher u.a. Rad-
stand und Bremsdruck wahlen
konntet, beschranken sich Eu-
re Optionen nun auf Reifen-
druck und Anstellwinkel der
Spoiler. Detaillierter wird die
Angelegenheit dann im Ren-

Rennaction in 5 Perspekliven

Die Cockpitperspektive ist

| wohl nur etwas fiir Profis

schwebt hier direkt hinter

Der imagindre Kameramann “
-

dem Auto |

“ Auch hier von hinten, aber

-

mit mehr Abstand

Leicht nach oben versetzt,

bietet die Kamera auch ei-
nen guten Blick auf die

Strecke #

Die Vogelperspektive eignet
| sich besonders gut fiir An-
fanger

Auch das Flaggensystem der Indycar-Serie wur-
de in das Game integriert

Da lacht das Auge: Die Farbenpracht und die

Detailfiille der Boliden und Hintergriinde sind

wirklich toll

nen bzw im Training, wo lhr
der Boxencrew die nétigen
Verdnderungen per Funk mit-
teilt, und diese sie dann beim

die kaum ei-
nen Wunsch offen I&BH

Einfahren in die Box aus-
fiihren. Trotzdem ist das Game
nicht zu einfach und actionla-
stig. Dafiir sorgt schon die Al
der CPU-Fahrer, die sich je
nach gewdhltem Schwierig-
keitsgrad (es gibt deren vier)
als sehr ausgereift erweist.
Gleich nach dem Start (bei der
Indycar-Serie ist es librigens
ein fliegender) fallen Euch die
Neuerungen gegeniiber For-
mel 1 noch stédrker auf. Die
Grafik ist jetzt fliissiger, und
das nervige Wegploppen der
Polygone wurde auf ein Mini-
mum reduziert. Zwar wurde
immer noch kein richtiger
Riickspiegel eingebaut, dank
der Riickschau habt Ihr aber
trotzdem kein Problem damit
Eure Gegner im Auge zu behal-
ten. Ein sehr gelungenes Fea-
ture ist die Minikarte, auf der
Ihr Euren Wagen und die Geg-
ner immer beobachten konnt.

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation ee

Die hohe Auflésung und die
hohe Framerate lassen New-
man Haas Racing insgesamt
fliissiger und grafisch anspre-
chender als

Formel 1 ‘97 erscheinen. Kom-
plettiert wird der gute Ein-
druck durch nette Extras, wie
die History. Hier konnt lhr die
teils launenhaft geschriebe-
nen Portréts der einzelnen
Fahrer sowie die Geschichte
der einzelnen Strecken einse-
hen. Ein Feature, das nicht nur
fiir eingefleischte Rennfans in-
teressant sein diirfte.

(Frank F.)

Anspruchsvolles Rennspiel mit
wenigen Schwéchen

Positiv: Die im Ver-
gleich zu Formel 1 ‘97
viel fliissigere und detail-
liertere Grafik fallt gleich zu Be-
ginn positiv auf. Dazu kommen
der innovative Challenge-Modus
und die unglaublich kurzen bzw.
nicht vorhandenen Ladezeiten,
die das 6de Warten vor dem
Screen wegfallen lassen. Der
schone Sound rundet den guten
Eindruck ab.

Negativ: Leider gibt es wieder
keinen Riickspiegel. Zudem wird
das Game auch bei hohem
Schwierigkeitsgrad und einge-
schalteten Crashs und Reifenab-

nutzung dem Simulationsan-
spruch nicht gerecht. Das Geld
fiir die Stilbliiten der Kommenta-
toren hdtte man sich besser ge-
spart.

TEST Newman Haas Racing

Entwickler/Vertrieb: Studio 33/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 11 + 4 Strecken

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: keine Beschrénkung




Ab 2 Spielen
liefern wir

1]

\ 3 Batman & Robin (dv)*  95.-
Alundra (us) 1 Bloody Roar (dv)* 89.-
Biohazard 2 (jp) X Bushido Blade (dv)* 89.-
Bloddy Roar (us)* 3 4 C&C Alarmstufe Rot (dv) 95.-
Breath Of Fire 2 (us)* X Crash Bandicoot 2 (dv) 85.-
Bushido Blade 2 (jp)* i Deathtrap Dungeon (dv)* 95.
Cart World Series (us) in Diabolo (dv)*
Castlevania (us) .- Fifa 98 (dv) 85.-
Dead or Alive (us)* Final Fantasy 7 (dv) 99.-
Deathtrap Dungeon (us)* Indy 500 (dv)* 89.-
Diabolo (us)* g Megaman 8 (dv)* 85.-
Einhénder (jp) Metal Gear Solid (dv)*  89.-
Final Fantasy 7 (us) Nagano Olympics (dv)  109.-
Final Fant. Tactics (us) % NBA Live 98 (dv) 85.
Gex 3D (us) 115.- a4 Paxcorpus (dv)*
Gran Turismo (jp) . Pitfall 3D (dv)* ]
Nightmare Creat. (us) ¥ RE:Director’s Cut (dv) VMX Racing (us)
ONE (us) 1 f Skullmonkeys (dv)* : Warcraft 2 (us)
Resident Evil 2 (us) Test Drive 4 (dv) z ‘ WCW vs World (us)
Skull Monkeys (us)* % Time Crisis+Gun (dv) X L7 Wing Commander
Spawn (us) ¥ Tombraider 2 (dv) WL
Tekken 3 (jp)*
WCW Nitro (us) .
Wild Arms (us) F i
X-Men vs. St. Fi. E: s Analog Controll.(jp) 89.- f H
. ’ Analog c°ntroll.(dv)) 55.- SPder N I ntendo 64 und
o d Boot Chip PSX 25.- @
Game Buster (dv) 79.- 3 -
Gun + Laser (us) 99.- PC CD Rom an
Joypadverlangerung 19.-
Link Kabel 19.-
Memory Card 360PSX 79.-
PSX Console (dv) 289.-
PSX Console Multi ~ 350.-
RGB Kabel PSX 20.-
RGB Kabel AUDIO  30.-

Sonderangebote:
Ace Combat 2 (us)

Crash Bandicoot 2 (us)
Discworld 2 (us)

G-Police (us)

Herc's Adventure (us)
Hercules (us)

Madden 98 (us)

NBA Live 97 (us)

NHL Breakaway (us)
Pandemonium 2 (us) 79.-
Porsche Challenge (us) 79.-
Rampage World Tour (us)79.-

for

Incl. RGB Kabe

PSX Mult

Schwesternstr. 20
87700 Memmingen

Spac for
rgnt




| ‘m a poor lanesome Cowboy... I

Lucky Luke

Nicht ohne

présentieren wir Euch als eine

der ersten Videospielzeitschriften iiberhaupt, den
zu Lucky Lukes erstem

ucky Luke, der Cowboy,
Lder schneller zieht als sein

Schatten, zahlt sicherlich
zu den bekanntesten europdi-
schen Comic-Figuren. Es ist da-
her nicht verwunderlich, da
das franzosische Softwarehaus
Infogrames sich bereits friih-
zeitig um eine Videospiel-Ad-
aption bemiihte, schlielich
verdankt die Firma einen Grof3-
teils des Ruhm ihren umsatz-
starken Comic-Umsetzungen,
zu denen bereits die Schlimp-
fe, Tim & Struppi oder Asterix
gehoren. Das besondere beim
Lucky Luke-Projekt ist diesmal
vor allem technischer Natur,
denn statt durch flache Bit-
map-Grafiken zu stolzieren darf
sich der sympathische Geset-
zeshiiter in dreidimensionalen
Polygon-Gefilden breitmachen.
Die passende Hintergrundge-
schichte ist schnell erzahlt: Die
Daltons sind dank eines einfal-
tigen Gefdngniswarters und

in 3D, das in puncto
die meisten
an die Wand spielt

vielen Dynamitstangen mal
wieder entwischt, so daf Lucky
Luke seine gemiitliche Siesta
abrupt unterbrechen muf3, um
drohendes Unheil zu verhin-
dern. Der restliche Teil der
Story wird zwischen den ein-
zelnen Levels durch sogenann-
te Cut Scenes weitererzahlt.
Der erste Level fiihrt Euch

Infogrames spielt gekonnt mit den optischen Maglichkeiten der Polygon-
Grafik; in dieser Szene wird das gesamte Geschehen beispielsweise um

einige Grade gedreht

zundchst einmal in Lucky Lukes
Heimatstadt, und bereits dort
hat der Kuhhirte alle Hande
voll zu tun. Gesetzlose und
Barrikaden werden durch ele-
gante Kunstschiisse elegant
aus dem Weg gerdumt, Kisten
verschoben, um grofere Hin-
dernisse zu iiberwinden, und
hin und wieder mii3t lhr auch

Auf den Riicken von Jolly Jumper miifit Ihr einen vorbeifahrenden Zug

von allerlei Gesindel befreien

Lucky Lukes treuer Vierbeiner
Rantanplan dient als Riick-
setzpunkt

In den Bonusrunden werdet |hr immer wieder mit einer anderen

Eure grauen Zellen bemiihen,
damit kleinere Knobelaufgaben
geldst werden. In der Wiiste

5o amiisant kann der Wilde
Wesh !

Positiv: Man muf Info-
grames zundchst ein-
mal fiir den tollen techni-
schen Rahmen gratulieren. Die
ik malung ist
witzig und stilvoll und die tiber-
aus liebevolle Polygon-Grafik
kommt dem Comic-Original sehr
nahe. In spielerischer Hinsicht
hat mich der Silberling schnell
durch seine klug designten Le-
vels und dem iiberragenden Ab-
wechslungsreichtum iiberzeugt.
Die Idee mit dem kauflich erwer-
baren PaBBwort ist zwar hart, mei-
nes Erachtens aber sehr gut, da
sie einen dazu zwingt, sich inten-
siv mit dem Spiel auseinanderzu-
setzen und ein allzu schnelles
Durchspielen verhindert. ich ha-
be mich jedenfalls mit dem Cow-
boy prachtig amisiert.

Negativ: An der etwas hakeligen
Steuerung hatte man noch etwas
feilen kdnnen, da sie ein blitz-
schnelles Ausweichen erschwert.
Ich verstehe zudem nicht, warum
man wahrend eines Sprunges
nicht schieen kann. Etwas merk-
wiirdig wurde zudem der Schwie-
rigkeitsgrad geldst. Wenn man
ein Leben verloren hat, fangt man
zwar wieder beim letzten Check-
point an, doch die bisher besei-
tigten Gegner und Barrikaden
tauchen nicht wieder auf, so da
im Spiel etwas Leerlauf
herrschen kann.

Cut Scenes unterbrechen den Spielfluf3, um die Geschichte weiterzu-
erziihlen, sie bestehen aber im Gegensatz zu FMV- oder CG-Sequenzen
aus der normalen Spielgrafik

Aufgabe konfrontiert; zundichst miifit Ihr im Saloon per Fadenkreuz
méglichst viele Flaschen treffen, ehe Euch Jolly Jumper beim ndchsten
Bonusspiel zum Armdriicken herausfordert




” schuf

sicherlich eines der schinsten

tberhaupt”

beispielsweise miit Ihr erst
einmal darauf kommen, daf lhr
die Rauchwolken des Medizin-
mannes auch als Plattform
miBbrauchen kénnt, um den
beschwerlichen Weg fortsetzen
zu kdnnen. Doch mit bloRem

Ballern und Hiipfen ist es bei
Lucky Luke noch lange nicht
getan. Immer wieder bieten
vereinzelte Levels reichlich Ab-
wechslung. Beispielsweise
sdubert Ihr via Fadenkreuz in
Shoot ‘em Up-Manier eine mit
Gangstern verseuchte Stadt
oder liefert Euch im Saloon mit
einem Lokalschldger einen
ziinftigen Faustkampf. Wem
das immer noch nicht aus-
reicht, sollte tunlichst in jedem

Level die vier B-Symbole ein-
sammeln, um anschlieBend zu
einer von vielen Bonusrunden
zu gelangen. Dort kénnt lhr
neben dem Spielspaf Extral-
eben oder harte Dollar ergat-
tern. Letzteres ist besonders
wichtig, wenn Ihr im Shop Frei-

Spielstandsicherung ist teuer: Eu-
re eingesammelten Dollars solltet

leben und - besonders wichtig -
ein Pafwort erwerben wollt. In-
teressanterweise gibt es bei
Lucky Luke keine Absavemdg-
lichkeit per Memory Card, so
daR Ihr Euren Spielstand ledig-
lich tiber das erworbene
PaBwort sichert. (UIfS.)

Die Daltons tauchen einzeln als
gefdhrliche Endgegner auf; der er-

Witzig: Beim ersten Endgegner haut Ihr die herbeifliegenden Holzstiicke
mit der Bratpfanne zuriick

Hint Shop

Komplettlosungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle

Ls! Video- und Computerspiele

ngshefte

Bestellonnohme istvon  Alle Losungen inkl. Pléine, Hotline-$ und 24 Std. Service.
montags bis freitags Pro Lisung nur 14,80 DM
von 10 bis 18 Uy TthGues/ 11 Howr 8 C Hoen 2 (18) Resien i 2
Aion Indiono ones 3und 4 Ridle o Moster Ly, The
Ansonsten steht unser . Trlogy Ishor 1 bis3 ipper
Anrufbeantworter i Sie bereit.  Moreinthe Dok 13 Jogged Alone 1und2 Rven-Sque oy
Amber, Sine & Gonomo. JockOrondo/ Prvate e~ Som & Moxund Vollgas
Adresse: Alnis-Dos sogehafte A6 Jedi Knght Secets of he Loar
Bophomets Fuch 1 urd 2 JowelsofOrde Shamnara
Am Hollerbroch 36 Betoyol in Anfora ing's Feld Sherock Holmes 1 und 2
51503 Rosrath Biforge Shivers | oder 2

King’sOuest 1 bis 7
Tel: 02205.9103-13/-63 KKND

Fax: 02205.910314

Simon the Sorcerer 1 und 2
Space Quest 1 bis 6

Stadt der verlorenen Kinder
Star Trek Sommelbond

Blade Runner
Blazing Dragons
Casper

Chonicesof the Sword

yandia 1 bis 3
Lovds of ore 1 oder2
Lost Expess, The

Command & Conguer Legacy of Kan-Blood Omen

Dungeon Moster 1 oder 2 Monkey Island 1 bis 3 Tomb Roider 2 (19,95 DM)

- &
g 8 StorTiek- 059 - Hotbinger
£ 5 C8C-Sommlung (1980)  Liswr St ory 1-7 St Tek-Genertions 5
] E “0°, Evocation & Blown Aw.  Lighthouse StrTok-TNG. - *AF U* g
S § Dokbrh Lt Big Adventue | oder 2 Stonekeep =
Z g DScworehuga1-3(25-) Los Vikings?2 (i8) Siikoden I
28 D Lucoshts Samlng (19.80)  Swagmon o
E B Dl Moniac Mansion 1und 2 Tekken 2 & Bate Aena T.2
g € Disowodd 1 und2 MOK Timelopse
~ B Dunloeloder2  Migh8Mogic3bisS  Tomb Roider]

o

3

c

o

T

farh 2140 Mys, Noctopolis, LostEden  Ulima 8 -Fogan
Ecsttica | oder 2 Oddworld: Abe's Oddysee  Ulimo Underwolrd 1-2
N X)) Exalibur 2555 AD. Outiows Worcof 142 8 Bxponson
5 i Exhumed (PloyStoion)  OveBlood Wothammer-Gehirnte Rfte
Wir fihren zu fastallen ¢/ Pondora e & UnderMoon  Wild s
Spielen Komplettlosungen.  Fose 1o iock Phontosmagoria 1 und2  Wing Commander 3 und 4
Fordern Sie die Gesamfliste gn,  Follout Police Quest: SWAT Wizordry 6 und 7
finolFonfosy 7 (29,80 Rovenoft 1-2.& Menzober.  Wizordry Adventure: Nemesis
Versandkosten (Inland) o uogvoioo ks~ Resims e Hauning. O gy & T
Per Nachnahme nur 9,50 D Frankenstein-Through t.Eyes ~ Rebel Assault und Privateer  Zork: Der GroBinguisitor
Per Vorkasse nur 4 DM Gabriel Knight 1 und 2 Rendezvous im Weltroum ~ Zork:Nemesis & R 1.2 RS

(Ausland) per Vorkasse ur 12 0 Resdent vl - Divcors ot~ 7
Sie finden uns auch im Internet http:/www.hintshop.com
Distributor fiir die Schweiz Distributor fir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele - Postfach Komfeld OEG - Oberlacerstr. 16
3662 Seftigen-Tel/Fox: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fox: 0222.689755-0/-1

Hexen 1

Ihrim Shop ausschlieBlich fiir
das Pafiwort verwenden

ste ist jedoch noch relativ einfach
zu besiegen, indem Ihr seine Bom-
ben durch Schiisse zuriickbeférdert

Action .

Strategie e

Abenteuer

Geschick oo

Simulation
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TEST |Lucky Luke

Entwickler/Vertrieb: Infogrames/Laguna
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 17
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
(LLTT@METTTTZE Testmuster: Laguna

sl | sehoul ) Features: keine

SPIELSPASS

Hardware & Rk
Soft -
omsess WOLFSOFT

Suchen Sie bestimmte Spiele??

Wir besorgen Sie fir EUCH! TR (02622)83517
Angcbot des Monats:

Interactor Rumble-Pack Umbav,Tuning
(alle Systeme) i
fiir den Riicken Wir riisten Ihre Gerite einwandfrei
nur 79,99DM fiir Importspiele um. o7 5
Dauer bei uns nur 48h!!! »
€ENDLUICH!!! Egal ob Sony, Nintendo64, Saturn ...
Playstation dt,us.jp mit Chip 77,71
l:’"‘:“t; :,G::' Nintendo 64 dt,us,ip 99,99
moav
x Scart-Umschalter
100% Bildqauvlitt s i A
Geriit + RGB-Unbau+RGB-Kabel Kein liistiges sty s
‘mit Top-Bildgaulitit 42444 Fernseher mehr !!!
N64 Adapter fir Importspiele 4443 G taygliche Umschalter fiic Video
Yoshi’s Story dt. 9999 Spicle mit Anschlu fiir die Stereoanlage:
4-fach Umschalter 119,99
Sony Playstation ¢ fechUnschaler Do
PSX+Umbau+RGB-Kabel+ Audio 399,99
Resident Evil 2 dt. 99.99 AnschivBkabel
' Street Fighter Ex Plus dt. B SR
ir haben Ansc] itungen in
Resident Gvil, ¢ "o ikt o el
m.l‘llll. Fernseher/Monitore.
Sweatis, T-Shirts, Flight = Bis zu 100% Verbesserung |
Jackets Sony PSX RGB Besser!!! 39,99
Tips & Tricks N64 S-VHS Kabel +-Audio TOPY!  49.99

-Durch ein Tuning 50/60Hz laufen die  Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
Spiele bei 60Hz ca. 20% schneller und ~ Lieferbar

D und A
“Woltsoft, Schulstr. 3. 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583




Dieser ballernde Gleiter hat wirklich genervt.
Nun geht er in lodernde Flammen auf, um ein
paar Bonussymbole freizugeben

Sand im Getriebe I

digt werden sollte

Rebool

Wie wire es wohl, wenn man

in sei-

nen Computer steigen mii3ite, um sich eines
zu entledigen, der versucht, das ganze System

ei Reboot bekommt Ihr
B die Chance, Euch selbst

als Virenkiller in einem
Computer zu betdtigen. Doch
handelt es sich hier nicht um
irgendeinen popeligen Rech-
ner, sondern um Mainframe,
der buchstablich eine ganze
Datenwelt beherbergt. Und
genau diese Welt will sich der
fiese Megabyte untertan ma-
chen (seltsam, ich habe den
Eindruck, als ob dieser Begriff
tatséchlich die Computerwelt
regiert...). Zu diesem Zweck
speist er iiberall in Mainframe

lahmzulegen?

Viren ein, die die Datenwelt
infizieren und schlieBlich in
Megaframe umwandeln sol-
len. Aber da ist noch Bob,
Wachter von Beruf und Main-
frames letzte Hoffnung auf Be-
freiung. Dessen Rolle iiber-
nehmt selbstverstandlich Ihr
und schwingt Euch sogleich
auf das Zipboard, eine Art An-
tigrav-Skateboard, mit dem
Ihr knapp iiber dem Boden
schwebt. Marty McFly (Zuriick
in die Zukunft) nicht undhn-
lich, gleitet Bob so elegant
durch die Welt von Mainframe,

Erst mit dem richtigen Schliissel, der jeweils als farbige Codekarte im
Level verteilt ist, 6ffnet sich das Ausgangsfenster

In einem merkwiirdigen griinen See im zweiten
Level haust ein gieriges Schlangenwesen, das
durch gezielte Schiisse aus der Distanz erle-

um dem Schurken Megabyte
das Handwerk zu legen. In der
Praxis sieht dies so aus: Bob
slidet durch die 3D-Levels der
Datenwelt und ballert gegne-
rische Gleitfahrzeuge, Droiden
und dhnliches Gesindel ab.
Seine Handwumme &8t sich
zu diesem Zwecke (mit den
richtigen Extras) noch etwas
aufmébeln, und auch andere
Waffensysteme, die man je-
doch erst finden muf, unter-
stiitzen ihn bei seinem Job.
Doch ein reines Ballerspiel ist
Reboot deswegen noch nicht,
denn die Hauptaufgabe be-
steht darin, die Viren, die Me-
gabyte ausgesetzt hat, zu be-
seitigen. Wird ein solcher Vi-
rus in Bobs Umgebung festge-
stellt, muf Bob losflitzen und
ihn innerhalb eines Zeitlimits
aufspiiren und neutralisieren.
Dafiir besitzt er eigens einen
,Reparaturstrahl®, der die Er-
reger einfach auflost. Um ei-

An einigen Stellen sind auch soli-
de Jump & Run-Fihigkeiten ge-
fragt, um etwa schwierige Platt-
form-Passagen zu meistern

Mit Eurem Zipboard surft Ihr durch die Liifte
und kénnt den Schufsalven garstiger Droiden
durch Seitwdrtsdriften elegant ausweichen

nen Level abzuschliefBen,
miissen mehrere dieser Com-
puterbazillen (im Spiel als
blaue Glitzerkugeln darge-
stellt) vernichtet werden. Dar-
{iber hinaus muf3 Bob aufer-
dem mindestens einen
Schliissel fiir den Levelaus-
gang finden. Dies ist nicht im-
mer ganz einfach, denn die Le-
vels sind teilweise labyrinth-
artig gestaltet und erfordern
auch ein gutes Maf an Jump &
Run-Akrobatik, um so manche
Ecke zu erreichen. (Frank F.)

Solide Aclionkost mit
frischen Ideen

Positiv: Mit Reboot
liegt dem Actionfan ei-
ne gelungene Mischung

aus Shoot 'em Up und Jump &
Run vor. Das coole Hoverboard
verleiht dem Gameplay noch da-
zu eine eigene Dynamik, die
reichlich Laune macht. Dariiber
hinaus zeigt sich Reboot auch
technisch von hoher Qualitét: Die
Levels erinnern teilweise an den
Film Tron, sind nur etwas bunter
und frei von Ruckelei oder Textur-
blitzern.

Negativ: Gelegentlich zeigt sich
die Steuerung des Zipboards et-
was schwammig und erfordert
daher eine lange Eingewoh-
nungsphase. Aus diesem Grund

kommt auch an fiesen Stellen
leicht Frust auf, wenn ein schwie-
riger Sprung zur Plattform ge-
geniiber zum zehnten Mal dane-
bengeht.

TEST | Reboot

Levels: 5+

gut
SPIELSPA

80% LU

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine




ony Playsta
Ace Combat 2

Ayrton Senna Karts Duell 2 *
Baphomets Fluch 2

n — Spiele

Broken Helix
Bushido Blade *

Bust-A-Move 3 * 59,99
Colony Wars 89,99
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99
Constructor * 89,99
Cool Boarders 2 89,99

Crash Bandicoot 2
Croc: Legend of the Gobbos

Fifa '98 ~ Die WM-Qualifikation
Final Fantasy VIl

Formel 197 109,99
Forsaken * 89,99
Gex3D* 88,00
G-Police 109,99
Grand Theft Auto 79,99
Gran Turismo * 109,99
Int. Superstar Soccer PRO 99,99
< 89,99
K 85,99
Monopoly 89,99
Moto Racer 89,99
Nagano Winter Olympics ‘98 99.99
NBA Pro 98 * 99,99
NHL Breakaway '98 79.99
Nightmare Creatures 89.99
inja * 99,99
Nuclear Strike 89,99
Oddworld: Abe's Odyssee 89.99
One* 88,00
Pandemonium 2 89,99
Pax Corpus * 99.99
Populous — The 3rd Coming * 89,99
> 88,00
Resident Evil 2 89,99
Risiko 89,99
Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) * 109,99
Road Rash 3D * 89,99
Skull Monkeys 89,99
Steel Reign 79.99
Test Drive 4 89,99
89,99
Time Crisis (incl. Lichtpistole) 159,99
TOCA Touring Car Championship 89,99
Tomb Raider 2 95,99
V-Rally 89,99
WarCraft 2 89,99
Preishits (solange der vorrat reicht)
adidas Power Soccer (Platinum Edition) * 49,99
Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99

Bust-a-Move 2 (Platinum Edition)
Casper
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edifion) *
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 4999
Disruptor AKTION! 39,99
International Track & Field (Platinum Edition) 49,99
AKTION! 39,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) * 49,99
Rayman (Platinum Edition) 4999
Ridge Racer Revolution (Platinum Edition) 49,99
Robotron X AKTION! 39,99
Soul Blade (Platinum Edition) * 4999
Soviet Strike (Platinum Edition)

39,99
AKTION! 39,99
9

49,99
L AKTION! 49,99
Tekken 2 (Platinum Edition) * 49,99
Thunderhawk 2 (Platinum Edition)
WipEout 2097 (Platinum Edition) *
Worms (Platinum Edition)

Sony Playstation — Zubehér
Sony Playstation-Grundgerét incl. Control Pad 299,00
Analog Control Pad 59,95
Antennenkabel
Dominator-Joystick
Joypad

49,99
49,99
49,99

. Pedale
Memory Card
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

Die Media Point Stores:
(Hier erhalten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin - Steglitz Neu ab Marz!

Neues Futter
fiir die Playstation:

Pitfall 3D

Sony Playstation *

nser Tip des Monats:

Diablo

Machen Sie sich in diesem packenden Action-
Rollenspiel mit Mut, Macht und Magie auf die
Suche nach Diablo, dem personifizierten Bésen!

Sony Playstation *

Need for Speed 3

Sony Playstation *

Antons Schnédppchenecke:

Descent2 Vandal Hearts

Sony Playstation Sony Playstation

39,99 49,99

Micro Tomb
Machines V3 Raider 1

Sony Playstation Sony Playstation *

39,99 49,99

Das wird ein Fest!

Pro Pinball
Timeshock

Sony Playstation *

Die neuesten Hits
aus dem Hause Acclaim:

Batman & Robin

Sony Playstation *

3
Powerboat Racing

Sony Playstation *

bl

lan Livingstone’s

Deathtrap Dungeon

Sony Playstation *

’

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse wenden Sie sich bitte an
unsere telefonische Bestellannahme
oder an unser Verkautspersonal in
einem unserer Ladengeschfte.

Express-Shops:
(Hier erhalten Sie das
ausgewihite Media Point-
Standardsortiment)

Versandzentrale

Berlin - Mitte Hamburg - Harvesteh. Koblenz Berlin-Charlottenburg
6

63
Tel.: (030) 794 72 131 im Europa-Center

Berlin - Steglitz Berlin - Spandau

gegeniiber Forum Hotel

DahimannstraBe 1a
Tel.: (030) 327 01 956

Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

Tel: (040) 429 11139 Tel.: (0261) 914 1085

129
gegeniber Forum Stegl. ~ Tel.: (030) 383 02 191

Berlin - Neukslin Berlin - Tegel
9

Tel

1
Tel.: (030) 6216021  Tel.: (030) 434 90 991

/Frikel war be Drucklegung noch it erschieneni Ale Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSL. Imamer nd Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allgem, Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch germe vorab zusender
0. Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM 221 3, Post-NN-Gebhr / ab 250 DM Besteliwert im Injand versandkostenfreil/ Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- DM! [
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fr hre

Berlin - Friedr.hain 772 Berlin - Friedr.hain
ger StraBe 94 Hanseat.hof 9-Lloydhof Demnachst auch VoigtstraBe 39 Telefax (030) 794 72 199
(030) 42780790 Tel.: (0421) 16 80 80 in Ihrer Nahe! am *Plaza - Center" ;
. Telefonische Bestellannahme:
Bernau Dortmund Haben Sie Interesse 272
Chaussee  Rheinische StraBe 85 an einer Partnerschaft? Demnachst auch Mo-F8.00-20,00 Uhir, Sa:9.00-16.00 Une
im "Forum Bernau" Tel.: (0231) 914 25 24 Tel.: (030) 794 72 10 in Ihrer Nahe!

(030) 794 72 111

D
Einfach anrufen, und D}

durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zul




Alundra

Kaum ist Final Fantasy VIl durchgespielt, da er-
wartet uns schon der nédchste 3

elda fiir die PlayStation =

R 3

——

2

1
£,
kS

diesmal aus dem Hause

ie klassischen Nippon-
D Abenteuer vereinen ein

paar grundlegende
Ideen: Maoglichst viel Spiel-

, das gill

fiir nahezu alle klassischen

tiefe und unspektakuldre Gra-

des ersten Punktes sind sie
nicht totzukriegen. Diesmal
haben wir es mit Matrix’
neuestem Werk Alundra
zu tun. Der kleine EIf
Alundra ist ein soge-
nannter Dreamwalker. Er
ist in der Lage, in die
Trdume anderer
Leute einzu-
dringen. Dadurch kann er ih-
nen aus Alptrdumen heraus-
helfen. Und nun erhélt er die

Dieser unangenehme Bur-
sche hat den fixen Gedanken,
die Welt des Lichts, in der die

fik - die Ausnahme zu letzte-
rem ist natirlich Final Fanta-
sy VII. Doch vor allem wegen

Menschen leben, mit Hilfe
von todlichen Alptrdumen zu
ibernehmen. Es ist wohl klar,
daB Alundra den bésen Geist
wieder in seine Welt der Dun-
kelheit zurtickdrdngen muf.

Aufgabe, sich gegen einen
bésartigen Ddmon namens
Melzas zur Wehr zu setzen.

CHED 0 08B

Solange, wie Alundra auf der Lei-
ter ist, konnen ihm die Monster-
massen nichts anhaben - aber we-
he er springt hinunter!

In der Wiiste miif3t Ihr einen Schrein betreten. Dort werdet Ihr von Sand-
stiirmen ,,abgeholt“, die Euch in einen Tempel bringen

a ’ RN/ - 0 05263

(22080 Lk #4881

Um schwimmen zu kénnen,
bendtigt Ihr zundchst ein paar
Stiefel, die Euch diesen Luxus er-
mdglichen

Gut versteckt: Ein Brunnen fiihrt
Euch unter der Erde zu einem Be-
reich, den Ihr sonst nicht errei-
chen kénnt

Nette Sache: Im Gras findet Ihr, wenn Ihr es mit Euren Waffen nieder-
mdht, Heilungspunkte und vor allem Geld

Matrix’

Action-Ad-

venture kniipft

1 nahtlos an Klas-
siker wie Landstal-

ker und Zelda an. In

der Welt um Inoa - das ist

ein Dorf, in dem Alundra sei-

ne Basis aufgeschlagen hat -
konnt thr frei herumlaufen,
zumindest so weit, bis Ihr auf
Hindernisse stoft, die Ihr
erst spater, wenn lhr die pas-
sende Ausriistung gefunden
habt, tiberwinden kénnt. So
kénnt Ihr Locati-
ons, die nur iiber
Wasser erreichbar sind, erst
betreten, wenn Ihr Schuhe
gefunden habt, mit denen Ihr
schwimmen konnt. Da sind
wir schon mitten im Spiel:
Die meiste Zeit verbringt lhr
in Dungeons und in dhnlich
aufgebauten Traumen. In ih-
nen miiRt Ihr neben den un-
vermeidlichen Kampfen vor
allem Rétsel l6sen. Pro Dun-
geon sind das zirka ein Dut-
zend und mebhr, eins knacki-
ger als das andere. In einem
Traum miif3t Ihr beispielswei-
se Sdulen geschickt plazie-
ren, so dafd sie auf Schaltern
zum Stehen kommen. Das ist
gar nicht so einfach, wenn
diese Sdulen iiber Eisflachen
schlittern und erst stoppen,
wenn sie gegen ein Hindernis




mor er

Positiv: Alundra ist ein
Action-Adventure, das
2zu fesseln vermag, und
das nicht zuletzt wegen der Ge-
schichte. Mir haben es vor allem
die Rétsel angetan. Einfach mal
so den Dungeon durchzuspielen,
damit wird nichts. Sehr aufwen-
dig gestaltet, bieten diese ndm-
lich zumeist ein Dutzend Knobe-
leien, die geknackt werden wol-
len. Selbst mit Komplettlgsung
solltet Ihr mindestens 50 Stun-
den bendtigen, bis Ihr Euch die
Endsequenz antun kénnt.

Negativ: Das auffilligste Problem
von Alundra ist sicherlich das
grafische Niveau, das die 16-Bit-
Ebene des SNES kaum iiber-
steigt. Doch genaugenommen ist
das die einzige wirkliche
Schwéche. Daf ein wenig bei an-
deren Spielen geklaut wurde, ist
nur ein Innovationsmangel, der
sich nicht auf den SpielspaR aus-
wirkt. Allerdings kann einigen
Rollenspiel-Fans die Story etwas
zu linear vorkommen.

prallen. Am Ende wartet
natiirlich ein Endgegner auf

Euch, der Euch die letzten Re-

serven kostet. Fiir die Spei-
cheroption hat sich Matrix et-

was Besonderes einfallen las-

sen: Dort kénnt lhr ndmlich

Traditionally crafted sword. |
§ | Charge by bolding B.

Im Inventar kénnt Ihr eine Reihe
von Gegenstdnden ablegen - lei-
der sind die Riumlichkeiten in
Alundras Rucksack mehr als be-
grenzt

I cant sleep as l‘on

as I know the evil

is waiting to take over my body...

Wenn wir den kleinen Nestus so reden héren, dann geben wir unsere ge-
samte Kraft, um das Dorf Inoa vor dem Bosen zu retten

Eure Lebens- und Magie-
punktzahl wiederauffiillen.
An manchen Stellen aller-
dings wurde von den Pro-
grammierern bei anderen Ac-
tion-Adventures, wie Zelda
oder Story of Thor, frech ab-
gekupfert. So werden Euch
Hardcore-Zockern einige
Ideen von Alundra natiirlich
bekannt vorkommen: Ihr fin-
det im Gras, wenn Ihr es mit

Euren Waffen méht, Heilungs-
punkte und Geld. Erfahrungs-

punkte sind in Alundra nicht
vorgesehen, dementspre-

chend auch keine Erfahrungs-

stufen - ein Feature, das in
Spielen wie Shining Wisdom

OIS ERTE:
BEEE - BB

Jess, der ortsansdssige Waffen-
schmied, hat Alundra wie einen
Sohn bei sich aufgenommen und
versorgt diesen ab und zu mit
neuen Waffen

Besonders gut ist die Idee mit der Speicheroption, bei der Ihr vorher

Eure Lebens- und Magiepunkte wiederauffiillen kénnt

zu finden ist. Euer Charakter
wird ndmlich dadurch besser,
indem er auBer durchschlag-
kréftigeren Waffen bestimmte

Items findet, die ihm einen
zusdtzlichen Lebens- oder
Magiepunkt bescheren. Das
hat den Vorteil, da Ihr
unndtigen Kdmpfen aus dem
Weg gehen kénnt. Das unbe-
dingt notige Kleingeld, das es
liblicherweise bei den Kamp-
fen gibt, liegt ja auf der
StraBe, dh im Gras. Laut Psy-
gnosis wird Alundra komplett
ins Deutsche iibertragen. Al-
lerdings werdet Ihr bis Mai
darauf warten miissen. Eine
englische PAL-Version wird -
fiir die Ungeduldigen unter
Euch - schon einen Monat
eher in den Ldden stehen.
(UIfS.)

Manga vom Feinsten: Im Intro bekommt Ihr ein paar gezeichnete Szenen

aus der Handlung zu Gesicht

Im Spiel bekommt Ihr einige Waffen zur Auswahl: Die Bombe ist eine
besondere, mit der Ihr nicht nur die Monster drgern kénnt, sondern auch

den Weg freisprengt

Action .
Strategie
Abenteuer ee
Geschick o
Simulation

| TesT MAlling
Entwickler/Vertrieb: Matrix/Psygnosis

Schwierigkeitsgrad: schwer
| Levels: entfallt

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine

Mai 88

SPIELSPASS |

@ ) -

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
ICZTEMETTIZR Testmuster: Psygnosis

Features: keine




Stindig begegnen Euch grafische Leckerbis-
sen. Auf den Chromtexturen von den Rittern
wird sogar das unmittelbare Umfeld gespiegelt

2ifioses Jumgp Run

seren coolen Helden

Rascal

Einer der grofiten Traume der Menschheit scheint

dank der Mannen von
werden: lhr diirft mit
von

wahr zu
dem neuen Helden

auf der Suche nach dessen ent-

fiihrten Vater durch sieben Zeitepochen hiipfen

ie seit 1990 bestehende
D Softwareschmiede Tra-

veller’s Tales ist bekannt
fiir grafisch aufwendige Konso-
lenprodukte, wie Sonic 3D, Toy
Story oder Mickeymania. Da-
her ist es auch nicht weiter
verwunderlich, daf sie den
Charakter fiir ihr neuestes
Machwerk von keinem gerin-
geren als dem Jim Henson’s
Creature Workshop (Muppets)
designen lieBen. Herausge-
kommen ist dabei der kleine
Naseweis Rascal, den hr
durch seine grafisch aufwendi-
ge dreidimensionale Zeitreise

begleiten diirft. Die Story des
Spiels ist schnell erzéhlt: Der
Vater des auBBerordentlich coo-
len Jiinglings ist ein ziemlich
erfolgloser Wissenschaftler,
dessen neueste Errungen-
schaft - eine Zeitmaschine - je
doch zu funktionieren scheint.
Daraufhin wird der Akademiker
vom bisen Time Overlord ent-
fiihrt, und Ihr miif3t Rascal
natiirlich helfen, den zerstreu-
ten Professor zu befreien. Bei
seiner unfreiwilligen Ent-
deckungsreise erlebt der Jiing-
ling zahllose Abenteuer mit
skrupellosen Piraten, un-

Endbosse, z.B. dieser Knuddeldrache, wollen
durch eine gute Strategie besiegt werden.

Bleibt Ihr ldngere Zeit auf einer Stelle stehen,
speit das Urgetier seinen heifien Atem auf un-

freundlichen Rittern und ver-
wegenen Cowboys. Zundchst
hiipft Ihr bei einer vollig unein-
geschrankten Bewegungsfrei-
heit in einem mittelalterlichen
Schlof? umher, in dem lhr farb-
lich unterschiedliche Schliissel
finden miifdt, um neue Wege
fiir den kleinen Helden zu 6ff-
nen. Jeder Level birgt zusdtz-
lich noch Segmente fiir eine
Zeituhr, die zusammengesetzt
eine Zeitblase entstehen las-
sen, die Euch zum néchsten
Zeitabschnitt fiihrt. Natiirlich
werden Schliissel und Zeitseg-
mente von diversen Bosewich-
tern bewacht, die lhr jedoch
mit Hilfe Eurer Bubble-Gun be-
seitigen konnt. Um diese
Wumme aufzuladen, findet lhr
in den Levels Luftblasen, die
diverse Goodies (Lebensener-
gie + Bubble-Munition) enthal-
ten. Rascal verfiigt neben den
{iblichen Aktionsmaglichkeiten

Die Karte kann zu jeder Zeit des
Spiels eingeblendet werden und
zeigt die bereits durchhiipften
Rdume an. Dadurch bleiben die
grofien Levels immer iibersichtlich
[Action
Strategie
| Abenteuer
| Geschick e
Simulation

Levels: 21

27 Méarz

g e Rescsl

| Entwickler/Vertrieb: Traveller’s Tales/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Die Jumpeinlagen sind durch die oftmals
schlechte Kameraperspektive nicht immer ganz
leicht zu bewiltigen. Auch die einstellbare
Winkeldnderung bringt leider keine Abhilfe

des weiteren iiber einen fiir
den Gegner ungesunden ,,Su-
perhopser*, der durch zweima-
liges Aktivieren der Sprungta-
ste ausgeldst wird. (UIf S.)

Ein 30-Jump & Run, dz
grafisch abhebt

Positiv: Augenfallig ist
erst einmal die geniale
3D-Engine dieses Hop-
sers, durch welche die Levels
wirklich sehr raumlich erschei-
nen. Die Grafik lduft mit 50 Bil-
dern pro Sekunde auch bei
grofRer Anzahl von Objekten un-
glaublich fliissig, und sténdig be-
gegnen Euch beeindruckende Ef-
fekte, wie beispielsweise spie-
gelnde Chromtexturen (metalli-
sche Oberflichen), Echtzeit-
Light-Sourcing und atmosphiri-
sche Licht- und Schatteneffekte.
Motivierend ist auch die enorme
GriRe der Levels, die mit Hilfe
der Karte hervorragend zu mei-
stern sind.

Negativ: Der Schwierigkeitsgrad
des Spiels wird leider durch zwei
Mangel unnétig erhdht. Die Ka-
meraperspektive ist hdufig sehr
uniibersichtlich, und Gegner wer-
den dadurch zu spit erkannt. Ein
Ausweichen ist aufgrund der un-
prézisen Steuerung dann oftmals
nicht mehr méglich. Ebenso de-
motivierend ist der langweilige
Soundtrack, der leider keine At-
mosphare aufkommen l&Bt. Sum-
ma summarum fehlt der gesam-
ten 3D-Hopserei zudem das ge-
wisse Extra in puncto Einfalls-
reichtum.

|B|ldschlrmtexte/Sprachausgabe engl./engl.
Preis: DM 109,- USK-Freigabe: ohne Elnschrankung

1 Testmuster: Psygnosis

Das technisch hochwertige Renderintro erzdhlt die Vorgeschichte des
3D-Hiipfers. Der schreckliche Time Overlord ist der Entfiihrer des Va-
ters unseres kleinen Helden Rascal

Features: keine




JOYSOFT SHOP JOYSOFT POINT JOYSOFT POINT

40211 Disseldorf ~ GAMESHOP GIESSEN BECOM

Am Wehrhohn 24 35390 Giessen 63486 Bruchkobel

0211/36 44 45 Katharinen Stz 21 Houpt Ste. 3
0641/79 17 94 06181/7 49 00

JOYSOFT SHOP '
45127 Essen JOYSOFTPOINT  JOYSOFT POINT . Knapp 100 Seiten & LIEFERSERVICE:
Viehofer Ste. 17 JUST 4 FUN BECOM N o RS iiber 500 Artikel e
0201/2437295 40724 Hilden 63526 Erlensee .. Bugy, sheli :

Hochdahler St 10 Friedens Str. 19 & L 24:.Y ovsfibrlich beschrieben i
JOYSOFT SHOP  02103/84 40 06183/90 05 11
50676 Koln per  Vorkasse  UPS:

9,90 DM.

Mathias Str. 24-26  JOYSOFT POINT JOYSOFT POINT

Per Postnachnahme:

Das komplette Programm

0221/9231545  COMPUTERSPIELE  MYSTIC GAMES 990 DM
41061 M Gladbach 72458 Albstadt auf PC CD ROM. S Hoknabinn

JOYSOFT SHOP Eickener Str. 14 J.-Mauthe Str. 7 Jetzt bestellen! 16,90 DM.

52062 Aachen 02161/18 30 93 07431/93 30 80 Ab Rechnungsbetrag

Blondel Str. 10 : von 200,- DM

0241/406912  JOYSOFTPOINT ~ jeseser VERSANDKOSTENFREI.
CONNACTION Konnen it

JOYSOFT SHOP 41460 Neuss abweichen. Versandanteil  mit  Kre-

53111 Bonn Klarissen Ste. 15 itkarte  oder postbarer

Minster Stz 11 02131/27 57 51 s e

Piickchen  20,- DM,
Post-Pakete  50,-  DM.

Der  Versondonteil  auBer-

0228/65 97 26

Tagliche Neuheiten

JOYSOFT POINT
JOYSOFT SHOP PLAYERS CHOICE
53721 Siegburg 50677 Koln My \S\“ E T holb  Eoropas  betragt
Kaiser Str. 54 Merowinger Str. 28 : . a \\ . ) 25,- DM fir Pickchen.
02241/6 80 45 0221/3 10 07 07 i 3 T Zohlung  per  Kreditkarte:

; Wir alaeptieren Euro-  und
Blcheg ) ¢ Visa-Card.  Bitle geben Sie
bei Ihrer  Bestellng  an,
welche  Karte Sie benutzen,
auberdem bendtigen wir lhre

JOYSOFT SHOP JOYSOFT POINT
56068 Koblenz SOFT SITE

SchloB Str. 16 63065 Offenbach
0261/30 96 34 SchloB Str. 20-22 Kortennummer ~ und  das
Giltigkeitsdatum,  sowie  Ihre
Telefonnummer ~ far ~ewl,

069/82 36 90 45

Rickiragen.  Bei  schriftlichen
Bestellungen vergessen
bitte  nicht  lhre  Unferschriff.

JOYSOFT SHOP
60311 Franklurt  JOYSOFT POINT
Fahrgasse 87 DICOM
069/91398371 63450 Hanau FAX:
Hospital Str. 14-16 ; J I
JOYSOFT POINT  06181/92 63 30 7= . . Ankreuzen & Bestellen
LD —.mem i . . xi.ﬁ:%-.o m“-“ ﬂn_un Feld auf dem
13344 Strausherg VERSANDADRESSE: : - S o T S s e R
Badstr. 2 _ und wir liefern nach oben genannten
Oww&_\N_ 5302 )i 5 A ! <§=~=~m~==m==©n= Ihre Wiinsche
¥ schnellstens aus.

JOYSOFT POINT

MULTI MEDIA FACTORY
26122 Oldenburg

Sta 18
0441/1 77 68

inderungen, lrrtiimer & Zwischenverkauf
vorbehalten. Artikel nur solange der Vorrat reicht!

Joysolt

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE



Theme Hospilal

Erst die Geschichte mit dem Vergniigungspark und nun ein paar
- mit den witzigen Wirtschaftssimulationen der
setzen sich die Altmeister von

“hirurg

spfung

Immerhin schon zwei Chirurgen stehen fiir den OP bereit, Gottseidank
werden ihre Dienste nicht in Anspruch genommen

as Entwickler-Studio
D Bullfrog gehort zu den

Alteingesessenen in ihrer
Branche. lhre ersten Hits rei-
chen Uiber Syndicate und Magic
Carpet bis hin zum Urgestein
Populous. Auch der erste Titel

Beeilung, Beeilung: Die Notfall-
Opfer treffen mit dem Hubschrau-
ber ein

HEUER ZUSTAND Juckss Popes |

Eine neue Krankheit ist entdeckt
worden. Jetzt lduft unsere For-
schungsmechanerie in Gang und
sucht nach einem ittel

Wo lul's denn heute weh?

TS

-
{] Lusd b arkadfan Praiy $4975 (

Auch fiir so etwas wird Geld

benétigt: Die blauen Grundstiicke
gehéren uns schon, das rote wol-
len wir gerade kaufen

wieder ins Rampenlicht

haus zu leiten. Das Spiel istin
Missionen untergliedert: Im
Auftrag der Theme-World-Ge-
sundheitsbehorde sollt Ihr da-
bei bestimmte Auftrage erfiil-
len. Angefangen mit der Hei-
lung Eures ersten Patienten bis
hin zur Erforschung von diver-
sen Krankheiten, wie Fernseh-
sucht und Unsichtbarkeit, - Ihr
werdet dabei richtig viel Arbeit
haben. Ihr bekommt natiirlich
viele Hilfsmittel zur Verfiigung
gestellt: Diagnose-Zentren,
Operationsséle, eine For-
schungsabteilung und Behand-
lungszentren. Diese Rdume
miif3t Ihr mit neu eingestellter
Arbeiterschaft fiillen: Kranken-
schwestern, Rezeptionsdamen,
Hausmeister und nicht zuletzt
eine umfangreiche Arzteschaft.
Bei letzterer miiit Ihr auf die
Qualifikationen achten. Es gibt

Der Ruf ist gut und der Bedarf ist
grof3: Beim Allgemeinarzt
herrscht schnell ein Heidenandrang

Unser Krankenhaus fiillt sich so
langsam. Nun wird es Zeit, ein

paar Binke fiir die wartenden Pa-
tienten in die Korridore zu stellen

der Designer Series Theme Park
ist inzwischen ein Klassiker.

Das neueste Werk Theme Hos-
pital schlégt in eine dhnliche
Richtung. Statt eines grofien
Freizeitparks ist es hier Eure
grofRe Aufgabe, ein Kranken-

Chirurgen, Psychiater, Forscher
und noch andere Fachbereiche.
Das hat spezielle Auswirkungen
auf die einzelnen Raume. Ein
OP kann eben nur von einem

Uber die diversen Krankheiten
konnte man glatt ein Buch schrei-

ben...

VERGLEICH WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Theme Hospital ist nicht das einzige WiSim-Spiel auf der PlayStati ders der Theme Park
steht in harter Konkurrenz zu diesem Spiel. Ebenso witzig und mit gleichwertiger Spieltiefe konnt Ihr dort
selbst entscheiden, ob Ihr lieber ein Krankenhaus oder einen Vergniigungspark leiten wollt. In eine etwas an-
dere Richtung gehen Transport Tycoon und A-Train. Hier versucht Ihr vorrangig, Geld zu scheffeln, und miifit
dabei besonders auf die Infrastruktur Wert legen. In Transport Tycoon seid Ihr der Chef eines Transportunter-
nehmens und sichert Euch giinstige Routen zwischen Fabriken und deren Absatzmérkten. A-Train geht noch ei-
nen Schritt weiter: Ihr miiit zudem die Industrie gleich mit ansiedeln. Als fiinfter und letzter Vertreter soll Sim-
City 2000 angefilhrt werden. Als Biirgermeister einer Kleinstadt miift thr Euch mit typischen Problemen her-
umérgern und Eure Stadt zu einer Metropole machen.

Theme Theme Transport A-Train SimCity
Hospital Park Tycoon 2000
Arbeit als Manager Manager Geldhai Geldhai Biirgermeister

EinfluR der Computergegner  indirekt indirekt direkt indirekt indirekt
Starke der Computergegner  mittel mittel schwer mittel mittel

Realitdtsnahe sehr gut sehr gut durchschn. sehr gut super

Dauer eines Spiels kurz mittel-lang mittel-lang lang mittel-lang
ISchwierigkeitsgrad mittel-schwer  mittel-schwer  schwer schwer mittel-schwer
Steuerung sehr gut sehr gut gut geht so gut

nd

Soul gut gut durchschn. gut gut
pielspaf’ sehr gut sehr gut durchschn. gut sehr gut




Kardio wurde von Ihrer
Forschungs-Abteilung verbessert.

Das Herzstiick des Spitals: In der Forschun gsabteilung werden nicht

nur neue Behandlungsmethoden entwickelt, sondern auch die bereits

bestehenden extrem beschl

Chirurgen benutzt werden. Al-
lerdings kdnnen sich die Quali-
fikationen tiberschneiden. Ein
Chirurg kann auch als Wissen-
schaftler in der Forschungsab-
teilung tétig werden, wenn er
ein helles Kopfchen ist - ange-
zeigt durch eine Gliihbirne. Bei
der Wahl Eurer Mannschaft soll-

Vergniigliche sowie gut re-
cherchierte WiSim

Positiv: Bullfrog hat es
wieder geschafft!
Theme Hospital besitzt ei-

ne hohe Spieltiefe. Jede Figur
reagiert einzeln und fiir sich al-
lein auf die Bedingungen der Um-
welt. Gerade durch den groRen
Stellenwert des Rufes Eures Hau-
ses bleibt die Spannung vorhan-
den. Eure Aktionen l6sen immer
unterschiedliche Reaktionen aus.
Der Vorteil von Theme Hospital
ist auBerdem die witzige Umset-
zung (inklusive der gelungenen
Ansagen der Rezeption) — gerade
Kinder kénnen damit leicht in die
Arbeitsweise eines Managers
eingefiihrt werden. Aber laBt
Euch davon nicht tauschen, der
Anspruch des Spiels ist héher,
als es auf den ersten Blick aus-
sieht!

Negativ: Trotz des sehr guten Ein-
drucks und der witzigen Umset-
zung gibt es leider auch etwas
auszusetzen: Wie so oft bei Wirt-
schaftssimulationen und Strate-
giespielen ist auch bei Theme
Hospital die grafische Leistung
eher spartanisch ausgefallen. Zu-
dem suchen wir eine brauchbare
Musik vergebens. Theme Hospi-
tal erinnert sehr stark an Theme
Park. Die Idee des Vorgingers ist
komplett iibernommen worden,
ohne daf wesentlich neues dazu-
gekommen ist, und an das Thema
Krankenhaus angepaft worden —
zum Gliick macht das keine Ab-
striche am SpielspaR.

Hin und wieder taucht ein Patient
auf, dessen Krankheit nicht iden-
tifiziert werden kann - Ihr habt die
Wabhl, ihn heimzuschicken, aufzu-
nehmen oder eine Medizin zu ver-
abreichen, die ihn killen kann

Stellt Ihr eine Einladung fiir eine
VIP aus und diese ist mit Eurem
Krankenhaus zufrieden, so kénnt
Ihr mit einer kleinen hilfreichen
Finanzspritze rechnen

tet Ihr noch etwas anderes be-
achten. Eure Kunden, sprich die
Halbtoten, richten sich nach
dem Ruf des Hospitals. Bei fau-
ler und unfreundlicher Beset-
zung gehen sie eben zur Kon-
kurrenz. So machen sich leider
auch Patienten, die in Eurem
Krankenhaus das Zeitliche seg-

NGg 2
2Zwischen den einzelnen Missio-
nen bewegt sich ein Spielstein
symbolisch von einem Auftrag
zum ndchsten

Kaum jemand muf} stehen.
Die Patienten danken Ihnen!

Alles aus dem Weg! Besonders zahlungskriftige Notfall-Opfer kommen!

‘gﬁ Gerade haben Sie Thren ersten

tienten um die Ecke gebracht.

Das war wohl nichts: Wie uns die Oberschwester mitteilt, hat es ein eher

zahlungsunfahiger Kunde wohl nicht geschafft

Bei der Allgemeinmedizin ist am
meisten los, deshalb kaufen wir
ein neues Gebdude und errichten
2zwei Arbeitstdtten fiir die entspre-
chenden Mediziner

nen, nicht sonderlich gut. Doch
wenn lhr Euch nicht ab-
schrecken la3t, dann werden
auch die Notfalle, die iiberra-

gl - TEST Theme Hospital
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Bullfrog/Electronic Arts
Geschick Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

| Simulation e Levels: 25

20. Marz
GRAFIK  SOUND//

“SPIELSPASS

80% O

CEEETTOETTE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine

Klickt Ihr auf eine beliebige Per-
son, so erhaltet Ihr entweder eine
Info iiber deren Befinden oder bei
Eurer Mannschaft eine Info iiber
die Arbeitsleistung

schend eintreffen, gesund und

munter aus Eurer Obhut entlas-
sen und werden Euch gliicklich
weiter empfehlen. (Frank F.)
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Damit Ihr als zweiter Starter auch wifit, wie Eu-
er Gegner zu jeder Zeit im Rennen lag, seht Ihr
seinen halbtransparenten Sportler neben
Euch auf der Piste

Das coole Intro stimmt Euch mit der rasanten
Fahrt von Boarder und Skifahrer schon ein-
mal auf die heifie Rennaction ein

ip-slidin’ away -

BEsiy SFEED |
Lat ohramg |
Belam |

Um auf den schneebedeckten Hingen nicht die
Orientierung zu verlieren, sind vor engen Kur-
ven und Abgriinden Hinweisschilder ange-
bracht

Extreme Snowbreak

Nagano ist zwar schon vorbei, das ist aber kein Grund, mit dem

und

m Freitag auf ‘d Nacht
Amontier’ i die Schi und

dés Snowboard und
dann begeb’ i mi ... Leicht ab-
gewandelt konnte Wolfgang
Ambros’ Kultsong locker auch
fiir die neuen Wintersportarten
herhalten. Da bei den coolen
Boardern derzeit eher australi-
sche Kultinstrumente ange-
sagt sind, wird aus einer Um-
textung sobald wohl nichts.
DaR sich Boarder und Skifah-
rer auf der Piste aber auch gut
vertragen kdnnen, das stellen
sie zumindestens in Extreme
Snowbreak unter Beweis. Ein-
trachtig schlittern hier die Ein-
und die Zweibrettrigen in Rich-

5

bIRg S e

aufzuhoren, oder? Auch auf

tung Tal. Ganz so idyllisch, wie
das hier klingt, geht es bei Ex-
treme Snowbreak aber auch
nicht zu. SchlieBlich und end-
lich geht es in dem Game dar-
um, den endgiiltigen Beweis
anzutreten, was denn nun die
schnellste Art ist, den Hang
hinabzugleiten, Brett oder
Bretterl? Dazu konnt lhr von je
zwei Boardern und Skifahrern
einen auswdahlen und mit die-
sem in den Modi Arcade (hier
konnt lhr zwischen Training
und Meisterschaft wahlen),
Time Race, Time Trial oder
Zwei-Spieler-Modus die Pisten
hinabdiisen. Wahrend Euch bei
den ersteren Disziplinen Com-

e Gl
\,_-,\'

e

rutscht
es sich noch gut

putergegener oder die Uhr ge-
geniibertreten, fahrt Ihr bei
letzterer gegen den Ghost ei-
nes menschlichen Gegners,
d.h., Ihr miifit abwechselnd
fahren und dabei besser sein
als Euer Vorganger, der als
halbtransparenter Sportler ge-
gen Euch fahrt. Dabei hat jeder
Boarder bzw. Skildufer seine
Vorziige und Nachteile. Wo der
eine schneller ist, ist die ande-
re wendiger. Von Beginn an
stehen Euch vier Strecken und
vier Athleten zur Verfligung.
Durch gute Zeiten kénnt lhr
noch einmal zwei Bonus-
strecken und einen versteck-
ten Charakter herausfahren.
Die einzelnen Pisten fiihren
durch unterschiedliche Land-
schaften, wie z.B. einen Wald
oder vorbei an Liftmasten und
Hausern. Damit Ihr auch den
Weg findet, stehen vor beson-
ders scharfen Kurven und vor
Schluchten Hinweisschilder
mit Pfeilen oder der Aufforde-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation *

Die Ego-Perspektive steigert das
Geschwindigkeitsempfinden noch
um einen Tick

rung: Jump! Begleitet wird Eu-
re rasante Fahrt von poppiger
Musik und dem Knirschen des
Neuschnees sowie von Ausru-
fen und Schmerzensschreien
Eurer Akteure. (Frank F.)

Rasante Pistenhalz, jedoch
zu wenig Oplionen

Positiv: Streckenweise
atemberaubende Ge-
schwindigkeit verlangt

héchste Konzentration und
schnelle Reflexe. Die schénen
Hintergrundgrafiken versetzen
den Spieler zuriick in seinen letz-
ten Skiurlaub. Die Moglichkeit,
sich zwei weitere Strecken und
einen Secret Character zu erfah-
ren, motiviert fiir langere Zeit.
Negativ: Fangen wir mit der spar-
samen und farbarmen Grafik an,
arbeiten wir uns zum einfallslo-
sen Sound vor und horen wir bei
der mageren Strecken- und
Sportlerzahl auf. Extreme Snow-
break ist eigentlich nur Samm-
lern zu empfehlen, die jedes
Game haben wollen, oder echten
Wintersportfreaks, fiir die zum
Gliick schon ein biRchen Schnee
reicht.

TEST Exlreme Snowbreak

Entwickler/Vertrieb: Microids/Laguna
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 4+2 Strecken

Bildschi

erhélllich

SPIELSPASS

Preis: DM 99,- USK-Freigab
ELIITAZS Testmuster: Laguna
Features: keine

be: engl./engl.
keine Einschrénk

/Sprach

Geschwindigkeit

&)@
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GANMES

GARNES

IDASIPOWER/SOCCER 2 DA DES

éﬁ? RACE DA s MOMA rs
AYRTON.SENNA CART DUEL 2 KD
BALLBIAZER CHAMPIONS (03/96) DA
BAPHOMETS FLUCH KD
BATMAN & ROBIN (03/93) KD
KD
BUSHIDO SLADE KD
BUST A MOVE 3 DA
CHILL (03/98) KD

CLOCK TOWER

7 UFE ROT
COOL BOARDER52
CRASH BANDICOOT 2
RITI DEPTH

VERSAUD

w. ~~ Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell
Telefon: 08142-59640
Telefax: 08142-54854

http://www.wial.de

E-Mail: wial@ compuserve.com

TRO
DARK OMEN (03/98]
DEATHTRAP DUNGEON (03/98)
DUNGEON KEEPER (04/98)
wApR ORS

FIFA ‘98 5 DlE WM-QUALIFIKATION

FIGHTING FORCE

FINAL FANTASY VIl

FORMULA KARTS
1

T

GRAN TOURISMO (05/98)

GRAND THEFT AUTO

HERCULES

HUGO

INDY 500 (03/98)

ISNOGUD KD

ERSEY DEVIL DA
KD

Bestellannahme:
Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
Samstag: 9 bis 13 Uhr

THE ARENA FIGHTERS
K. INCLs SOUNDTRACK CD DA SHOPS
IFL 98 DA
F GATHERING KD
MIDNIGHT RUN DA
KD WIAL Shop Augsburg
v\ E KD Y. . , 3
N ANOOLYMPICGAMES KD Karolinenstr./Ecke Karlstr.
i 0 Mo - Fr. 9 - 13 Uhr und 13 - 184Unr, Sa"9 - 12 Unr
NHL 98 3 KD
IHL POWERPLAY.HOEKEY 98 K0 ] WIAL / Mr. Games Darmstadt
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE DA :'Ac'\e lungstr. 22 v
Fﬁmmmmm > fg Nsiﬁ::;’f‘;ég‘: - Fr. 10 -19:Uhy, Sa 10 - 16 Uhr
PAX C DA - /08)
PREALL 3D BEYOND THE IEJUNGLE KD DT. ANL. (03 WI / Mr. Games Neu Is T
OWERBOAT RACING (03/58) DA AL y M al gN I1 enburg
KD I I e
i MAL/er DA Frankfurter Str. 147
IR(EBOOT 03/98) « KD Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
SIDENT EVIL 2 (04/98) KD
RESIDENT EVIL 2 NTSC-VERSION E
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD
KD
VEN - SEQUEL TOMYST (509 KD
ROAD RASH 3D (03/96) KD ] i -
CK'N'ROLL RACING 2 KD PLAYST) GRUP A DA 299,00
SH%ORGVI‘/JV%SCO RUSH 0228 % PLA)smrlom CHEAT BUCH ko 1990, |
J DA 19.00 °
E%Lwﬁggﬁssrfkso . TERAS Kis! KD ig?éﬁxégb‘* L ok ’3;;3
A b KD GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90 )
iTREETFICHTER COLLECTION KD GAMESTER Il LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
/E 4 KD INFR/\RUT PADS (2 STCK.) DA 59,90
g 7957%L (03/3% o ﬁ 4 “KOPFHORER (SONY), 3m KABEL DA 2990
LIGHTG A
JOCA - TOURING CAR CHAMPIONSHIP KD LARA CROFT FIGUR (KUNSTSTOFF) 79,90
TOCA + PSX LENKRAD DA LINK KABEL DA 19%0
TONB:RAIDER L KD MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90 =
TOTAL DRIVIN® DA PROTECTOR LIGHTGUN (3-IOGIC) E 29.90 <
Tkl et kD PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ ~ DA
s U K PSX I JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER
‘/'"! KD RGB SCART KABEL
th' WORLD KD TASCHE INCL. PAD UND MEMORY CARD 17,\

Jetzt gibt's

. (04/98)
RILOGY PLATIN KD > 4990 KOMPL. DT. ( den nsuen S
A MOVE 2 PLATINUM DA 4990 Katalo ree , © “
DESCENT 2 PLATINUM KD ' 49,90 g i:1 g,"’ 0
%%T%JACCT"(O"(VHEELR[?” PLATINUM gﬁ 33’33 3 DM Riickpdrto werden bei Bestellung / & Q‘ @
0T VIKINGS 2 PLATINUM KD 4990 - \ angegebhinet T
gg gggg ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
KD 4990 Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
" P DA 2990 Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
PL ”\‘ M DA 29,90 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, Ausland: VorKasse + 20.00
7 & 4 oM. sind nur gegen méglich. Der
XO,:V/{T STRIKE PLAT'NUM % :ggg wert betragt 30.00 DM, so!vaare ab 200 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
WIPEOUT 2097 PLATINUM KD 4990 versandkostenfrei ausgeliefert. o
{ORMS PLATINUM KD 4990 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT P 4 S



Auf die Dauer hilft nur Power

NHL Powerplay ‘98

Der immer wieder verzégerte

sorgt dafiir, da

ittlerweile buhlen be-
M reits eine Reihe von
hochkaratigen

Eishockey-Simulationen um
die Gunst der Kaufer (siehe
Vergleich). Um so schwerer
wird es fiir jeden Produzenten,
ihre Puckjagd mit irgendwel-
chen Besonderheiten auszu-
statten. Bei NHL Powerplay ‘98
halten sich - soviel sei einmal
vorausgeschickt - die Anzahl
der besonderen Features zwar
in Grenzen, dafiir bietet der
Silberling einen hohen
Simulationsanspruch. Eine
Raffinesse, die bereits den
Vorgénger auszeichnete, ist
die Kombination aus NHL-Liga
und Nationalmannschaften. Ihr
kénnt somit nicht nur eine
komplette Saison erleben oder

diesen

direkt ins Play Off einsteigen,
sondern auch eine fiktive
Weltmeisterschaft ins Leben
rufen. Bei den Optionen gibt
es nur wenige Neuheiten ge-
geniiber dem Vorgdnger zu
vermelden. Die Spielstrategien
wurden etwas erweitert, und
im Spieler-Editor diirft Ihr auch
Eure eigenen Puckjager kreie-
ren, um so beispielsweise den
aktuellen Spielertransfer in
der NHL nachzueifern. Den be-
reits erwdhnten
Simulationsanspruch auf dem
Eis kriegt man sehr schnell zu
spiiren, da die CPU-Teams
recht ausgeschlafen agieren
und die Aktionsmoglichkeiten
umfangreich ausgefallen sind.
In der Offensive konnt Ihr zum
Beispiel per hohen Paf} oder

Im Vergleich:

\ | Die grofte Konkurrenz kommt erwartungsgeméf aus dem Hause EA.

des Vorgdngers

knapp ein halbes Jahr spdter bereits

prdsentiert

Beim Replay kénnt Ihr den
Blickwinkel véllig variabel einstel-
len - inklusive Extremzoom

schnellen One Timer die
Abwehr austricksen, die sich
ihrerseits nicht zu schade ist,
sich in den Torschuf zu wer-
fen, sobald es brenzlig wird,
oder per elegantem Riickwarts-

Bei der 98erAuﬂage gibt es ein
paar Perspektiven mehr zur
Auswabhl, die allesamt sehr prakti-
kabel sind

Wenig Innovalion, aber
gules Gameplay

Positiv: Diese Puckjagd

richtet sich eindeutig

an die Simulationsfreunde,

bei denen Authentizitét vor Action
kommt. Das vergleichsweise
gemichliche Spieltempo gibt ei-
nem die Gelegenheit, in Ruhe ei-
nen Spielzug aufzuziehen, und die
clever aufspielenden CPU-Teams,

‘ NHL ‘98, bei dem vor allem die hyperrealistische Soundkulisse heraus-
{ sticht, bietet eine sehr gute Technik und ist eine exzellente Mischung

‘l aus Sportaction und Simulation (87%). Acclaims NHL Breakaway ‘98

| bietet hingegen einen weitaus gering pruch, dafiir
| aber eine luxuridse Grafik und motivierende ktionen

| (83%). Sonys Vertreter NHL Face Off ‘98 ist in jeglicher Hinsicht durch-
| schnittlich, was vor allem an der miflungenen kiinstlichen Intelligenz

‘ liegt (69%).

Simulat

-~

Die starken Schlufménner iiberwindet Ihr am besten mit einem One
Timer. Lauft an der Bande entlang und paf3t unverziiglich, sobald ein
Mitspieler frei vor dem Tor steht. Wichtig: Driickt die Schuftaste, bevor
der Mitspieler den Puck empfdngt!

skaten den angreifenden
Spieler in Schach zu halten,
bis sich die Gelegenheit fiir
einen kraftvollen Bodycheck
bietet. (UIf S.)

allen voran die kaum tiberwindba-
ren Torhiiter, diirften auch die aus-
geschlafensten Eishockey-Cracks
noch fordern. Kurzum: Die
Spielbarkeit ist nahezu ohne Fehl
und Tadel.

Negativ: Wer bereits den
Vorgénger besitzt, erlebt beim
Nachfolger nur geringfiigig
Neues. Dies gilt nicht nur fiir die
Spielbarkeit, sondern auch fiir
die Grafik, die diesmal zwar ohne
das Ruckelscrolling auskommt,
insgesamt aber kaum verbessert
wurde. Fiir Freunde rasanter
Sportaction diirften das
Spieltempo und die schwer iiber-
windbaren SchluBmanner nicht
das Gelbe vom Ei sein.

Bei der Festlegung der
Spielstrategien diirft hr dies-
mal auch die Taktik beim Uberzahl-
und Unterzahlspiel bestimmen

Action
Strategie
Abenteuer ‘ En(w1ckler/Vermeb Virgin/Virgin

Geschick oo [ | Schwierigkeitsgrad: héngt vom gewéhiten Team ab i
Simulation e Levels: 16 Nationalteams + NHL-Liga

N Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl. i
| Marz Preis: DM 99,- |

(I T24 USK-Freigabe: ohne Einschrénkung

SPI ELSP, A 5 5 | Testmuster: Virgin Features: keine

®@
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Zu dieser Kategorie zahlt auch dient hat.

Action: TEST |I2nagoud

Strategie
Abenteuer Entwickler/Vertrieb: Microids/Laguna

Geschick  eee | Schwierigkeitsgrad: sehr schwer bis unfair reey b s s q "
Simulation Is: 16t Maer otzwDr?‘meg 88131 Lindau:
Levels: 12+ ¢ [dmmy Joasa otba ransport Tycco | Kolpingstr. 3 - 08382/1255
EEEETEETTN Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. /- :| | S adeann:L 98 Tronla Py 992 i
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Features: keine
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Dark Omen

Mit zeigt
fiir

, daf’ man
nicht immer Roboter

braucht, sondern auch im Mittelalter hervorragend

it Dark Omen bringt
M Euch EA einen Echt-
zeitstrategen, der den

Gamer in die Fantasywelt des
Warhammersystems entfiihrt.
Folglich trefft Ihr auf jede
Menge fantastischer Unge-
heuer und Magie. Die Story ist
folgende: Eine magische Wel-
le, ausgeldst durch eine dun-
kle Mondenkonjunktion und
mit der Pyramide des Dread
King als Zentrum, erfafit das
Imperium, und der dunkle
Herrscher erhebt sich aus sei-
ner Gruft! Sein Ziel ist es, das
ganze Land mit Hilfe seiner

Untoten-Legionen und den im-

mer kampfbereiten Gobblins
zu verwiisten und die Macht
an sich zu reiBen. lhr schliipft
in die Rolle des Soldners
Bernhard und miifit auf dem
jeweiligen Kriegsschauplatz
Euer ganzes taktisches Ge-
schick aufbringen, um die
Truppen des machtbesesse-
nen Skelettkdnigs zu besie-
gen. Vom Aufbau her ist das
Game ein typisches Echtzeit-
strategiespiel im Stile von
Command & Conquer. Dem-

taktieren muf3

nach teilt sich Dark Omen in
zwei Hauptaktionen: Die
Schlachtfelder, in denen lhr
gegen Truppen des Dread
Kings antretet, sowie die Feld-
lager-Sequenzen, wo lhr, falls
geniigend Kredits vorhanden
sind, Eure Truppen aufriisten
bzw. neue Mannen anwerben
kénnt. Um den geschichtli-
chen Hintergrund zu vertiefen
seht lhr ferner FMV- oder CGI-
Sequenzen, die Euch immer
iiber die Handlung auf dem
laufenden halten sollen. EA
hat sich diesmal bei der Aus-
kliigelung des Spielsystems
mehr Miihe als beim Vorgén-
ger gegeben, so werden zum

A& £
Uber den geschichtlichen Hin-
tergrund Eures Abenteuers wer-
det Ihr durch CG- und FMV-Se-
quenzen auf dem laufenden ge-
halten und trefft immer wieder auf
alte Freunde

In der Schlacht werdet Ihr Verluste erleiden, die Ihrim Lager durch
frische Truppen ersetzen konnt, falls Ihr das nétige Kleingeld besitzt

Falls Ihr im Schlachtgetiimmel mal den Uberblick verliert, solltet Ihr Euch
immer an der Farbe der Banner orientieren. Eure Truppen sind griin und

der Gegner ist rot!

-

Damit hat unsere Kridhe wohl
nicht gerechnet, als sie sich die-
sen Leichenschmaus einverleiben
wollte - der Tote ist ein Untoter!

Beispiel auch Geldnde-Un-
ebenheiten beriicksichtigt.
Bogenschiitzen, die auf Ber-
gen stehen, kénnen verstand-
licherweise weiter sehen und
auch besser agieren, und Euch
werden zudem Zusatzpunkte
auf Eure Trefferquote gege-
ben. Auch das nichtlineare
Gameplay ist eine Besonder-
heit in diesem Genre. Dark
Omen ist an dem aktuellen
Spielgeschehen orientiert,
wodurch das mehrfache Spie-
len von schweren Missionen
verhindert wird, vorausgesetzt
Ihr seid lebend aus der
Schlacht herausgekommen.
Ist das der Fall, geht das Ga-
me einfach weiter. [hr habt es
dann aber in der ndchsten
Schlacht schwerer, Euren Geg-
ner zu besiegen. Ferner kdnnt
Ihr fiir besonders gute Fights
Zusatzmissionen erledigen,
die Ihr eigentlich immer aus-
nutzen solltet, da Gold und
magische Waffen als Beloh-
nung winken. (Frank F.)

Der Dread King ist aus seiner
finsteren Pyramide gestiegen, um
die Macht iiber das Land an sich
zu reifen

Technisch stark verbesserter
Nachfolger

Positiv: Ein Lob an EA
fiir diesen durchaus
sehenswerten Nachfolger

von Warhammer. Die Story ist gut
geschrieben und ist eng an das

war
dert. AuBerdem hat mir endlich
mal jemand meinen Herzens-
wunsch erfiillt und mit dem
nichtlinearen Geschichtsablauf
das hdufige Wiederholen von
schwierigen Levels {iberfliissig
gemacht. Der Sound ist zudem
spitze, und die grafische Uberar-
beitung hat sich meiner Meinung
nach voll gelohnt. Mit Dark Omen
hat EA somit ein Game fiir abso-
lute Echtzeitstrategie-Fans auf
den Markt gebracht und endlich
mal gezeigt, daB auch ein mittel-
alterliches Setting mit C&C-
Blechbiichsen konkurrieren
kann!

Negativ: Die unangenehme Seite
des Games ist der hohe Schwie-
rigkeitsgrad, und es ist deshalb
auch nur eingefleischten Echt-
zeitstrategen zu empfehlen. Auch

die allzu seichten deutschen Syn-
chronisationsstimmen haben
mich ein wenig zum Schmunzeln
verleitet.

TEST | Dark Omen

Simulation

ERSCHEINUNGSTERMIN
April

GRAFIK _SOUND/FX

gut

SPIELSPAS:

8l %

Levels: 10+

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts & Games
Workshop/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 109,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine
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Die merkwiirdige Kamerafiihrung trigt dazu bei, daf man nur schwer die

ndchste Anspielstation ausmachen kann

der nicht olympiareif

Aclua Ice Hockey

Die

sind zwar vorbei, wer aber
doch noch zum

fiihren

mochte, hat durch diese Sim die Gelegenheit dazu

ix war‘s mit den ver-
N meintlichen Dream-
Teams aus den Vereinig-

ten Staaten und Kanada - die
Tschechen sicherten sich auf-
grund ihres iiberragenden
SchluBmannes den Titel. Wer
den Turnierablauf verandern
mochte, kann dank offizieller
Olympia-Lizenz jetzt aktiv ins
eisige Geschehen eingreifen.
Der Silberling bietet die géngi-
gen Spielmodi: Freundschafts-
spiel, olympisches bzw. eigenes
Turnier. Im Trainingsraum habt
Ihr zudem die Gelegenheit, Eure
Schiitzlinge auf den Ernstfall
vorzubereiten. Da es keinen
Managementbereich gibt, kon-
zentrierten sich die Macher auf
den Coaching-Sektor, in dem lhr
jedem einzelnen Block eine in-
dividuelle Taktik zuweist. Die
Steuerung ist ungewohnt sim-
pel: Neben den vier Grundtech-
niken (Schus, PaB3, Bodycheck,

Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhéitlich

SPIELSPASS

48%

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 20 Nationalmannschaften
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigab
ETINAZ Testmuster: Funsoft

Sprint) gibt es keinerlei Akti-
onsmoglichkeiten. Tore werden
durch Disco-Mucke und Laser-
show iibrigens sehr merkwiir-
dig zelebriert. (UIfS.)

Altraktive Lizenz, lausige
Spielbarkeif

Positiv: Durch die
Olympia-Lizenz stehen
Euch samtliche Super-
stars zur Auswahl. Fiir ambitio-
nierte Trainer bietet die Puckjagd
zudem einen rekordverddchtig
umfangreichen Coaching-Bereich.
Lobenswert ist auerdem die
komplette ,Eindeutschung* mit
einem redseligen Kommentator ...

Negativ: ... der aber schon bald

durch seine permanenten Wie-
derholungen nervt, doch das ist
lange nicht so schlimm wie die
vollig verkorkste Spielbarkeit.
Keine Perspektive bietet eine

optimale Ubersicht, die Spieler
wuseln wie Insekten iiber das
Eis, und nach einem Bodycheck
erinnert das Abprallverhalten an
Gummibdlle, und das sind nur
einige Beispiele von vielen.

: ohne Einschrénkung
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Die Wanne ist voll IR

Powerboal
Racing

Von der StraBle aufs Wasser.

erobern

langsam, aber sicher auch das

on Interplay kommt ein
Vweiterer Vertreter der

Gattung Rennbootspie-
le, die eine Alternative zu den
Asphalt-Boliden bieten wol-
len. Rapid Racer hat meiner
Meinung nach die Mef3latte ja
schon recht hoch gelegt. Da
muf ein Neuling schon eini-
ges bieten, um nicht wer-
tungsméfig durchzufallen.
Powerboat Racing bietet Euch
die Méglichkeit, mit aufge-
motzten Rennbooten in neun
Landern der Erde herumzudii-
sen. Dabei werden nicht nur
»typische“ Wassersportgebie-
te beriicksichtigt, auch im
sonst eher trockenen Nevada

Im sommerlichen England diist
Ihr vorbei an Hdusern und Wind-
miihlen

44 .

bedrohlich aus

konnt Ihr auf einem durch ei-
nen Canyon flieBenden Fluf
Eure Runden drehen. Auch mit
dabei sind der Amazonas,
England, New York, Australi-
en, Norwegen, Japan, Ru3land
und Monaco. Alle diese
Strecken sind grafisch lan-

Monaco wartet mit monddner
Jachthafenatmosphdre auf, da
haért man fast das Rattern der
Roulettekugel

N "
In Japan kénnt Ihr Tempel und
blithende Kirschbdume am
Rand der Strecke sehen

Die Rufland-Strecke wird schwer bewacht, irgendwie sieht das alles sehr

i

Auch im sonst eher trockenen Nevada schippert Ihr mit Eurem Bét-

N

chen durch die Gegend, dabei miifit Ihr auf die Felswinde achten

destypisch gestaltet. So rast
lhrin New York an der Frei-
heitsstatue vorbei, und in Ja-
pan erwarten Euch Tempel
und bliihende Kirschbdume.
Damit lhr bei der wilden Rase-
rei nicht den Uberblick tiber
Eure Position und Eure Geg-
ner verliert, gibt es unten
links auf dem Bildschirm eine
kleine Ubersichtskarte. Ganz
nach dem Motto ,,Schneller,
hoher, weiter!* gibt es auf je-
dem Track auch zahlreiche
Sprungschanzen, die auch
schon einmal fiir einen Uber-
schlag oder ein tiefes Eintau-
chen ins Wasser sorgen kon-
nen. Solche Aktionen kom-
mentiert ein Sprecher mit
Spriichen wie ,Wow* oder
,»Sind sie ein U-Boot?“ Anson-
sten gibt es nur Motordroh-
nen und leise Musik zu héren.
Die Strecken verdndern sich
nach der zweiten Runde
leicht, was fiir einige Verwir-
rung sorgen kann, besonders
wenn |hr Euch gerade ein
heif3es Duell mit einem Geg-
ner liefert. Mit insgesamt fiinf
verschiedenen Modi braucht
sich Powerboat Racing nicht
vor der Konkurrenz zu ver-
stecken, ob Training, Time Tri-
al, Challenge, Shootout oder
Arcade, jeder Modus stellt an-
dere Anforderungen an Euch.
Damit Ihr Euch auch nach ldn-

gerem Zocken nicht langweilt,
konnt lhr durch besonders
gute Leistungen Paf3worter er-
gattern, mittels derer [hr dann
schnittigere Boote und andere
Extras erhaltet. (Frank F.)

Unten links im Bild seht Ihr die
kleine Ubersichtskarte, durch
die Ihr wift, wo lhr und Eure Geg-
ner sich auf der Strecke befinden

Fade Rennaclion mit Iah-
mem CGrafikaufbau

Positiv: Die farbenfro-
he Grafik, die grofie
Zahl der Strecken und die
Moglichkeit, mittels PaBwortern
Extras herauszuholen, fallen po-
sitiv auf. Dazu gibt es fiinf ver-
schiedene Modi und ein paar net-
te Gags, wie Abkiirzungen und
Streckenverdnderungen.

Negativ: Das Wort langsam be-
schreibt den Grafikaufbau nur
ungeniigend. Irgendwie sieht es
wenig beeindruckend aus, wenn
die Freiheitsstatue erst aus néch-
ster Ndhe und dann nur sehr wi-

derwillig und zahfliissig ins Bild
flieRt. Der drége Motorensound
und die faden Spriiche nerven
schon nach Sekunden. Auch
schlecht ist, daB3 zwei Spieler nur
iiber Direct Link moglich sind.

TEST Powerboal Racing

Entwickler/Vertrieb: Interplay/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 9+ Strecken
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: keine Altersbeschrénkung
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Tekken 2 "

Law, Nina & Co sollen mit
vor dem Release des 3. Teils nochmals die Massen
begeistern

achdem der Nachfolger

des wohl am meisten

geliebten Beat ‘em Ups
in den Startlchern steht,
wird auch Tekken 2 in die Pla-
tinum-Reihe aufgenommen.

Zu Beginn stehen dem ambi-
tionierten Priigelfan zehn un-
terschiedliche Kdmpfer zur
Verfiigung, von denen z.B.
Law, Yoshimitsu und King re-
gelrechte Legenden sind. Je-

STAGE] O0Fos°GH @7 TEDIT @
e as) C——————
M W) [ Y} oo HAULE

Marshal Law sorgt mit seinem beriichtigtes Schwitzkasten fiir reichlich
Energieabzug

desmal, wenn Ihr mit einem
der Charaktere im Arcade Mo-
de gegen den Endbof Devil
gewonnen habt, bekommt Ihr
einen von 15 Extra-Kdmpfern,
die z.B. neben dem Sumo-Rin-
ger Ganryu solche Exoten wie
das Kdnguruh Roger oder den
Raptor Alex zu bieten haben.
Zahlreiche Spiel-Modi, wie Ti-
me Attack und Survival Mode,
sorgen dariiber hinaus fiir Ab-
wechslung, und in der
Ubungsrunde kénnen die vie-
len Schlag- und Trittkombos
gelibt werden. Diese beste-
hen vor allem aus effektvollen
Special Moves, als da wiren
Blizzard Combo, Slap-U-Silly
oder Shaolin Spin Kick.
(Uwe K.)
Action
Strategie e
Abenteuer

Geschick
Simulation

April

1
SPIELSPASS

Preis: DM 49,-
Testmuster: Sony
| Features: keine

Positiv: Die groBe Zahl
an unterschiedlichen
Priiglern kann auch noch

heute begeistern, und die schnel-
len Infights sind gegeniiber der
guten Konkurrenz immer noch
bares Gold. Die zahlreichen Griff-
techniken werden neben den
Special Moves durch Nahaufnah-
men besonders gut in Szene ge-
setzt.

Negativ: Die kantigen Figuren
sind gegeniiber der Top-Konkur-
renz nicht mehr zeitgemas, wie
auch das Fehlen der dritten Di-
mension. Durch schnelles Ta-
stengehdammer kommen selbst
Anfénger schnell zu Erfolgen,
was aber durch den verdnderba-
ren Schwierigkeitsgrad ein we-
nig relativiert werden kann.

| Entwickler/Vertrieb: Namco/Sony

| Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer

| Levels: 25 Kdmpfer

IEEZEIMTGETIIN Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

USK-Freigabe: ab 16
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SKULL MONKEY 's s89% || ™"

NEED FOR SPEED 3 o892

MASTER OF TERAS KASI 94%° |
BLOODY ROAR 89%

COOL BOARDERS 2 w89

Ace Combat 2
Ark of Time

Athanor

B-Movie (King

Beast Wars

Bio Freaks
Blasto
Blaze'n Blade
Bleifult 2
Bloody Roar
Brahma Force

24.95
49.95
99.95
79.95
19.95
79.95
24.95
29.95
89.95

1 Meg Memory Card

8 Meg Memory Card

48 Meg Memory Card
Gamebuster

Scart/RGB Kabel

Ultra Racer Pad

PSX Contoller Pad

Laser Gun

Laser Gun + Redlight
Orginal Playstation Tasche

Orginal Tasche int
1M Memory Card

Bust a Move 3

Colony Wars

Constructor

ANALOG PAD: BARACUDA

Abe’s Oddysse
Abes Oddysee 2 (Oddworld)
Atari Arcade Greatest
Ayrton Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2

Batman & Robin

Battle Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 3

Beyond the Beyond

Bushido Blade

izzaw
Coll Boarders 2
Command & Conquer 2

Crash Bandicoot 1
Crash Bandicoot 2

WANDIEERIEI !

Metal Gear Solid
Monopoly

Moto Racer

Motocross J. McGrath
N20-Natural Adrenaline
NBA 98

NBA 7298
of Jungle) NFL Quaterback Club 98
L 98
NHL Powerplay Hockey ‘98
Nagano Olympics
Nascar 98
Need for Speed 2
Need for Speed 3
Nightmare Creatures
Off Road Challenge
PGA Tour 98
5] Pandemonium 2

Popoulous - The 3rd Coming
Power Soccer 2
Powerboat Racing
Premiere Manager 98
Reboot

Resident Evil 2

Resident Evil 2 (US)
Resident Evil Directors Cut
Risiko

Riven: Sthe Sequel of Myst
Road Rash 3 D

Rockn'n Roll Racing 2

Croc
Crow: City of Angels
Dark Omen

Devif's Deception

Theme Hospital
Time Crisis inkl. Gun

(Im Wallzentrum) 47441 Moers

i

PlayStationj

Tomb Raider 2

Toshinden 3

Total Driving

Touring Car Championship
Ubik

Endiich kénnen Sie Ihre Piaystaion oder
Nindendo Konsole an jedern hochaut-
16senden PC-Monitor befreiben und
2usétzich noch dank

eingebautern Kabel

schnell 6
Multinorm* Chip V3-RACH
incl. Einbauanleitung . 2 17 Funktions
fasten
2 Daverteuer
* Fragen Sie nach den 6
Leistungen des Mulitinorm
Chip's
inorm Umbau Aktion !

5995

PLAYSTATION HF-ADAPTER

Mit Auto Switch, schaltet 2995 Kumite: Fighter's Edge
.

Medievil
Menio Black

autom. von TV auf PSX um. Wayne Gretzky Hockey 98




Einmal Haille und zuriick S

Spawn

Spétestens nach der Kinoversion von
Comic-Helden war ein Spawn-Video-
spiel einfach féllig. Und da der Meister
(wie auch schon beim Film) an der
Produktion beteiligt war, sollte das Game ganz den

er Superagent Al Sim-
D mons ist Opfer einer Ver-
schwdrung geworden

und hat einen grauenvollen Tod
gefunden. Er landet in der Hol-
le, wo er unvorstellbare Qualen
erleidet. Doch viel schlimmer
wiegt fiir ihn die Tatsache, daf}
er seine geliebte Frau Wanda
nie wieder sehen soll. Und um
dies zu dndern und sich an sei-
nen Mérdern zu rdchen, geht er
einen fatalen Handel mit
Malebolgia, dem Herrscher der
achten Héllen-Sphare, ein: Er
wird zu Spawn, einer {iber-
machtigen Hollenkreatur, und
soll die teuflischen Heerscharen
in die Armageddon-Schlacht an-
fiihren. Er weigert sich jedoch
und zieht statt dessen gegen
den Leibhaftigen personlich.
Sein Weg fiihrt ihn durch drei
Reiche, die sich in jeweils ande-
ren Zeiten befinden. Da wére
zundchst das Street Realm, wo
Ihr Euch durch dunkle Gassen
in heruntergekommenen
Slums, durch schmierige Ab-
wasserkandle und U-Bahn-
schéchte schlagen miifit. Im
Medieval Realm warten ein dii-
steres Dorf, ein Burghof und fin-

Auf dem Friedhof der Mittelalter-
Welt solltet Ihr die Grdber schin-
den und die Grabsteine zertre-
ten, da sie oft Bonussymbole
verbergen

Fan-Geschmack treffen

stere Katakomben auf Euch,
und im Primitive Savage Realm
sind Wildnis, ein uralter Tempel
und ein sinistrer Schrein ange-
sagt. Zum grofen Finale geht es
dann noch in die Holle selbst,
um Malebolgia entgegenzutre-
ten. All diese Orte durchwan-
dert Spawn in der Third-Person-
Perspektive und versucht je-
weils, den Warp-Nebel zu errei-
chen, derihn in den ndchsten
Level teleportiert. Zahlreiche
Gegner, darunter Schldger, Ma-
fiosi, Werwélfe und natiirlich
auch der Violator, inklusive sei-
nen Briidern Vandalizer und Va-

—_—

Der beriihmt-beriichtigte Violator stellt einen Endgegner dar und macht

In den Beat ‘em Up-Sequenzen kénnt Ihr natiirlich auch Spawns Um-
hang und Kette als Waffen einsetzen. Jene Special Moves sind jedoch

nicht gerade leicht auszufiihren

porizer, stellen sich dem finste-
ren Helden in den Weg. Sobald
Ihr in die Reichweite einer sol-
chen Kreatur gelangt, schaltet
die Kamera in eine Seitenan-
sicht des Kampfschauplatzes.
Wie im hinldnglich bekannten
Beat ‘em Up schlagt, tretet und
blockt Ihr Euer Gegentiber, bis
dieser ins Gras beif3t. Neben ge-
sunder Schlagkraft fordern die
Levels jedoch auch des ofteren

mit seiner grofien Reichweite und seinem Feuerhauch das untote Dasein

schwer

Action .o

Strategie
Abenteuer
] Geschick
| Simulation

tions/Sony

Levels: 6+

gut

Entwickler/Vertrieb: Todd McFarlane Produc-
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
ELLILAZ8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

die Beschaffung bestimmter
Gegenstande, um damit kleine
Aufgaben zu erledigen. Aufier-
dem muf} Spawn seine Sprung-
fahigkeiten unter Beweis stel-
len, um beispielsweise Fallen
zu entgehen oder einfach Platt-
formen zu erreichen. (Uwe K.)

Eine iible Falle: Behutsam miifit
Ihr durch diesen Raum schlei-
chen, damit Euch die herabfallen-
den Spitzen nicht durchbohren

Fir eine

ip in die Hdlle
duBers! spielt

Positiv: Obwohl die
Filmversion eher als
Flop zu bezeichnen ist,

trifft dies auf keinen Fall auf
Spawn - The Eternal fiir die Play-
Station zu. Die Kombination von
Beat ‘em Up und Action-Adven-
ture-Elementen mit einer reich-
lich diisteren Atmosphére
kommt dem Comic viel ndher als
der Kinofilm und motiviert dau-
erhaft. Spawn-Fans holen sich
das Teil sowieso, aber auch Un-
bedarfte sollten ruhig einen
Blick in die Holle riskieren.

Negativ: Bei den hektischen
Beat ‘em Up-Sequenzen stehen
Spawn viele Zauber und Com-
bos zur Verfiigung, die jedoch

meist schwierig anzuwenden
sind. Nur duBerst flinke Finger
kommen mit der anspruchsvol-
len Steuerung der wirksameren
Moves zurecht.




# Runnlng e
Games R 02232-922694

f)e,Of/ Eﬂ\eﬂ

lhr Videospiele Versand
BB Playstation

Playstation Grundgert 289,90 Final Fantasy 7 99,90 Resident Evil 2 US |
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 NS |
Ace Combat 2 79,90 Forsaken * 89,90 = §
Baphomets Fluch 2 89,90 Hercules 89,90 1 2990
Blody Roar * 89,90 Lucky Luke * 89,90 ’
Bugriders 79,90 Madden NFL' 98 89,90 =
Bushido Blade * 79,90 Magic the Gathering 89,90 PI B
. aystation Grundgerat

Bust a Move 3 59,90 MDK 89,90
Colony Wars 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie ( 289 90
Crash Bandicoot 2 89,90 Resident Evil 2 US 129,90
Diablo * 89,90 Skull Monkeys 89,90 + i
Deathtrap Dungeons * 89.90 Time Crisis incl. Gun 139,90 Multinorm Playstation 34990
Discworld 2 89,90 Tomb Raider 2 89,90 o
Playstation Zubehor: 3 Jahre Garantie !!! 49 90
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 3 Memory Carts 79,90 — ==
Joypad verschiggens Farben 3080 Gun it Avirgond 2% | Playstation Grundgerst

joypad verschie ne rFarben X un mi reloa A
Memory Cart 15 Blocks 29,90 Analog Controller 59,90 und ein Platlnumspnel 333,90

R S Al = cer S nach freier Wahl
Playstation Platinumserie ) s

Air Combat Fifa 96 Soul Blade* i e Platinum Box

Alien Trilogie Int. Track & Field Soviet Strike* 49 90 | 3 Spiele aus der Platlnumsene
Crash Bandicoot *  Micro Machines V3 *  Tomb Raider * N | h fi Wahl

Destr. Derby 2 Porsche Challenge *  Wipeout 2097 * T T nach freier Wa

Fade to Blackt Rayman Worms 1 29 90

ENintendo 64

Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90
Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90
Cruis'n USA 89,90 Multi Racing Championship 139,90
Dark Rif 129,90 NBA Hang Time 129,90
Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90
Extreme G 139,90 Snowboard Kids 89,90
F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90
GASP.* 139,90 Top Gear Rally 139,90
~, Geomon * 139,90 Tetrisphere * 89,90
| Golden Eye 007 139,90 Wave Race 64 89,90
Hexen 64 139,90 WCW Wrestling * 139,90
Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) 89,90

Nintendo 64 Zubehér: ( Rumble Pack-Verstellbar -

— = — —, Controller Nintendo 59,90 | 24 90
_ Running Memory Card | N 64 Superpad (Controller) 44,90 | ’
~ Controller Pak 39, 90 . = =

Wentere Splele + Zubehor sowie die neuesten Importe flr aIIe Systeme auf Anfrage mo)

e — e —— NM
W|r kaufen und verkaufen auch gebrauchte V|deosp|ele "l Informatlonen auf Anfrage fj\ Runmng
Spieleberater & Losungshefte Nowg Gamecg
zum Beispiel: ] 4 8 O %notﬁf“d
Baphomeds Fluch 2 Resident Evil Blast Corps Wint 8 - 50321 Briihl
MDK Resident Evil-Direct, Cut ~ Golden Eye g R s i
Exhumed Oddworld: Abe's Odysse  Lylat Wars Spieleberater & Lésungshefte Fax: 02232-922695

Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Mace-the Dark Age zu vielen anderen Spielen |

Legacy of Kain Command & Conquer2  Turok Einfach mal nachfragen | Bestellzeiten:

= Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr

Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. 9, 90 DM Versandkosten, versandt Ab einer Bestellung von 200 DM (ausgenommen Hardware) Sa :10.00 - 16.00 Uhr
erfolgt der Versand frei Haus. Annat der von uns g 1 Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen . i :

Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Unser Recht Aulscnlag Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Sendungen o B
werden nicht angenommen. Es gelten unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich. Héndleranfragen erwiinscht !



Das ultimative Deathtrap Dungeon-Gewinnspiel

Nicht nur ,,uns* Guildo Horn hat ein Herz fiir Euch, auch das renommierte Softwarehaus Eidos sorgt sich stets um das
Wohlergehen seiner Videospielerschar. Den besten Beweis lieferte dieses geniale Preisausschreiben, bei dem lhr ziem-
lich wertvolle Preise abstauben kdnnt. Insbesondere die Sieger der drei Hauptpreise diirfen sich freuen, oder wer ware

nicht stolz darauf, eine streng limitierte Deathtrap Dungeon Airbrush-PlayStation oder die sehr wertvolle und iiberaus
Wie hei3t der in Rollenspielkreisen bekannte Geschiftsfiihrer von Eidos?
Station mit obercoolem Deathtrap =
2R
4. Preis: ein Rollenspielbuch, hand-

coole Deathtrap Dungeon-Lederjacke sein Eigen nennen zu diirfen? Ihr miifit aber natiirlich mal wieder etwas tun. Beant-
a. Rex Gildo
b. Shigeru Miyamoto
c. lan Livingstone
d. Ken Kutaragi
Und das kdnnt lhr gewinnen:
d Al
Dungeon-Motiv / -
W
ﬁ signiert von lan Livingstone %

g

-

wortet folgende Frage richtig, damit Ihr die Eintrittskarte zum Gliick erhaltet:
1. bis 2. Preis: eine Airbrush-Play- %
3. Preis: eine wertvolle Deathtrap
Dungeon-Lederjacke
hochstpersonlich

5. bis 9. Preis: jeweils eine Death-
trap Dungeon-Tasche

10. bis 19. Preis: jeweils ein Death-
trap Dungeon-Kartenspiel

’

Schickt Eure Losung an folgende Adresse:
Redaktion PlayStation Games
Stichwort Deathtrap Dungeon

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
\4

Einsendeschluf} ist der 15. April. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des Com-
putec'Verlages und der firma Eidos diirfen an

der Verlosung nicht teilnehmen.

Viel Gliick!

<
PSS
154 4
20. bis 24. Preis: jeweils ein Death-
trap Dungeon-T-Shirt
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i < GAMES

NJA ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 46,-/ Jahr; Ausland: DM 58,-/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): (bitte in Druckbuchstaben ausfullen)

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfllen)

Name, Vorname
Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus Griinden darfen und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verlangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschén fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Primien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games Ihr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger lafit! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ lhr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewlnscht:

(bitte nur eine ankreuzen)
7 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
7 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Dies: kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anléuft, gendgt die recht-
zemge Absendung des Widerrufs an: COMPUTE! RLAG
Gmi KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich
bin damrr emverslanden daf3 die Post bei einer Adre3&nderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum  2.Unterschrift (bestétit Kennins des Widerufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

3 Bequem per Bankeinzug
(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung
(Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im
Chromgehduse, schwarzes Armband und
farbiges Ziffernblatt. Limitierte Auflage!

COMPUTEC Verlag

‘l Il

iginal:

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der
Play-Station Memory Card hast Du wieder
1MB freien Speicherplatz!

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle
unentbehrlich, die die PS GAMES-Tips&
Tricks immer griffbereit haben mdchten!
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Battle Arena Toshinden 3
Blood Omen - Legacy of Kain
Bloody Roar

Broken Helix

Carnage Heart

Castlevania

Command & Conquer
Descent 2

Destruction Derby 2
Disruptor

Dragon Heart: Fire & Steel
Excalibur 2555 A.D.

Fifa ‘97

Firo & Klawd

| Grand Theft Auto

| Hardcore 4x4

| Jet Rider

i K 1 The Arena Fighters

| King of Fighters ‘95

| Lomax

| Lost Vikibgs 2

| Marvel Super Heroes

| Namco Museum Vol.2

| NBA Hangtime
{

|

NBA In the Zone 2
| Need for Speed 2
[’ NHL Breakaway ‘98
| NHL Face Off
| NHL Face Off ‘97
| NHL Face Off ‘98
1 Nightmare Creatures
| Pitball

Freie Sicht/Eigene Ansicht
Cheats und FMV
Diverses

Munition und Energie
Manuelle Kontrolle

Als Richter spielen
Orkas mit Laser
PaBwort/Cheats

Tracks anwahlen
Waffencheat/Godmode
Pafwdrter
Cheats/PaBwiorter
Schatten

PaBworter

PaBwdorter zum Cheaten
Power Up/Froschregen
Alle Strecken

Diverses
Bosscode/Zusétzliche Optionen
Level iiberspringen
PaRBworter

Anderes Outfit

Gropda Level Select
Geheime Spieler

All Star Team
Zusitzliche Perspektive
Zusitzliche Teams
Super Spieler
Spitzenspieler
Bonus-Spieler

Cheats
Endsequenzen/Verstecktes Spiel

| Porsche Challenge
Resident Evil D.C.
| Skullmonkeys
Slamscape
Soviet Strike
| Spot goes to Hollywood
Star Wars - Master of Terds Kési
Steel Reign
| Street Fighter - Ex Plus Alpha
The Crow - City of Angels
The Incredible Hulk
Time Commando
| Twisted Metal
| WipeOut 2097
ot

Cheats

Doppelte Itemanzahl
Cheats/Paflwdrter/FMV
Unverwundbarkeit
Lustige Paf3wdrter

Cool Menii

Diverses
Cheat/Panzer/Marsmission
Diverses

PaBBworter

PaBworter
Lebensenergie

Diverses

Cheats

| plettlsungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir
| bieten Euch fiir jeden veréffentlichten Beitrag einen Bonus in

Form von barer Miinze. Je nach Umfang bis zu 101

M! Von einer

| kurzen Notiz bis zur aufwendigen Komplettlosung ist uns alles

| willkommen. Allerdings solite sich der Beitrag immer auf die Pal-

i Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten Eure Einsen- |
; dungen auch sein, und notiert bitte Eure komplette Adresse sowie |
| die Bankverbindung auf dem Schreiben. Schickt Eure Beitréige an: |
| Redaktion: PlayStation Games

| Franz-Ludwig-Str. 9
| 97072 Wirzburg
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Soviel Stiike

Lustige PaRwarter

Mit dem PaRwort MIDNIGHOIL oder FU-
GAZI erlebt Euer Heli ein Power Up. Waf-
fenstillstand wird durch die Eingabe von
QUACKER als PaRwort erreicht. Gebt Ihr
allerdings ANGRYLOCAL ein, marschie-
ren Euch brav alle Tiere und Soldaten im
Level hinterher.

Destruction Derby 2

Tracks anwihlen

Markiert zundchst die Rennart und be-
statigt. Nun den Race Mode ,Wrecking
Race* auswiéhlen. Im Race Type ,Champi-
onship* anwéhlen. Als Name Entry tragt
Thr nun MACSrPOO ein. (Beachtet die
GroR- und Kleinschreibung!) Bestatigt
mit End. Verlafit den Screen. Jetzt sollte
die Option fiir die Strecken ein rotes X
aufweisen. Geht erneut auf die Rennart.
Wahlt wieder das ,Wrecking Race” an,
dann ,Practice”. Dann solltet Ihr ins
Mainmenii zuriickgelangen und fortan al-
le Bahnen befahren diirfen.

Excalibur 2555 A.D.

Cheats/Pafwadrter

Gebt folgendes in einer Spielpause ein:
Schwertenergie:

AN E60,0, BB X
Lebensenergie:
AAA8,0,8,0,0,X.

Level beenden:
H,0,E,A, 0, ATA AKX,
Kollisionskarte:
0,0,0,0,8,0,0,8,X.

Hier noch die Paworter:

Gruft des Todes: ADXOOA
Insignien: OOXOO0A
Kanalisation: 01X A AXO
Oko-Bereich: OXOADO X
Fabianische Wasserquelle: XOAO OO
Fabianische Zentrale: 1O OO XA
Gefangnis: OXOAAO

Labyrinth: AXAOOA
Subterranien: AOOO AX

Gruft: XOOXAO

Unterschlupf: OAXOOO

Eden: O AOXXX

Jel Rider

Alle Strecken

Stellt den Schwierigkeitsgrad auf Ama-
teur und den Trophy Presenter auf Male.
Betatigt die X -Taste, um in den Mainscre-
en zuriick zu gelangen. Gebt hier schnell
folgende Kombination ein: 1, =, ¥, ¢,
2, =, 4, €. Geht erneut in die Optionen.
Setzt nun die Schwierigkeitsstufe auf Pro-
fessional und den Trophy Presenter auf
Rider’s Joice. Kehrt erneut in den Main-

WANTED DEAD OR ALIVE: Das Golden Chocobo!

Wer von Euch hat einen sicheren Weg erspielt, wie man bei Final Fantasy VII an das gol-
dene Chocobo gelangt? Und zwar suchen wir einen Weg, wie JEDESMAL ein solches Fe-
dervieh zusammengekreuzt werden kann. Dieser Losungsweg MUSS definitiv funktionie-
ren. Wer von Euch ZUERST (es gilt der Poststempel) eine genaue Gebrauchsanleitung ein-
schickt, die auch funktioniert (und wir werden dies natiirlich nachpriifen), bekommt von
uns eine Pramie von 100,- DM. Wie immer ist der Rechtsweg bei solchen Aktionen ausge-
schlossen. Und vergef3t nicht, auf dem Schreiben Eure Anschrift anzugeben!

Pitball

Endsequenzen/Verstecktes Spiel

Die Endsequenzen: Geht in die Optionen und markiert die Option FMV Test. Jetzt gebt Ihr
schnell -, =,0, O ein. Wahlt die FMV an, und Ihr diirft die Endsequenzen anwéhlen. (An-
merkung: Sollte es nicht auf Anhieb funktionieren, gebt Ihr den Code mehrmals schnell hin-
tereinander ein!)

Verstecktes Spiel: (Erst die Endsequenzen anwéhlen!) Markiert nun eine Endsequenz und
driickt zusammen O + 0. Haltet die Tasten und driickt X. Brecht die Endsequenz ab und
markiert sie erneut. Driickt wieder O + . Nun diirft Ihr ein verstecktes Mini-Game zocken.

NHL Breakaway’ 98

Zusitzliche Teams

Im Auswahlscreen fiir die Mannschaften (VOR DEM SPIEL, nichtim Rooster!) gebt Ihr sehr,
sehr schnell die angegebenen Kombinationen ein, um die entsprechenden Mannschaften zu
erhalten.

New York Americans: R1, L2, O.
Vancouver Millionaires: R2, L2, O.
Seattle Metropolitians: L2, R1,01.
Montreal Maroons: L1, R1,0J.
Hamilton Tigers: L1, R2, 0.

Toronto St. Pats: L1, L1,0.
Cleveland Baroons: R1, R1,0O.
Kansas City Scouts: R2, R2,01.
Oakland Seals: L2, L2,0.
Portland Rosebuds: L2, R2,001.

Nightmare Crealures

Cheats

Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach im Auswahlmenii ein. Ein kurzes Jingle be-
statigt die richtige Eingabe.

Level Select:

L1, L1, L2, R1, R1, R, Select.

Leben und Items: Gebt zunéchst den Level
Select Cheat ein und dann L1, R2, R1, L2,
Select.

Cut Cheat:

Gebt erst den Level Select Cheat ein und
dann L1, R1, L2, R2, Select.

Play as Monster Cheat: Gebt zuerst den Le-
vel Select Cheat ein und dann L2, R1, L1,
R2, L1, R1, Select.

Hier das Paf3wort, welches die Cheats auch aktiviert: X, 1, 0,0, 0, X, 0, A.

Grand Theft Aulo

Paflworter zum Cheaten

Entweder BSTARD oder THESHIT oder MADEMAN oder GROOVY als PaRwort eingeben.
Hiermit werden alle Levels, alle Waffen, unendlich Munition, etc. anwéhlbar. Beachtet, dal
die Starke der ergaunerten Fahigkeiten quasi der Reihenfolge der PafRworter entspricht.

EATTHIS: Wanted-Level auf Stufe 4
BLOWME: Koordinaten anzeigen
CHUFF: keine Polizei

TURF: alle Stadte
WEYHEY: 9999990 Punkte




Star Wars - Maslers of Terds Kasi

Diverses
Alternatives Outfit: Driickt in der Kampferauswahl L1, bevor Ihr den Fighter bestitigt.

Level Select: Chewbacca als Priigelaffen nehmen und mit folgenden Einstellungen durch-
klopfen: Schwierigkeit Normal, Player Change auf No und Continue auf No. Nun im Practice
oder Arcade Mode das Spiel durchzocken. Daraufhin erhaltet Ihrim Versus Mode einen Le-
velselect.

Full Screen: Haltet, nachdem Ihr Euren Kampfer ausgesucht habt, L1 + R2 + Select gedriickt,
bis der Kampf beginnt.

Als Stormtrooper spielen: Mit Han Solo und folgenden Einstellungen den Arcade Mode
durchpriigeln: Schwierigkeit Normal, Player Change No, Continue No. Durchzocken und der
Stormtrooper wird anwéhlbar.

Als Darth Vader spielen: Mit Luke Skywalker und folgenden Einstellungen den Arcade Mode
bestreiten: Schwierigkeit Standard, Player Change No, Continue No. Durchzocken und Darth
Vader wird anwéhlbar.

Als Mara Jade spielen: Schwierigkeit auf Jedi stellen. Player Change und Continue auf No.
Team Mode wahlen und L1 + L2 + R1 gedriickt halten, bevor das erste Match beginnt. Nun
miit Ihr das Imperium besiegen, und Mara Jade wird anwahlbar.

Als Jodo Kast spielen: Player Change und Continue auf No stellen. Im Survival Mode mit die-
sen Einstellungen sieben Gegner bezwingen. Daraufhin wird Jodo Kast anwihlbar.

Als Leia Slave spielen: Player Change und Continue auf No stellen. Schwierigkeit auf Jedi
setzen. Und mit Leia den Arcade Mode durchspielen. Nun wird ihr Gegenstiick anwahlbar.

Kleine Kampfer: Versus Mode oder Practice Mode wéhlen. Nachdem Ihr Euch einen Kampfer
ausgesucht habt, haltet Ihr R2 + Select + 4 + X gedriickt, bis das Game startet.

Deformierte Kampfer: Versus Mode oder Practice Mode wihlen. Nachdem Ihr Euch einen
Kampfer ausgesucht habt, haltet Thr Select + 1 + X gedriickt, bis das Game losgeht.

Big Head Mode: Versus Mode oder Practice Mode wihlen, und nachdem der Fighter ausge-
sucht wurde, Select so lange halten, bis es losgeht.

Big Head, Feet, Hands, Legs Mode: Versus Mode oder Practice Mode wihlen, und nachdem
der Fighter ausgesucht wurde, Select + - + X gedriickt halten, bis der Kampf startet.

Baltle Arena Toshinden 3

Freie Sicht/Eigene Ansicht

Freie Sicht: Haltet im Spiel X + O + A + 0 gedriickt und betitigt bei gehaltenen Tasten
Start. Dies pausiert das Spiel. Bei immer noch gehaltenen Tasten kénnen nun mit Select ver-
schiedene Bereiche des Screens freigeschaltet werden. Beim ersten Mal verschwindet der
Optionsscreen, beim zweiten Mal wird die Lebensanzeige weggeschaltet, und beim dritten
Malist wieder alles vorhanden. Habt Ihr die gewiinschte Sicht gefunden, laRt Thr X + O +
A +0 wieder los und kehrt mit der Starttaste ins Spiel zuriick.

Eigene Ansicht: Pausiert einen Fight und geht in die Optionen. Hier stellt Ihr die Camera Ac-
tion auf Player. Verlaft dieses Menii und schaut in die Option Controller. Hier klickt Ihr so
lange durch, bis Camera Action fiir Tasten L1 + L2 + R1 + R2 eingestellt ist. Im Spiel kann
nun mit den Tasten fleiRig die Perspektive veréndert werden. Dies kénnt Ihr so lange ma-
chen, bis die Fighter auf dem Kopf stehen. Sieht recht lustig aus.

screen zuriick und gebt schnell diese
Kombination ein: 1, ¢, 4, >, , €, 4,
—>. Habt Ihr alles richtig gemacht, sollte
ein Jingle zu hdren sein. Startet Thr nun 85
ein Rennen, werdet Ihr feststellen, daR im

Track Selection Screen alle Strecken an-

wahlbar sind.

Command & Conquer

Orkas mit Laser

Mit dem Pafwort PATSUX eréffnet Ihr
Euch einen speziellen Entwicklerlevel
(funktioniert NUR mit der GDI CD). Spielt
den Level ein wenig. Brecht dann ab und
gebt ein Pawort ein, mit welchem Ihrin
einen Level der GDI-Seite gelangt, in wel-
chem die Orkas bereits verfiigbar sind.
Die Orkas behalten die Laserbewaffnung,
welche nur fiir den Entwicklerlevel ge-
dacht war.

WipeOut 2097

Cheats

Phantom Class: In der Option ,Class and
Track” die Tasten L1 + R1 + Start halten
undA,A,A,0,0,Q eingeben.
Waffen: Haltet im Spiel die Tasten L1 +
R1 + Select gedriickt und gebt X, X,0,
0,0,0,A ein.

Energieschild: Haltet im Spiel die Tasten
L1+ R1 + Select gedriickt und gebt O, X,
0,0,A,X,0,0 ein.

Zeit einfrieren: Haltet wihrend des Spiels
L1+ R1 + Select gedriickt und gebt A, 1,
O,X,A,0,0, X ein.

Mini Gun: Pausiert ein aktuelles Rennen.
Haltet L1 + R1 + Select gedriickt und gebt
0,0,X,0,0,X,0,0, X, A ein.

The Crow - Cily of Angels

Paflworter

Pawarter zum Cheaten
Unverwundbarkeit: 100000000
Credits: DAOXOAOXOA

Debug: OXOOAAOOXO
Stickman: AAXOOOOXAA
Giraffe: XOAOOO AOXO

FMV: AAOOOOOOAA

Levelpaflworter

Pier AXAAOCOAOXO

Boat: X X XXAOXXXO

Tomb: AOAOOAAOXO

Grave: XAXAOXXADOO

Church: AAAAOOAOOO

Day 0 Dead: XAXAOOOXOO
Club: AOAOOAXOOO

Tower: X XOXOOXAAO
Borderland: AXXXOOAOAQ
Finale: X XXOOOXXAO
Natiirlich konnen die PaRwérter kombi-
niert werden. Hierzu gebt Ihr zundchst
ein Pafwort zum Cheaten ein, und da-
nach sucht Ihr Euch einen Level aus.




Need for Speed 2

Zusétzliche Perspektive

Sucht Euch ein Rennen aus. Wahrend des
Ladevorganges haltet Ihr folgende Tasten
gedriickt: L1 + L2+ R1+R2+0O +X +0O
+A.Im Rennen steht nun eine zusatzli-
che Kameraperspektive zur Verfiigung.

Carnage Heart

Manuelle Kontrolle

Driickt wahrend eines Battles schnell
12mal hintereinander die Select-Taste.
Sobald das Wort Manual auf dem Screen
erscheint, wahlt Ihr die Option an. Wie-
derholt Ihr die Prozedur, wird der Trick
riickgangig gemacht.

Dragon Hearl: Fire & Steel

Paflworter

Crypt Camelot: XK6DLJTCXT6TBXH
Battleground: PJXWKL34WHK4TZS
Einonoch: XTG]C4G4WG34DHB
Tower Of Caer: BBXMQZPCQWCMRZQ
Courtyard: RVHDSLX7QP37C]X

NBA Hanglime

Geheime Spieler

Gebt den entsprechenden Namen sowie
die dazugehorige PIN-Nummer ein, um
an den gewiinschten Spieler zu gelangen.
Dan Amrich: AMRICH 2020.

Dan Roan: DANR 0000.

Sal Divita: DIVITA 0201.

Larry Munday: MUNDAY 5432.

Scottie Pippen: PIPPEN 0000.

John Root: ROOT 6000.

Sheridan Oursler: SNO 0103.

Mark Turmell: TURMEL 0322.

Los} Vikings 2

Palworter

Level 20: D4RK
Level 25: HOM3
Endlevel: D4DY

Level 05: SW1M
Level 10: WZRD
Level 15: R3T0

King of Fighlers ‘95

Bosscode/Zusatzliche Optionen

Bosscode

In der Charakterauswahl haltet Ihr die
Starttaste gedriickt und gebt sehr schnell
2+0,2>+0,¢ +X, ¥ + A ein. Dar-
aufhin werden die beiden Bosse Saishu
Kusanagi und Omega Rugal anwéhlbar.
Zusétzliche Optionen

Markiert das Wort Configuration und
haltet L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt. Driickt
nun zusatzlich die X -Taste. Nun er-
scheint ein neues Menii.

K| The Arena Fighters

Diverses

A‘\‘ At ."'

ild

Ny A0 2,
g
g

Alternatives Outfit:

RENA PG

ETCY RN )

Haltet im Titelscreen L1 + L2 + R1 + R2 solange gedriickt, bis ein Jingle dreimal ertont ist.

Master Ishii:

Selektiert den Team Battle Mode. Sobald die Kampferauswahl erscheint, gebt Thr schnell 1,
ML L, €, 2, &, 5, Start ein. Die Ansage stellt den Meister nun vor, und er wird auf der

rechten Seite anwahlbar.

Starkeneinstellung:

Pausiert ein Match und gebt L2, R1, L1, R1, L2, R1 ein. Es erscheinen unten im Screen Zahlen.
Verstellt diese, um die Starke des Fighters zu verandern.

Endsequenz: SchlieRt zwei Controller an die PlayStation an und haltet folgende Tasten auf
BEIDEN Controllern gedriickt, wahrend Ihr die Konsole einschaltet: €~ +O + A + L1+ 12
(die CD muB selbstversténdlich eingelegt sein). Haltet die Tasten, bis das Demo anfangt.

Pausiert ein Spiel und driickt A. In diesem Menii markiert Ihr die Option Hilfetext. Nun hal-
tet L1 + R2 gedriickt und betdtigt gleichzeitig A + X. Hierdurch wird der Munitionsvorrat

aufgestockt. Um an mehr Lebensenergie zu gelangen, markiert Ihr auch hier die Option Hil-
fetext und haltet L1 + R2 gedriickt. Betatigt nun gleichzeitig X + O. Ein Jingle bestétigt, und

Thr erhaltet Schutz und Lebensenergie.

Bloody Roar
Diverses
AIN MEMI
___ MODE SELECT

[perane]

RS

Big Head Mode: Bevor Ihr Euch einen Figh-
ter erwahlt haltet Ihr die L2-Taste gedriickt
und bestatigt mitO.

Kleine Fighter: Bevor Ihr einen Fighter be-
statigt haltet die R2-Taste gedriickt und be-
statigt mit O.

Big Arm Mode: Spielt den Arcade Mode auf
Stufe 4 ohne Continue durch.

No Gauge Mode (keine Energieleisten im
Screen): Spielt auf Stufe 4 mit Yugo durch.
Camera Mode: Spielt auf Stufe 4 mit Alice
durch.

No Lightning Mode: Spielt auf Stufe 4 mit
Long durch.

No Guard Mode: Spielt auf Stufe 4 mit Gado
durch.

No Wall Mode: Spielt auf Stufe 4 mit Fox
durch.

Vitality Recover: Spielt auf Stufe 4 mit
Bakuryu durch.

Small Stage: Spielt auf Stufe 4 mit Greg
durch.

Big Stages: Besiegt mindestens 10 Gegner
hinter einander im Survival Mode.
Afterimage Mode: Mit den entsprechenden
Charakteren auf Stufe 4 durchzocken.
Outfit Alice: Besiegt alle gegnerim Time
Attack Mode unter zehn Minuten.




5kullmankeys NBA In the Zone 2

Cheats/Paflworter/FMV All Star Team

Markiert im Startmenii die Option Game
Start. Haltet nun L1 + R2 + Select + Start
gedriickt. Klickt in den nachsten Screen.

Wahlt dort Exhibition. Hier wird nun ein
All Star Team anwéhlbar.

Extra Halo: Hardcare 4x4

Pausiert ein Spiel und gebt folgendes ein R2, 0,0, \, ¢, 0, >, {. Power Up/Froschregen

Maximale Leben: Rennoptionen folgendermaRen einstel-
Pausiert ein Spiel und gebt folgendes ein L1, A, ¥, ¢, O, Select, (1, =. len: Rennart = Zeitfahrt, Wetter = rauh.

Nun ein Rennen auf Zeit beginnen und
als Fahrernamen MAINLINE eingeben.
Hierdurch wird das Fahrzeug aufgepo-
wert. Gebt Ihrjedoch als Fahrernamen
RAINFROG ein, regnet es griine Laubfro-
sche!

Schatten

PaRwarter:

Monkey Tempel: R2 R2(0 X

Hartgekocht: R20 R2R10 X R1X X R1 A
Schnee:O A0 A ORIR2LIX R1O

Terror iiber den Wolken: L1 L10J L1O R10 L1O

YNT Garten des Todes: 0 R1O L1O R1O L1X X O R2
YNTMinen: X O X A X XO L1OO

YNT Getrilpp: A RZAAO XOLIOAODO

EngineNr.9: X A X X R1O O X L1 X %
ngner The Incredible Hulk

Paflworter

Im Spiel pausieren (Starttaste). Wieder-
holung auswahlen. R1-Taste gedriickt hal-
ten und das Steuerkreuz bewegen. Da-
durch verandern sich die Schatten der
Spieler. Kehrt Ihrin das Spiel zuriick,
bleibt diese Einstellung erhalten.

Level 1: 10c80b7c7c  Level 3: 80d82e206e
Level 2: 10c82e5e54  Level 4: 00d02702ba

NHL Face Off ‘97

Spitzenspieler
FMV Palworter: Gebt einen der unten aufgefiihrten Na-
Gebt die folgenden Pawarter ein um die Filmsequenzen zu gesicht zu bekommen. men ein, gebt ihm die Nummer 1 und die
1)OLIXAOXXXLIRL Position F. Der Gewichtswert wird auf 150
2)ORIOA L gesetzt. Die anderen Werte belaRdt Ihr. Re-
3) X R20 X krutiert den entsprechenden Spieler mit
4)ORIOXXXOO der Option Sign Free Agent. Ihr werdet
5) X AXXRIOO X L1 X feststellen, da3 es sich um hervorragende

Deals handelt. Hier nun die Namen (es
............................................. sind iibrigens Mitglieder des Entwickler-

teams):

Tom Braski Kelly Ryan
Marvgl Super Heroes O ..
Anderes Outfit Craig Broadbooks  Chris Whaley

Josh Hassin Peter Dille

Tawn Kramer Craig Ostrander

Alan Scales

Lebensenergie
Um mit dem alternativen Outfit der Helden in die Arena zu treten ist folgendes zu tun. Fiir Mit folgender tasteneingabe kann belie-
Hulk, Wolverine, Spider-Man, Magneto oder Juggernaut haltet Ihr das Steuerkreuz nach big oft die Energieleiste gefiillt werden.
oben gedriickt bevor Ihr den gewiinschten Helden auswahlt. Fiir Iron Man, Psylocke, Captain Pausiert hierzu das Game und markiert
America, Shuma-Gorath oder Blackheart hingegen muR das Steuerkreuz nach unten ge- die Option Sound FX. Nun gebt folgendes

driickt gehalten werden bevor die Kampferwahl erfolgt. ein: X,A,A,0,X,A,A,0,0,0, X.




INHL Face OFff ‘98
Bonus-Spieler

Ahnlich wie schon bei der 97er Edition
sind hier Spieler versteckt, welche mit
dem Namen der Entwicklercrew aktiviert
werden konnen. Kreiert einen neuen
Spieler und gebt ihm einen der unten ste-
henden Namen. Veréndert ansonsten
nichts. Rekrutiert den Spieler und be-
staunt seine Fahigkeiten.

Hier die Namen:

Raja Altenhoff Steve Braski

Tom Braski Craig Broadbooks
Dave Brickhill John Rehling
Tawn Kramer Kelly Ryan

Alan Scales Peter Dille

Craig Ostrander

NHL Face OFff

Super Spieler

Kreiert einen Spieler und haltet L1 + L2 +
R1 + R2 gedriickt. Setzt nun alle Werte
erst auf 40 herab und dann auf 99 hinauf.
Ein Jingle sollte die richtige Eingabe be-
statigen. Kreiert nun einen neuen Spieler
und Ihr erhaltet zusatzliche Punkte, wel-
che Ihrihm spendieren diirft. (Hinweis:
Funktioniert nicht immer.)

Firo & Klawd

Paflworter

Back Alleys: MOOMIN

Back Street: MOONPIG

Back Street B: MOONPINGEON

Back Roofs: SNUFFKIN

Main Street: LITTLE MI

Main Street B: LITTLE MO

Vinnie's Scrap Yard: SOUP DRAGON
Vinnie's Scrap Yard B: SUPER DRAGON

Castlevania
Als Richter spielen

NACHDEM Ihr die Scheibe durchgespielt
habt, solltet Ihr ein neues Game starten
und Euch mit dem Namen RICHTER ein-
tragen. Somit wird dieser anwahlbar. Nur
scheint er keinerlei Zauber einsetzen zu
konnen.

Resident Evil D.C.

Doppelte Itemanzahl

Geht in das Hauptmenii und markiert die
Option Advance. Haltet nun das Steuer-
kreuz so lange nach rechts gedriickt, bis
sich die Schrift verfarbt. Nun erhaltet Ihr
im Spiel fiir diesen Mode mehr Items.

1
i

Descent 2

Pawort/Cheats

Palwort fiir den letzten Level:

2R*8H-9YMBL-3)GCS-NF#WR-WHKG97

Gebt das PaRwort ein. Spielt ein wenig. Brecht Ihr nun ab und startet ein neues Spiel konnen
alle Level angewahlt werden.

Cheats:

Gebt die folgenden Tastenkombinationen wahrend des Spiels ein, OHNE zu pausieren. Eine
entsprechende Anzeige im Screen informiert jeweils iiber die erfolgreiche Eingabe.

Waffen, Enegie, Schild: Turbo:

0,A,0,0,A,0,X,0,0,A,0,X.
Waffen, Energie, Schild, Schliissel, Level
Select:
A,0,0,X,A,0,A,X,A,0,X,0.
Schliissel:
O0,A,X,A,0,A,X,A,X,A,0,X.
Unverwundbarkeit (Toggle):
AX,A,0,X,A,0,X,A,X,0,A.
Schild:
A,X,0,0,0,X,0,4A,0,X,0,0.
Cloak (Toggle):
X,A,0,0,0,A,0,X,A,X,A,0.
Alle Gegensténde:

A,0,0,X,0,X,0,0,A,0, X, X.
Zusatzleben:
A,X,0,0,A,X,0,X,0,X,A,0.
Wingnut:
A,0,0,A,X,0,A,0,0,A,X,0.
Schnelle Robos:

A0, 0,8,0:8,X,0,0.48,0.
Farben:

A, X,0,A,0,0,X,A,X,A,0,X.
Acid:
0,A,0,0,4A,0,X,A,X,A,0,X.
Minnie:
X,0,X,0,X,0,X,0,X,0,X,0.

0,4A,0,X,X,A,0,X,0,0,0,X.

Blood Omen - Legacy of Kain

Cheats und FMV

{ i Bt
Im Spiel Blut auffiillen: 1, —,0,0, 1,4, =, €.
Magie auffiillen: &, >,0,0, ™, =, ¢.
FMV anwihlen: -, =,0,0, M, ¥, =, €. Schaut nun in Eurem Tagebuch (Dark Diary)
nach. Hier sind die Filmchen nun anwahlbar.

Lomax

Level iiberspringen

Im Spiel driickt Ihr das Steuerkreuz nach unten und dann die Starttaste. Jetzt miiite der klei-
ne Lemming in geduckter Haltung am Bildschirm eingefroren sein. Driickt und haltet nun 1
+ L1 und gebt bei gehaltenen Tasten A, O, X, O ein. Daraufin erscheint in der Mitte des lin-
ken Bildschirmrandes eine kleine weife Zahl. Driickt erneut die Starttaste um ins Game
zuriick zu kehren. Driickt Ihr nun gleichzeitig die folgenden Tasten L1 + Start + Select +
springt Ihr einen Level weiter. Ist dieser Levelskip aktiviert driickt Ihr L1 + 0. Nun wird der
Helm des Lemmings zum Rotor und es kann der Level abgeflogen werden. Durch Eingabe
von Start + L1+ kehrt Ihr an den normalen Levelbeginn zuriick.




Steel Reign

Cheat/Panzer/ Marsmission

e
- AME  ONE PLA

PROTOTYPE SELECTION
< oA »

PROTOTYPE SELECTION
4 DESERT KING

Gebt die aufgefiihrten Tastenkombinationen im Hauptscreen ein, in welchem die Optionen
fiir One/Two-Player sowie Load und Options anwéhlbar sind. Bei der Eingabe solltet Ihr
nicht zu schnell die Tasten driicken.

Unverwundbarkeit: L2, L1, R2,0,0,0, O, L1, L2, L. (Effekt: Es wird keine Energie des
Schutzschildes mehr abgezogen)

Zusétzliche Tanks: L1, 12, L1,0,0,0, O, L2, L1, R2. (Im Panzerauswahlscreen werden fol-
gende Fahrzeuge anwahlbar: Venom, Viper, Cobra, Rattler, Fang, Death Adder, Python, De-
sert King, Anaconda)

Marsmission: L1, L2, L1, L2, R2, R1,00, 0,0, 0. (Die Mission wird automatisch eingeladen.
Als Fahrzeug steht ein bekanntes Gerét zur Verfiigung. Achtet darauf, daR Thr schon bald von
agressiven Ufos attackiert werdet).

MARTIAN
SURFACE

Street Fighter - Ex Plus Alpha

Diverses

Markiertim Mode Select Screen die Option Practive. Gebt nun schnell folgendes ein: Select,
1, =, ¥, =, Select. Nun ertént eine Stimme mit der Mitteilung ,,Here comes a new Challen-
ger”, Fortan stehen Euch zusétzliche Priigelknaben zur Auswahl.

Mini Game: Markiert im Mode Select Screen erneut die Option Practice. Gebt nun schnell fol-
gendes ein: Select, 1, P, =, P, =, M, Select. Eine Stimme kiindigt folgendes an: ,Here co-
mes a new Game Mode". Startet den Practive Mode. Hier ist nun die neue Option Bonus Ga-
me hinzu gekommen. Wahlt Ihr diese an diirft Ihr ein wenig Fasser zerschlagen iiben.

Disruplor

Waffencheat und Godmode

Driickt wéhrend des Spiels die Selecttaste um in den Kartenscreen zu gelangen. Driickt L1
um die Echtzeit abzustellen. Nun gebt Ihr die golgenden Codes ein.

Alle Waffen und Psykréfte: 0, A,0,0,0,0,0, A.

Godmode: ©,0,0,0, A, X, X, 0.

Als Bestatigung ist jeweils ein Knacken zu horen.

Porsche Challenge
Cheats

Gebt die folgenden Cheats im Main
Screen ein.

Jumping Car: 0,0, 0.

AllJumpng Cars:
M+0,1M+0,1+0,1M+0,1+0,1+0.
Hyper Car:

Select + 0, Select + O, Select + 0 +O.
Invisible Car:

0+0,2+R2,0 +0O, L1 +R1,0 +O.
Mad Racer: 1, ¢, = + Select.
Mirror Mode: ¢~ + O,V + A, > +0.
Interactive Track:

{ + Start, 1 + Start, Select, Start.

Long Tracks:

1 + Select, \ + Select, Start, Select.
Test Drive Black Porsche:
—>+0, €< +0O + Select.

Tune Test Driver:

< +0,>+Select+0.

View Ending:

0,0, ¢ + Select, > + Select.

Fish Eye: A +0 +O, L1, L2, R2, R1.
High Voices: 1, A, M A.

Twisted Melal

Diverses

Gebt folgende PaRwérter ein um den ent-
sprechenden Effekt zu erzielen. (Um die
Leerstelle besser kenntlich zu machen
steht fiir diese ein Strich).

Unendlich Munition: A -00 O O
Unzerstorbarer Wagen: [0 A X -O
Minion on Rooftop: A X OO0 A

Und wer im Spiel Start + O + X driickt
erhdalt eine Liste aller Gegner die noch
am Leben sind eingeblendet.

Slamscape
Unverwundbarkeit

Haltet wahrend eines Spiels die Selectta-
ste gedriickt und gebtd,0,0,0,0,0,
A ein. Ein roter Strich am Screenrand
zeigt die richtige Eingabe an.

Spol goes to Hollywood

Cool Menii

Gebt folgendes im Anfangsscreen ein: A,
™ol A <4, 5,1, AL Darauf-
hin wird der zusétzliche Meniipunkt Cool
Menii anwahlbar.

Namco Museum Vaol.2

Gropda Level Select

Wahlt Gropda als Spiel. Im Startscreen
haltet Ihr L1+ L2 + R1 + R2 gedriickt und
betatigt einmal die Starttaste. Jetzt konnt
Thr die Levels anwahlen.




Stadt der lebenden Tolen

Resident Evil 2

Racoon City ist nun das Heim einer riesigen

erkundschaftet,

. Massenhaft Locations miissen

geldst und haufenweise Gegner getotet werden. Um mit

(Normal-Modus/US-Version) dieser Hélle sicher zu entkommen sollten Euch die folgenden
Karten und Tips helfen. Néchstes mal wird es mit Claire weitergehen

Allgemeine Tips zum

Uberleben

1. Nehmt alle Farbb&nder mit, die Ihr fin-
den kénnt, und speichert so oft, wie Ihr
es fiir nétig erachtet. Es gibt ca. 30 Farb-
bander im Spiel zu finden. Aber je Gfter
Ihr abspeichert, desto mehr wird Eure
Wertung am Schluf negativ beeintrach-
tigt.

2. Nicht alle Gegner miissen von Euch
getdtet werden. Lauft ruhig an einigen
vorbei, um Munition zu sparen.

3. Sammelt so viele Pflanzen wie mog-
lich ein und hortet sie in den Kisten.
Nehmt fiir leichte Verletzungen immer
einzelne griine Pflanzen anstatt eines
Health-Sprays.

Die Bedeutung:

Griine Pflanzen: Heilen Eure Wunden.
Rote Pflanzen: Kombiniert mit griinen
Pflanzen verstdrken sie die Heilwirkung
um ein Vielfaches.

Blaue Pflanzen: Seid Ihr vergiftet, schiit-
zen sie Euch vor dem sicheren Tod.

4. Waffen wirken unterschiedlich auf die
einzelnen Gegner. Auf Distanz kénnt Ihr
bei Zombies getrost die gmm-Pistole
nehmen. Seid lhr eingekreist, nehmt die
Pump-Gun oder die Desert Eagle, um die
Képfe zu zerschieBBen (ein SchuB, ein To-
ter!). Gegen Licker wirkt die Pump-Gun
aus ndchster Nahe wahre Wunder.

5. Nicht erschrecken! Oft werdet Ihr an
schon ,gereinigte* Stellen zuriickkom-
men, die auf einmal wieder mit Monstern
besetzt sind, welche weit schwieriger
sind. So z.B. totet lhr drei Hunde (PS 34),
und bei Eurer Riickkehr halten sich dort
zwei Licker auf.

6. Bemerkung zu den Karten und den Bil-
dern: Die Pfeile zeigen nur manchmal die
exakte Lage der zu findenden Gegen-
stdnde, und im Text sind nur einige ge-
naue Stellen beschrieben. Auch konnte,
wegen des Platzmangels, nur auf wenige
Gegner konkret eingegangen werden.
Dieser Players Guide ist nur ein Losungs-
vorschlag, und es kénnen natiirlich bei
anderer Vorgehensweise unterschiedli-
che Ergebnisse erzielt werden. Bei expli-
ziten Problemen kdnnt Ihr uns einen
Brief oder eine Email schreiben.

CITY AREA

2x C
Pump Gun

SM Schreibmaschine

FB Farbband

K Kiste

S Schliissel

GP Griine Pflanze

RP Rote Pflanze

BP Blaue Pflanze

HS Health-Spray

G Clip fiir gmm-Pistole
PM Munition fiir Pump-Gun
MM Munition fiir Magnum

1. Nachdem der Vorspann beendet ist, be-
findet Ihr Euch in der City Area (CA) auf
der linken Seite des brennenden Tanklast-
zuges (CA 1). Lauft an den acht Zombies
vorbei und 6ffnet die Tiir zum Waffenladen
(CA 2). Nach dem kurzen Gesprach mit
dem Héndler konnt Ihr Euch im Laden um-
schauen und findet hinter der Theke zwei
Clips fiir Eure Pistole. Totet die vier her-
einstiirmenden Zombies und nehmt die
Pump-Gun bei der Leiche des Handlers
mit (zweimal untersuchen). VerlaBt nun
den Laden durch die Hintertiire.

2. Tétet zwei der vier Zombies (CA 3) und
lauft anschliefend die Gasse hinunter, bis
Ihr den Transporter erreicht. Sammelt dort
den Clip ein und schieft die anriickenden
Zombies nieder, lauft an ihnen vorbei und
iiberquert den Basketballplatz. Sammelt
bei der Miilltonne (CA 4) einen Clip ein.

I 3

3. Stellt Euch auf den Container und totet
die vier Zombies mit Hilfe Eures Messers.
Lauft nun durch das Eisentor und Ihr ge-
langt zum néchsten Szenario (CA 5), wo
vier Zombies sich an einer Leiche laben.
Lauft an diesen einfach vorbei und klettert
in den Bus.




4. Bevor lhr den Clip auf der Ablage auf-
sammelt, t6tet Ihr die herankriechende
Frau und den Zombie. Danach den Bus
durch die Fahrertiir wieder verlassen. Um
Munition zu sparen, solltet Ihr an den
sechs Zombies (CA 6) vorbeilaufen, um
durch die Gittertiir in den Park vor dem
Polizeiprasidium zu gelangen. Lauft lhr
durch die Unterfiihrung, begegnet Ihr den
beiden Zombies, die oben lauern, nicht
und gelangt so sicher in das
Polizeiprasidium.

5. Police Station (PS): Geht als erstes in
Raum (PS 10), wo Ihr auf einen verletzten
Polizeibeamten stof3t, der Euch eine ID-
Karte gibt. Mit dieser Karte kénnt Ihr am
Computerterminal in der Vorhalle (PS 1)
die Tiiren entriegeln. Als nichstes in den
Raum (PS 2), wo Ihr einen Bericht auf der
Bank findet. Merkt Euch die Kombination
2236, die spater fiir den Safe im Raum (PS
16) verwendet wird. Den Clip findet Ihrim
Tischchen in der Ecke, fiir den Ihr aber ei-
nen kleinen Schliissel braucht.

8. Die gefundene Miinze setzt lhr am
Brunnen in der Empfangshalle (PS 1) ein
und erhaltet dafiir den Spade-Schliis-
sel, mit dem Ihr in die Rdume (PS 4
und PS 23) gelangt. Als nichstes
geht lhrin das Biiro (PS 16), wo
Ihr den Tresor 6ffnet und die bei-
den Gegenstidnde mitnehmt . Hinter dem
Schreibtisch findet lhr noch zwei griine
Pflanzen. Nun noch zum Raum (PS 13) und
dort den Small-Key holen, um den Clip in
Raum (PS 2) zu holen. Begebt Euch nun
zum Archiv (PS 4) und nehmt dort die vier-
kantige Kurbel auf dem Schrank mit, den
Ihr iiber die verschiebbare Treppe er-
reicht. Zwei Farbbénder und ein Report
lassen sich in den Regalen finden.

POLICE STATION

= Z
6. Begebt Euch nun in Raum (PS 6), wo Ihr
auf einem Schreibtisch an der Wand einen
Report findet. Im hinteren Teil des Raumes
benutzt Ihr Euer Feuerzeug am Kamin,
worauf |hr das erste rote Juwel bekommt.
In der hinteren Ecke findet Ihr einen Clip.
Als néchstes solltet Ihr in das Fotolabor
(PS 8) gehen, um dort einen weiteren Re-
port zu lesen und den roten Diamanten
abzulegen. Einen weiteren Clip findet Ihr
in einer Schublade im Regal.

2x FB
1x PM
Magnum

7. Im Raum (PS 20) verschiebt Ihr die bei-
den Statuen auf die dafiir vorgesehenen
Bodenplatten (Jede Statue muR auf die
gegeniiberliegende Platte geschoben
werden), um das zweite Juwel zu bekom-
men. Hinter der mittleren Statue findet lhr
einen Clip. Geht nun in das S.T.AR.S.-
Biiro (PS 22) und sammelt dort unter dem
S.T.A.R.S-Plakat den Clip ein, im Waffen-
schrank die Pump-Gun und neben der
Kommunikationsanlage das Health-Spray.
Den Report und die Miinze mit dem Ein-
horn findet Ihr auf
dem mittleren
Tisch.




9. In der Bibliothek (PS 24) lauft lhr
zunichst die Treppe zur Empore (PS 32)
hinauf und begebt Euch an die Stelle mit
dem fehlenden Geldnder. Dort kracht [hr
nach unten und verschiebt mit dem Schal-
ter das rechte Regal, damit Ihr vor die vier
Regale treten kénnt. Nun die beiden lin-
ken Regale nach rechts verschieben und
lhr kénnt die Bishop-Plug mitnehmen.
Geht nun iiber den Freigang (PS 25) (lat
auch die Feuerleiter herunter) in das Biiro
(PS 27). Den Small-Key benutz lhr am
Tischchen in Raum (PS 23) wo lhr Gun-
Parts findet, die Ihr mit Eurer Pistole so-
fort kombiniert.

10. Um das Feuer am Helikopter (PS 31) zu
l6schen, braucht Ihr das Valve Handle
(Ventilrad), das Ihr in Raum (CA 10) findet.
Diesen Bereich der Stadt erreicht Ihr,
wenn lhr die Treppe hinter dem Helikopter
hinunterlauft. Das Ventilrad an der gezeig-
ten Stelle (Bild) benutzen, und schon wird
der Helikopter von den Wassermassen
geldscht. In seinem Inneren findet Ihr ei-
nen Clip. Weitere Gegenstdnde, die [hr un-
bedingt jetzt mitnehmen solltet: 3x griine
Pflanzen beim Treppenaufgang (PS 17). Je
einen Clip bei den Leichen im Gang

(PS 30) und (PS 16) vor der Tiir zu (PS 17).

POLICE STATION
Bi

1x HS
Pump Gun

11. Begebt Euch auf den Dachboden (PS
29) und setzt die beiden roten Juwelen in
die Biisten an der Wand ein: Der Lohn ist
die King-Plug. Auf einer Kiste findet Ihr
den Diamond-Key (Rdume PS 9 und PS
14), in der Vase sind zwei Farbbander und
hinter den Leinentiichern (rechts) findet
Ihr die Pump-Munition. Im Verhorzimmer
(PS 14) findet Ihr neben der Rook-Plug ein
Health-Spray und einige Kabel, das Ihr am
Kasten im Gang (PS 3) verwendet, um

die Rolldden zu schlieBen.

1x Waffen-
Upgrade '

12. Als ndchstes geht lhr in das zweite Ar-
chiv (PS 9), wo Ihrin den hinteren Schub-
laden einen Film findet, den Ihr im Fotola-
bor (PS 8) entwickeln kdnnt, und in den

vorderen Schubladen findet lhr Pump-Mu-
nition. Achtung vor den Zombies! Weiter in
Raum (PS 10), wo Ihr neben einem Clip im
Wandschrank einen Zettel und eine griine
Pflanze finden kdnnt. Im kleinen Office

findet Ihr auf dem Schreibtisch den Heart-

g Key fiir den Gang (PS

V™ die Treppe in den Keller
N des Polizeiprasidi-
>

7
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13. Nachdem Ihr die drei Hunde (PS 34)
gekillt habt, geht Ihr in den Energieraum
(PS 37), um dort die Energie fiir die Waf-
fenkammer wiederherzustellen (PS 38).
Legt die Schalter folgendermaBen um:
hoch, hoch, runter, hoch, runter. Die Karte
im Regal wird Euch ebenfalls gute Dienste
leisten. Nun zum Parkdeck (PS 39), wo lhr
Ada helft, den Wagen wegzuschieben. Als
ndchstes in den Zelltrakt (PS 41), wo lhr
Ben trefft. Nehmt den Manhole Opener
aus dem Regal und 6ffnet mit ihm die Bo-
denplatte in Raum (PS 42).

SEWAGE DISPOSAL

14. Im Sewage Deposal (SD) begebt Ihr
Euch nun in den Raum (SD 3), verlaft ihn
auch gleich wieder und trefft abermals auf
Ada (SD 1). Sie klettert mit Eurer Hilfe
durch den engen Luftschacht; nun habt Ihr
die Kontrolle iiber Ada. Lauft in Raum (SD
5), wo lhr zunéchst die Kisten in der Grube
an die Wand schiebt (siehe Bild), damit ei-
ne Reihe entsteht. Danach das Wasser an
der Konsole einstromen lassen und {iber
die Kisten-Briicke auf die andere Seite ge-
hen: Club-Key im Regal mitnehmen. Bevor
lhr zu Leon zuriickgeht, nehmt Ihr noch
die Munition im Gang (SD 6) mit.

17. Nachdem lhr Ben nochmals aufgesucht
habt (und seinen Tod mitbekommen habt),
begebt Ihr Euch zu (SD 2) bewaffnet Euch
und speichert. Danach in Raum (SD 3) und
tétet den Mutanten und seine kleinen
Freunde. Tip: Zu erst die kleinen Wiirmer
mit der Pisole erledigen und dann den
grofen mit der Pump-Gun killen. Nach ge-
taner Arbeit die Tiir zu Raum (SD 8) mit fol-
gender Reihenfolge 6ffnen: King-Plug,
Rook-Plug,Bishop-Plug und Knight-Plug.
Auf geht es nun in die Abwasserkanile.

15. Zuriick ins Polizeiprasidium. Als erstes
geht Ihrin die Leichenkammer (PS 37)
und holt Euch dort die rote ID-Karte fiir
die Waffenkammer (PS 38). Dort (PS 38)
nehmt [hr nur die Munition mit und laft
(wichtig!!!) die MG und die Tasche fiir
Claire zuriick. Danach in Raum (PS 19) wo
Ihr die Gegenstdnde einsammelt und die
Desert Eagle (Magnum) mitnehmt. Im
Presseraum (PS 15) den Kamin in der Ecke
anmachen und die Lampen in der Reihen-
folge 12, 13 und 11 entziinden. Der Lohn
ist das Zahnrad. Des weiteren findet Ihr
hier noch einen Film und ein Health-Spray.

16. Besorgt Euch nun die vierkantige Kur-
bel und begebt Euch mit dem Zahnrad in
den Glockenturm (PS 33). Dort benutzt Ihr
die Kurbel an der dafiir vorgesehenen
Stelle an der rechten Wand, um die Treppe
herunterzulassen. Als nachstes setzt Ihr
das Zahnrad auf der zweiten Ebene ein
und driickt anschlieend den Startknopf.
Nun habt lhr auch die Knight-Plug und
konnt den Schacht hinunterrutschen, wo
Eure Fahrt bei (PS 40) endet.

18. In den Abwasserkanélen (Sewer S)
kommt Ihr zundchst in einen Kontrollraum
(S 1). Hier findet Ihr im Kdstchen in der
Ecke Munition fiir Eure gmm, ein Heil-
spray im Schrank neben dem Aufzug und
einen Report auf dem Tisch. Des weiteren
konnt Ihr die Kiste und Schreibmaschine
benutzen. Lat den Aufzug auBBer acht
und schiebt den groen Schrank zur Seite.
Dort kénnt lhr {iber eine Leiter in den La-
gerraum (S 2) gelangen.




1x PM Y
1x MM 5\,

2. Lampe

Kontrollpult

Gas-
flasche

20. Nachdem lhrin den Gang (S 3) hinun-
tergefahren seid, ibernehmt |hr nach ei-
ner kurzen Zwischensequenz die Rolle von
Ada. Verfolgt die Frau und lauft durch die
Ventilationsrohre (S 5), ohne die Kafer an-
zugreifen. Nachdem Ihr Euch der Profes-
sorin entledigt habt, begebt Ihr Euch in
den hinteren Teil von Raum (S 6) und klet-
ter die Leiter hinunter. Nun schliipft Ihr
wieder in die Rolle von Leon.

Kontrollpult

21. Zuerst nehmt |hr die Karte in den Gang
(S 3) mit und begebt Euch in Abschnitt (S
4}. Erst einmal links herum zur kleinen Ni-
sche, wo zwei Leichen liegen. Hier findet
lhr die Wolfsmiinze und Schrotmunition.
Danach an den zwei Spinnen vorbei in
Abschnitt (S 7) wo Ihr ebenfalls die beiden
Arachniden tétet. Am Wasserfall setzt Ihr
die gefundene Miinze in die Apparatur
(siehe Pfeil) ein und geht danach in

Raum (S 8).

19. Lauft in der Dunkelheit zunéchst zur
ersten Petroliumlampe und benutzt das
Feuerzeug, um Licht in den Raum zu brin-
gen. Sammelt die Pump-Munition im hin-
teren Regal ein. Als ndchstes zur zweiten
Lampe und wieder Euer Feuerzeug benut-
zen. Nehmt die Magnummunition mit und
verlaBt den Lagerraum wieder. Bevor Ihr
nun den Aufzug benutzt, solltet Ihr noch
das Ventilrad mitnehmen.

22. Hier findet Ihr gleich nfang zwei
blaue Pflanzen, mit denen lhr Euch entgif-
ten konnt, falls dies nétig ist. Benutzt nun
das Ventilrad, um die Briicke herunterzu-
fahren. Lauft riiber und la3t die Briicke
wieder hochfahren. Hier findet Ihr zwei
griine Pflanzen, Schrotmunition und eine
Schreibmaschine mit zwei Farbbandern.
Abspeichern.

23. Lauft bis an das Ende von Gang (S 9)
-nach der ersten Biegung kommt lhr an ei-
ner Gasflasche vorbei- und Ihr stoft auf
einen riesigen Alligator. Lauft vor ihm
weg bis zur Gasflasche, die Ihr aus der
Wand nehmt, damit sie auf dem Boden
liegt (Pfeil!). Das gefrdBige Reptil versucht
nun, diese zu verschlucken. Schie3t auf
die Flasche und der Alligator ist schnell
passé. Nun zuriick zur Miillkippe (S 10).
Die Elektrik fiir das Tor konnt lhr rechts
davon einschalten. Mit Ada nun die Leiter
hoch in Raum (S 6).




24. Nachdem lhr die Adlermiinze und den
Report am Kontrollpult mitgenommen
habt, benutzt Ihr das Ventilrad, um den
Ventilationsschacht (S 5) begehbar zu
machen. Begebt Euch als nédchstes direkt
zum Wasserfall in Abschnitt (S 7), wo Ihr
die Adlermiinze einsetzt, um ihn abzu-
schalten. Lauft durch die Tiir, um zur Seil-
bahn (S 11) zu gelangen. Am Kontrollpult
(rechts neben der Bahn) kénnt Ihr die
Elektrizitat wiederherstellen. Betretet nun
die Gondel und Ihr fahrt automatisch los.
Wahrend der Fahrt werdet Ihr von einem
Gegner auBerhalb der Gondel attackiert.
Seine Klauenhand versucht Euch durch
zwei Locher zu treffen. Bewegt Euch um-
her und laf3t Ada einige male auf den Arm
schiefien, worauf sich der Feind erstmal
verzieht. lhr kommt nun wohlbehalten in
der Vacant Factory (VF) an.

VACANT FACTORY
Bi

1x Waffen-

Upgrade

25. In der Vacant Factory geht Ihr als
erstes zur Flaire Gun (VF 1). Dort be-
nutzt Ihr Euer Feuerzeug, was dazu
fiihrt, daR lhr einen Schuf abgebt. Nun
konnt lhr einen Schliissel rechts auf
dem Boden sehen, den Ihr erst einmal
einsammelt und in einer Kiste lagert.
Lauft nun in den Gang (VF 2), tétet die
Zombies und geht links herum, bis Ihr
an das Ende des Ganges gelangt. Dort
seht Ihr eine Leiche, wo Ihr ein weiteres
Waffen-Upgrade findet. Kombiniert
dies mit Eurer Pump-Gun und Ihr be-
kommt die Super-Pump-Gun. Mit ihr
habt Ihr nun sieben Schuf und eine
grofere Durchschlagskraft. Auf dem
Weg zum Kontrollraum (VF 5) trefft Ihr
im Gang (VF 4) auf eine weitere Horde
Zombies, an denen |hr die neue Waffe
erst einmal ausprobieren kénnt.

Kontrollpult

26. Auf der Plattform findet Ihr neben
dem Clip auch eine Karte an der rechten
Wand. Geht in das Innere der Lok, sam-
melt den Schliissel im hinteren Teil ein
und benutzt diesen am Kontrollpult
auBerhalb. Driickt den Startknopf und Ihr
fahrt hinunter. Euer Freund aus der Seil-
bahn ist zuriick und ladt Euch auf der
Plattform zu einem Tdnzchen ein. Bleibt
immer in Bewegung, da dieser Mutant
nicht zu den Schnellsten gehort. Aus si-
cherer Entfernung kénnt Ihr ihn dann
auch mit einigen Schiissen aus der
Pump-Gun und Eurer Magnum locker er-
ledigen. Nehmt Euch aber dennoch vor
seinen Klauen in acht, mit denen er eine
grofe Reichweite hat.




LABORATORY

Flammenwerfer

28. Bevor lhrin dle Schlafquartiere (L 6)

geht, solltet Ihr mindestens drei freie Plat-

ze in Euren Taschen haben. Dor findet lhr
neben einem Report und einer Zugangs-
berechtigung (GUEST), den Flammenwer-
fer im Schrank und drei blaue Pflanzen.
Benutzt den Computer, um das Anti-
B.0.W.-Gas zu aktivieren. Danach brennt
Ihr mit dem Feuerzeug die
Olpfiitze unterhalb der
Pflanze an, um die-
se zu rosten.
Klettert nun
durch den
engen
Schacht in
der Ecke,
uminden
Raum (L7)
zu gelan-
gen.

2x FB
K, SM 1x MM

1x GP

1x PM

29. Dort tétet Ihr die beiden Licker und
sammelt die Gegenstdnde im Schrank
und auf der Ablage ein. Dann 6ffnet Ihr
das Tor im Gang (L 5) und tétet die beiden
Killer-Pflanzen (Flammenwerfer oder
Pump-Gun sind bestens geeignet). Auf
der Plattform von (L8) attackiert Euch
nochmals eine Killer-Pflanze. Hier findet
lhr auch zwei griine Pflanzen und eine
Leiter nach unten.

LABORATORY
B5

K, SM

| Yol
i
27. Nun habt Ihr das geheime Laboratory
(1) erreicht. Nachdem Ihr Ada in den Si-
cherheitsraum (L 1) gebracht habt, sam-
melt Ihr die Gegenstdnde ein und begebt
Euch in den Kiihlraum (L 3). Sammelt dort
neben dem Health-Sprey, auch die leere
Fuse-Plug (linker Pfeil im Bild) ein und be-
nutzt diese am Roboterarm (rechter Pfeil
im Bild). Die Main-Plug wird nun in den
Powergenerator in der Mitte von Raum (L
2) eingesetzt, um die Energie fiir dieses
Stockwerk wiederherzustellen.

MO-Ferminal

b
l“l]!

30. Im Abschnitt (L 10) greifen Euch drei
Licker an. Nachdem lhr sie getdtet habt,
nehmt lhr die drei griinen Pflanzen mit
und lauft den Gang hinunter (@am MO-Ter-
minal vorbei), um in das Kontrollzentrum
(L 11) zu gelangen. Dort findet Ihr am lin-
ken Ende der Videoleinwand eine Karte
des Laboratoriums. Nachdem lhr gespei-
chert habt, macht Ihr Euch auf, um in das
Labor (L 13) zu gelangen. Nehmt noch den
Schliissel, den Ihr bei der Flaire Gun (VF 1)
gefunden habt, mit.

MO-Terminal




31. Im Raum (L 13a) knnt Ihr am Schrank
mit dem blauen Licht ein weiteres Waffen-
Upgrade finden. Kombiniert diese mit Eu-
rer Magnum, und ihre Effektivitat wird ge-

steigert. Im groRen Raum (L 13¢) attackie-

ren Euch einige Zombies, die aber mit der
Magnum keine Probleme darstellen diirf-
ten (Headshots!). Im hinteren Teil findet
Ihr auf dem Tisch eine Zugangskarte fiir
die Rdume (L 4) und (L 14).

32. Geht nun in den Computerraum (L 14)
und tétet den Riesenfalter (der Flammen-
werfer macht hier einen exzellenten Job!).
Die Larven auf der Konsole miissen eben-
falls gekillt werden. Danach aktiviert Ihr
die Konsole und gebt als Code ,,GUEST*

ein. Dann werden Eure Fingerabdriicke ge-

scannt und Ihr macht Euch auf den Weg
zum Raum (L 16). Die Tiir bekommt lhr

zwar nicht auf, Claire aber kann im folgen-

den Spiel in den Raum gelangen.

33. Mittels der Codekarte gelangt lhrin
den Versuchsraum (L 4). Sammelt die Ge-
genstdnde auf dem Bett ein und totet die
Zombies (siehe Bild). Danach kannt lhr
mit einem Lichtschalter den hinteren Teil
des Raumes erhellen und die MO-Disk
einsammeln.

Die letzlen Schritte und das Finale (Teil 1)

34. Nachdem Ihr den Versuchsraum (L 4) verlassen wollt, werdet Ihr von Dr. Birkin aufge-
halten. Diese versucht Euch iiber die wahre Identitét von Ada aufzuklaren. Als das
Gebdude anféngt einzustiirzen, konnt lhr in den Besitz des G-Virus gelangen und macht
Euch zum MO-Terminal (L 10) auf. Auf dem Weg dorthin gilt es noch so einige Zombies zu
toten. Mit dem Einsatz der MO-Disk gelangt Ihr nun auch in Abschnitt (L1s).

35. Ruft den Aufzug mit dem Schalter
rechts von Euch und bereitet Euch auf die
finale Schlacht vor.

36. Den humanoiden Tyrant erledigt lhr mit ein paar gezielten
Schiissen aus Eurer Pump-Gun. Bei der ekelerregenden Hundemu-
tation miiBt Ihr Euch schon bewegen und mehr Blei reinpumpen
als bei seinem Vorgan-
ger. Versucht seinem rie-
sigen Maul auszuwei-
chen, denn einmal er-
wischt, kostet Euch das
viel Energie. Laufen-
Schieen-Laufen-
Schiefen lautet hier die
Devise. Nachdem auch
dieses Problem aus der
Welt geschaft ist, miit
Ihr nur noch in den Auf-
zug einsteigen, den Gang
hinunterlaufen und Euch
auf die SchluBsequenz
freuen.




Zum SchluB: Die Extra-Charaklere und einige Bonusgegenslande

Der vierte Uberlebende des Horrorspekta-
kels ist der erste Geheimcharakter Hunk.
Er war Mitglied der S.W.A.T.-Einheit von
Umbrella, die Dr. William Birkin umge-
bracht hat. Um ihn zu erlangen, mii3t lhr
das zweite Szenario eines Spiels durch-
spielen und ein A-Ranking bekommen.
Dann habt Ihr die Wahl entweder als nor-
male Spielfigur mit unendlicher Munition
abzuspeichern, oder lhr speichert als an-
deres Szenario ab und spielt als Hunk. Eu-
re Mission ist es, mit dem G-Virus zu ent-
kommen. Ihr startet in den Sewers und
miiBt auf das Dach des Polizeiprasidiums
gelangen, um dort einen rettenden Heli-
kopter anzufunken.

Der wohl skurrilste und abgedrehteste
Spezial-Charakter, den man je gesehen
hat, ist Tofu. Dies ist ein wandelnder Tofu-
Block, der einige Ausspriiche auf Lager
hat. Um ihn freizubekommen, miifit lhr ei-
nige Zeit zocken: Denn es gilt, sechs ver-
schiedene Szenarien durchzuzocken (alle
drei Spiele) und obendrein muf3 noch
Hunk spielbar sein. Im Klartext heift das,
daB Ihr das erste Szenario durchzockt,
dann das Zweite, danach wieder eins und
zwei, und nochmals eins und zwei. (Am
Ende der ersten oder zweiten Runde des
zweiten Szenarios miif3t ihr Hunk bekom-
men.) Nur mit einem Messer bewaffnet
miiBt Ihr die gleiche Tortur wie Hunk
durchmachen, um auch dieses Extra-
Game zu bestehen.

Um an die anderen Klamotten zu gelan-
gen, mii3t Ihr die gesamte City Area

(CA 1-8) durchlaufen, ohne einen Gegen-
stand aufzunehmen. In der Unterfiihrung
bei (CA 8) trefft Ihr dann auf einen Zom-
bie, dem Ihr am besten mit der Pump die
Riibe runterschieft, da er einiges ein-
stecken kann. Bei ihm findet Ihr einen
Schliissel, mit dem lhr den Schrank in der
Dunkelkammer 6ffnen konnt.

Dort kénnt Ihr als Leon dann Eure Klei-
dung gegen zwei alternative Outfits aus-
tauschen. Claire kann nur auf ein neues
Gewand zuriickgreifen, bekommt aber
dafiir einen sechs-schiissigen Colt dazu.

Entweder lauft Ihr als ultracooler Leon mit
Muskelshirt und Cappy durch die Gegend
oder mit einer schweren Lederjacke be-
kleidet. Cool ist auf jeden Fall die neue
SchuBhaltung mit der Pistole.

Die drei Spezial-Waffen mit jeweils unend-
lich Munition:

Wenn lhr das erste Szenario mit einem A-
oder B-Ranking unter zweieinhalb Stun-
den durchspielt, bekommt Ihr den Rake-
tenwerfer. Beim zweiten Szenario gibt es
zwei Alternativen. Wenn lhr unter drei
Stunden bleibt und ein A- oder B-Ranking
bekommt, konnt lhr Euch {iber die Sub-
machine Gun freuen. Schaft Ihr es jedoch
in weniger als zweieinhalbStunden, dann
winken Gatling Gun, Submachine Gun und
Raketenwerfer.

Das Ranking System. Jeweils, wenn lhr ein
Szenario mit Claire oder Leon durchspielt,
werdet Ihr mit Noten zwischen A und E be-
wertet. lhr bekommt ein A-Ranking, wenn
Ihr unter drei Stunden durchspielt, ein B-
Ranking zwischen drei bis fiinf Stunden,
ein C-Ranking zwischen fiinf und sieben
Stunden und bei mehr als sieben Stunden
gibt es ein D-Ranking. Wenn lhr mehr als
zwolfmal speichert, werdet |hr nochmals
um eine Stufe heruntergesetzt. Ebenfalls
geschieht dies bei der Benutzung einer
Spezialwaffe (Gatling Gun, Submachine
Gun und Raketenwerfer) mit jeweils un-
endlich Munition.

Wie erschiee ich die Kamera? Begebt
Euch im Keller des Polizeiprasidiums in
den Gang (PS 35) und lauft in Richtung
der Kanal6ffnung, bis die Kamera herum-
schwenkt. Nun konnt Ihr mit der Pump-
Gun Locher in die Kamera schieen.
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Demo-CD-Dilemma

Um bei der Wahrheit zu bleiben,
bitte ich Euch um Beantwortung
meiner Frage: War es wirklich nicht
Eure Absicht, jeder Ausgabe eine
Demo-CD zu spendieren? Eure Ent-
schuldigung sei angenommen,
klingt aber in meinen Ohren mehr
als unglaubwiirdig. Ist nicht bose
gemeint, nur ehrlich empfunden.
Nun denn, ein so gutes Heft bei ei-

4 Fragen Uber
S Fragen ...

nem so niedrigen Heftpreis zu pro-
duzieren kommt natiirlich aus dem
Hause Computec.

Ralf Schon, Bensheim

Es ist natirlich verstandlich, daf8
dieser Demo-CD-Kuddelmuddel fiir
etwas Verwirrung gesorgt hat, des-
halb werden wir an dieser Stelle
noch einmal ausfiihrlich dieses
Thema behandeln. Um Deine Frage
gleich vorweg zu beantworten: Wir
wuften von Anfang an, da wir zu-
mindest bei der zweiten Ausgabe
(3/98) keine Demo-CD haben wer-
den, da es da noch einige rechtli-
che Dinge zu kldren gab. Diesen
Punkt genauer zu erldutern, das
wire zu kompliziert und wiirde
auch diesen Rahmen sprengen. Nur
soviel: Wir haben uns wahrend der
Niirmberger Spielwarenmesse mit
Sony zusammengesetzt, um dieses
Thema durchzusprechen, da nur
sie uns die Erlaubnis erteilen kén-

,Herzlichen Gliickwunsch zu Euren ersten
beiden Ausgaben! thr gehort auf Anhieb zu
den Besten. Euer Preis von 3,90 DM ist
wirklich tiberragend, da verzichte ich
getrost auf eine Demo-CD.”

Christian Gertges, Erkrath

nen. Das Gesprach verlief fiir uns
sehr positiv, sprich PlayStation Ga-
mes hat eine Freigabe fiir Demo-
CDs erhalten, allerdings mit der
Einschrédnkung, da8 unsere Demo-
CDs ,,nur“ Spiele von Drittherstel-
lern beinhalten diirfen (Eidos, Kon-
ami, Electronic Arts, etc.). Da so et-
was fiir viele Firmen Neuland dar-
stellt bzw. weil Demo-CDs einen
recht langen Vorlauf bendtigen,
braucht eine CD sehr viel Planung.
Kurzum: Die Produktion der Drit-
thersteller-Demo-CDs muf sich
erst einmal einspielen, damit sie
regelméRiger das Cover der Play-
Station Games zieren kdnnen. Da
wir nun aber von den Drittherstel-
lern in gewisser Weise ein wenig
abhingig sind, kénnen wir keine
Garantie fiir eine monatliche Demo-
CD geben, zumal wir nicht auf
Zwang unser Heft mit solch einem
Silberling ausstatten wollen. Und
nun zur Preisfrage: Wie wollen ein
optimales Preis/Leistungsverhélt-
nis und kénnen wohl auch behaup-

ten, daB ein qualitativ hochwerti-
ges Heft wie die PlayStation Games
fiir 3,90 DM ein mehr als faires An-
gebot darstellt. Wenn wir das Heft
wieder mit einer Demo-CD ausstat-
ten werden, wird das Preis/Lei-
stungsverhéltnis ebenfalls top
sein, oder um konkreter zu werden:
Eine PSG mit CD wird wahrschein-
lich kiinftig 9,90 DM kosten, was
auch vergleichsweise glinstig ist.
Aber egal ob mit oder ohne Demo-
CD, die Qualitat des Inhalts bleibt
dadurch ohnehin unberiicksichtigt.

PC beleidigend?

Da ich mich erst vor kurzem ent-
schieden habe, mir eine PlayStati-
on zuzulegen, muBte ich mir natiir-
lich das entsprechende Magazin
raussuchen, und ich fand mit Euch
das beste. Einzig ein biichen belei-
digt war ich, als ich das Comic in
Eurer letzten Ausgabe (3/98) las,
da ich auch ein PC-Fan bin (das Bild
der PC-Spieler wird hier véllig ver-
arscht - wir sind nicht solche bie-

F

JIER BEZUG ZUR REALITAT..!
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AH, WEIET DU, ICH HATTE
VORHIN NOCH'N PAAR RICHTIG Y
HEISSE REMVGAMES IN

WIESO LABER ICH
OBERHAUPT MIT DICH ?
U BIST DOCH LANGST..




deren Spief3er, zumindest nicht al-
le). Nun aber genug gelabert, ich
habe da noch eine wichtige Frage:
Mich wiirde interessieren, ob der
Leveleditor bei den PC-Versionen
von Command & Conquer 2 und
Warcraft 2 auch bei den PlayStati-
on-Umsetzungen seinen Platz ge-
funden hat?

Simon Kramhéller, Bischofmais

Na, wer wird denn so schrecklich
empfindlich sein! Die PC-User sind
nun auch nicht gerade zimperlich,
wenn es um die Beurteilung der
Konsolen-Besitzer geht (diese Er-
fahrung habe ich zumindest durch
viele Gespréche gewonnen). Wir
wollten mit diesem Comic gewif8
nicht die PC-User allesamt schlecht
machen, sondern den Streit Konso-
le vs. PC ein wenig mit einem Au-
genzwinkern betrachten. Da da-
bei der PC-Besitzer das Opfer sein
muften, das ist bei einem PlaySta-
tion-Magazin wohl logisch, oder?
Ich denke ohnehin, daB auch die
meisten PC-User iiber diesen Comic
ein wenig schmunzeln konnten,
oder etwa nicht? Deine Frage kann
ich im iibrigen sehr schnérkellos
mit einem klaren Nein beantwor-
ten.

Fragen-Allerlei

Ich schreibe an Euch, weil ich ein
paar fachkompetente Antworten
auf meine Fragen brauche:

1. Wiirdet thr mir empfehlen, die
PlayStation mit einem Multinorm-
Chip umzubauen?

2. Warum wird der Termin von Spi-
ce World immer wieder verscho-
ben, und wann kommt das Spiel
denn nun endlich?

3. Zu meinem Geburtstag méchte
ich mir ein Lenkrad zulegen und da-
her gerne wissen, welches das be-
steist?
4. In der Einleitung zu TOCA Touring
Car Championship werden die
Lenkrad-Funktionen nur anhand ei-
nes MadKatz-Lenkrades erklrt. Ich
frage mich deshalb, ob man auch
andere Lenkrader verwenden kann?
5. Wie kann man eigentlich den
Sound der PlayStation ein wenig
aufpeppen?

Christoph, Warlow

1. Ein Multinorm-Chip hat natiirlich
den groBen Vorteil, daf Du damit
auch Spiele aus Japan und den USA
spielen kannst. Wenn Du Dich zu
diesem Schritt entscheiden soll-
test, muBt Du Dir aber iiber folgen-
de Punkte im klaren sein: Ein Um-
bau hat mit rund 100 DM seinen
Preis. Durch diesen Umbau geht
Deine PlayStation zwar nicht ka-
putt (es sei denn, der Umbau wur-
de schlampig durchgefiihrt), dafiir
hast Du aber keinerlei Garantiean-
spriiche mehr, wenn Deine geliebte
Konsole nicht mehr funktionieren
sollte. Importspiele sind auBerdem
in der Regel deutlich teurer als die
deutschen Versionen. Die Entschei-
dung liegt somit ganz allein bei Dir.
2. Verspétungen sind bei Video-
spielen leider an der Tagesord-
nung, was tausende Ursachen hat.
Meistens liegt es daran, daf die
Programmierer noch mehr Zeit
benétigen, damit das Spiel noch
besser wird, oder es sind eben pro-
duktionstechnische Griinde. Die
genauen Griinde fiir die Verspd-
tung von Spice World kenne ich lei-
der nicht, der letzte mir bekannte

Command & Conquer 2: Der Gegenschlag wird erst im September erschei-
nen, dafiir aber mehr bieten als ,,nur* eine Reihe von neuen Missionen

T —
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Verdffentlichungstermin ist jeden-
falls Mai.

3. Mit dem guten alten MadCatz-
Lenkrad machst Du nichts verkehrt.
Sehr interessant ist auch das V3-
Lenkrad von dem Marktfiihrer in
der Zubehdrbranche Interact, vor
allem wegen der reichhaltigen Aus-
stattung.
4. Auch mit

Um Gottes Willen, natiirlich stellt
Tekken 3 nicht das letzte PlayStati-
on-Spiel dar. Angesichts der mo-
mentanen Marktlage wire das so,
als wiirde man einen Geldhahn frei-
willig zudrehen. Wir wollten damit
nur zum Ausdruck bringen, da
Tekken 4, oder wie immer der
Nachfolger auch heiBen mag,
heinlich nur fiir die

hock h

n
diirften keinerlei Probleme auftre-
ten.

5. Das ist duBerst simpel: Du kaufst
Dir einfach ein Cinch-Kabel (der rot
und weift markierte Ausgang an der
Riickseite der PlayStation) und
schlieft sie dariiber an die Stereo-
anlage an.

Das Ende der
PlaySlalion-Ara?

Erst einmal ein grofes Lob fiir Eure
Zeitung. Vor allem der Preis hat
mich im positiven Sinne umgehau-
en. Doch jetzt will ich gleich zu mei-
nem Problem kommen. In der Aus-
gabe 2/98 habt Ihr beim Tekken 3-
Bericht geschrieben, daf es das
letzte Spiel fiir die PlayStation sein
wird. Soll das heien, daf} es da-
nach keine PS-Spiele mehr geben
wird und die Ara der PlayStation
damit zu Ende geht? AuBBerdem:
Was hat es eigentlich mit dem im
Text erwdhnten Nachfolger zur
PlayStation auf sich?

ET.

PlayStation 2 umgesetzt werden
kann, da das Arcade-Vorbild auf ei-
ner neuen, wesentlich leistungs-
stirkeren Hardwareplatine ent-
wickelt wird. Vage Vermutungen
zum PlayStation-Nachfolger findest
Duinden

News-Seiten.

BPj5 & Co

Herzlichen Gliickwunsch zu Euren
ersten beiden Ausgaben! lhr gehort
auf Anhieb zu den Besten. Euer
Preis von 3,90 DM ist wirklich iiber-
ragend, da verzichte ich getrost auf
eine Demo-CD. Mein Tip: Laf3t den
Preis so, wie er ist, und vergeft die
Demo-CD, gute Zeitungen brau-
chen das nicht. Nun habe ich ein
paar Fragen:

1. Wie wire es jeden Monat mit ei-
nem Diskussionsthema, wie zum
Beispiel: Brauchen wir eine BPjS?
2. Wie wire es mit Importtests?

3. Miissen so viele Tips & Tricks
sein?

4. Kann man bei C&C 2: der Gegen-
angriff eigentlich auch per Link-Ka-
bel gegeneinander spielen, und

Tekken 3: Der Nachfolger von Namcos Priigelserie ist héchstwahr-
scheinlich ein Fall fiir die PlayStation 2

sind fiir die Zukunft noch weitere
Echtzeit-Strategiespiele geplant?
Christian Gertges, Erkrath

Bei der Demo-CD stimme ich Dir
zum Teil zu. Natiirlich braucht ein
gutes Heft keine Demo-CD, aber ei-
ne PlayStation Games mit Demo-
CD fiir schlappe 9,90 DM ist auch
nicht schlechter, oder? Zu Deinen
Fragen:

1. Ein vorgegebenes Diskussi-
onsthema finde ich unnétig und so-
gar ein bischen ,lehrerhaft. Uns
ist es lieber, wenn die Diskussio-
nen durch Briefe und deren Beant-
wortungen entstehen.

2. Wir stellen sémtliche wichtigen
Importspiele mehr oder weniger
ausfiihrlich vor, auch wenn sie
nicht in Deutschland erscheinen
sollten. Da wir uns aber als ein rein
deutsches Magazin verstehen, wer-

den wir auch in Zukunft keine Im-
porttests durchfiihren. Falls Du auf
so etwas nicht verzichten méch-
test, empfehlen wir Dir die Mega
Fun als Ergdnzungsmagazin.

3. Der umfangreiche Codeteil
kommt im allgemeinen sehr gut an
und stellt auch unserer Meinung
nach einen wichtigen Bestandteil
des Videospielbereiches dar. Aus
diesen Griinden werden wir diesen
Sektor nicht kiirzen.

4. C&C 2: der Gegenangriff wurde
zwar auf den September verscho-
ben, soll dafiir aber richtig genial
werden und den Link-Modus unter-
stiitzen, was allerdings noch nicht
100% sicher ist. Dariiber hinaus ist
uns derzeit kein reinrassiges Echt-
zeit-Strategiespiel bekannt, daf in
néchster Zeit fiir die PlayStation er-
scheinen wird.

KURZ & BUNDIG

Wo hat die BPjS eigentlich ihren Sitz?
Die desprilft le filr j d
te Schriften hat ihr Biiro in Bonn.

fahrde-

Ich suche Leute fiir meinen PlayStation Fan
Club. Meine Adresse lautet: André Paltian,
Parkstr. 13, 34587 Gensungen.

Hat ein Multinorm-Umbau eigentlich eine Aus-
wirkung auf die Sprachausgabe, beispielswei-
se bei Resident Evil 2?

Nein. Durch den Multinorm-Chip kénnt Ihr jede
CD in der Version abspielen, wie sie progi
miert wurde, sprich NTSC-Spiele bleiben
NTSC-Spiele und eine japanische Sprachaus-
gabe eine japanische.

Warum stimmen die Releasedaten bei den
Tests manchmal nicht mit denen in der Coming
Up-Rubrik iiberein?

Die Coming Up-Daten holen wir kurz vor Re-

daktionsschluB ein und stellen somit den al-
lerletzten Stand dar. Da zu diesem Zeitpunkt
die meisten Seiten bereits belichtet wurden,
konnen solche unterschiedlichen Angaben
passieren.

Was ist eigentlich an den Nacktcodes fiir
Tomb Raider | und Il dran?

Gar nichts. Das dumme Gerlicht haben wir ei-
nem englischen Magazin zu verdanken, das
als Aprilscherz eine nackte Lara Croft darge-
stellt hat (durch eine simple grafische Nachbe-
arbeif eines Scr und behaup

daf es einen derartigen Cheat geben wiirde.

Wozu ist das NeGcon-Pad eigentlich gut?

Das NeGcon-Pad von Namco wurde speziell fiir
Rennspiele produziert und stellt eine sehr in-
teressante und vor allem preiswertere Alterna-
tive zu einem Lenkrad dar.

Wofiir ist der Scartstecker mit der Bezeich-
nung ,,Parallel I/o* hinten an der PlayStation?

Mit einem Scartstecker hat dieser Ausgang
nichts zu tun. Mittels dieses Ausgangs hielt
sich Sony die Méglichkeit offen, auch andere
Gerite zur Erweiterung an die PlayStation
anschlieBen zu kénnen. Das einzige Gerdt, das
diesen Anschlu derzeit nutzt, ist jedoch nur
ein Video-CD-Spieler.

Ist es eigentlich legal, PlayStation-Spiele zu
brennen, und was braucht man dazu?

Es gibt da den unverfénglichen Ausdruck ,,Si-
cherheitskopie“, der in diesem Zusammen-
hang immer wieder gerne verwendet wird.
Doch wer kopiert fiir sich alleine schon ein
Spiel, das er ohnehin schon besitzt? Kurzum:
Sobald ein kopiertes Spiel den Besitzer wech-
selt, macht man sich 100% strafbar, daher
werden wir uns hiiten, Dir irgendwelche Tips
dazu zu geben.




Die erste Runde des Highscore-Wettbewerb geht in die ent-
scheidende Runde. Bis zum 06. April habt Ihr noch die Gele-
genheit, Eure Bestzeiten einzusenden, um ein Siegerpaket
einzuheimsen. Zwei Anmerkungen noch: Formel 1 ‘97: Es
zdhlen nur Bestzeiten mit deutschen Bildschirmtexten und
wenn lhr ein Bild mitliefert, das die Bestzeit auBerhalb des

Da man hier auf vielfaltige Weise tricksen kann, zihlt hier
ganz einfach die schnellste Zeit. Schick Eure besten Ergeb-
nisse an:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte
Bestzeit)

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Total Drivin

Renngeschehens dokumentiert (Bestzeitenliste). Soul Blade:

Formel 1 ‘97

Aligemeine Regeln:

1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miifit thr uns entweder
ein aussagefahiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwen-
den) oder Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werdent)
schicken.

2. VergeBt nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn die er-
sten drei Pldtze werden stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind
natiirlich nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft noch bis zum 6. April. Bis zu diesem Da-
tum mufB Eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch
beriicksichtigt werden kann. Wer zum Abschluf ganz oben auf
dem Siegertreppchen steht, der erhélt von uns ein cooles Ober-
raschungspaket.

Soul Blade

1.1,05,24 Minuten Marcel Klinge,
Kritzmow

2.1,06,40 Minuten Stefan Parstens,
3 Stralsund

3.1,06,56 Minuten Michael Kolberg,

-
‘ ‘ Marktredwitz

Wir suchen die schnellste Rundenzeit bei der Hong
Kong-Strecke Level 1 im Spielmodus Zeitattacke.

Welches Team thr wahlt spielt keine Rolle. Verwen-
det bitte deutsche Bildschirmtexte und ein Bild von

1.0,57,863 Sekunden Klaus
Knepporges, Neuss

2.0,58,567 Sekunden Alexander
Giese, Hamburg

3. 0,58,685 Sekunden Matthias
Skiba, Stade

&
Wer absolviert die schnellste R it auf dem
Estoril-Circuit im Spielmodus Arcade/Time Attack?
Welches Team Ihr wéhit spielt keine Rolle. Verwen-
det bitte deutsche Bildschirmtexte und ein Bild von

der Bestzeitenliste!

der Bestzeitenliste!

1.1,16,39 Minuten Matthias Zinke,
Worms

2.1,27,76 Minuten Sebastian Wolf,
Magdeburg

3. 1,59,16 Minuten Andy Eutlitz,
Falkenberg

Welcher Schwertschwinger knackt den Time
Attack-Modus am schnellsten? Der Kampfer
bleibt ebenso wie der Schwierigkeitsgrad Euch
Uberlassen. Nehmt am besten ein Bild avs der
Record-Liste (abspeichern nicht vergessen!).

Seit iiber 5 Jahren Ihr $pezialist

SONY PlayStation Spiele CD's

Abe's Odysse
Ace Combat 2
Auto Destruction
Alarmstufe Rot
Alundra
Ayrton Senna 2
Baphomets Fluch 2
Bushido Blade
Broken Helix
Bloddy Roar 99.90
Com&Conquer 99.90
Crash Bandicoot ab 398. 49,90
Crash Bandicoot 2 99.90
Croc 89.90
Colony Wars 99.90
Cool Boarders 2 99.90
Dest. Derby 2 ab13.02. 49.90
Discworld 2 89.90
Disney s Herkules 99.90
Dynasty Warriors 99.90
Diablo 99.90
Explosiv Racing 99.90
FIFA Soccer 98 99.90
Fighting Force 99.90
Final Fantasy 7 109.90
Formel 1°97 109.90
Frogger 79.90
G-Police 99.90
Grand Theft Auto 89.90
Grand Tourismo US ~ 139.90
Herc's Adventure 99.90
Judge Dredd 99.90
89.90

89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
89.90
89.90
99.90
99.90

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-15.00

WORLDAFGAMES
COMPUTER & VIDEOSPIELE

75173 Pforzheim Turnstr. 6 Tel. 07231-21404

SONY PlayStation Spiele CD's

Lucky Luke

Masters of Terras Kasi
Maximum Force
Medievil

Monopoly

Moto Racer

NBA Live 98

NFL Quaterback 98
NHL Hockey 98

NHL Breakaway 98
Nascar 98

Need for Speed 3
Nightmare Creatures
Nuclear Strike

Pax Corpus
Pandemonium 2
Powerboot Racing

Porsche Challenge ab 20.03

Rascal
Rapid Racer
Riven:Myst

99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
49.90
99.90
79.90

9.90

Seit iiber 5 Jahren Ihr Spezialist

R.Evil:Directors Cut
Rosco Mc Queen
Road Rash 3D
Shadow Master

Skull Monkeys

Soul Blade ab27.03
Street Fighter EX Plus
Superstar Soccer Pro
Suikoden

Tekken 2 ab 09.04.
Tekken 3 US  ca.Ende 3/98
Test Drive 4

Theme Hospital ab27.03
Time Crisis & Gun
Toca Touring Car
Tomb Raider

Tomb Raider 2

V-Rally

Warcraff 2

Wing Commander 4
Wipe Out 2097  ab27.03

Resident Evil 2 US/Dt. 139.-/99.- | Z

89.90
89.90
89.90
89.90
89.90
49.90
99.90
89.90
49.90
49.90
139.90
99.90
99.90
139.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
99.90
49.90
89.90

SONY Playstation Zubehdr

289.00

369.00
49.90
39.90
24.90
59.90
69.90
45.90
39.90
59.90
39.90
89.90
89.90
99.90

139.90

RGB Kabel

Verlangerungskabel

Mouse PlayStation

Multi Tape Mehrspieleadp.

Joypad Sony

Joypad Edge

Joypad Analog

Memory Card

Memory Card 360

Game Buster

Namco Arcade Stick

V-3 Racing Wheel
Angebot solange Vorrat!
Sony PlayStation
Incl. 2Pads & Memory Card

PlayStation Spiele im Angebot!Je 49.90DM

***Nur solange Vorrat***

Resident Evil: Dir.Cut/engl.
Ridge Racer Revolution-Contra
Soviet Strike-Road Rash-Tekken 2

Sony PlayStation Umbau
US/Jp Spiele laufen ohne Vorbooten!
Ohne RGB Kabel Nur DM 80.--

*Alle Top Neuheiten*

Nintendo 64-Super Nintendo-Game Boy
Sony PlayStatior A Saturn-PCCDROM

Besuchen Sie unser Ladengeschift Zwischen Turn & Sedansplatz !




Anfang Méarz
07.
| 09.
13.
13.
13.
16.
20.
20.
20.
27.
27.
27.

Mirz
Mirz
Midrz
Marz
Miérz
Mirz
Mirz
Miérz
Marz
Mirz
Miarz
Mérz

Micro Machines v3 (Platinum)
Pro Pinball Timeshock

Pax Corpus

Adidas Power Soccer (Platinum)
Porsche Challenge (Platinum)
Crash Bandicoot (Platinum)
One

Chill

Tomb Raider (Platinum)
Ayrton Senna Kart Duell 2
Pitfall 3D Beyond the Jungle
Deathtrap Dungeon

Dark Omen

Formel | (Plalinum)

kay, Schumacher fuhr
O bei Psygnosis’ erster

Formel 1-Simulation
noch bei Benetton (da war er
aber immerhin noch Weltmei-
ster), die Ladezeiten sind
grausam, die Technik noch

verbesserungsbediirftig, und
die Al lieB noch stark zu wiin-
schen iibrig. Dennoch lohnt
sich angesichts des
verlockenden Preises der
Kauf dieses Oldies.
Spielspafd: 81%

Diablo
Reboot

27. Médrz
27. Médrz
27. Médrz
27. Médrz
27. Mérz
27. Médrz
27. Mdrz
27. Mérz
Mitte Médrz
Ende Médrz

Rascal

isual Concepts’ furioser

V3D-Shooter ist endlich
in greifbare Nahe

geriickt. In Rambo-Manier

durchkdmpft Ihr mit Eurem lo-
nesome Soldner futuristische

»e berraschung! Laras
U ersten Auftritt bringt
Eidos sehr kurzfristig
in einer Platinum-Version fiir
schlappe 49,- DM heraus.
Auch wenn die Technik nicht
mehr dem neuesten Stand
entspricht, macht es nach

Theme Hospital
Need for Speed 111
NBA Fastbreak ‘98
NBA Pro ‘98

Newman Haas Racing
Powerboat Racing
Snow Racer ‘98

3D-Welten, die streckenweise
an Blade Runner erinnern. Die
Programmierer brennen bei
diesem Meisterwerk ein wah-
res technisches Feuerwerk ab.
Spielspafi: 85%

inum)

wie vor viel Spaf}, mit der
flotten Lara die groBBen Dun-
geons zu erforschen, Ratsel
zu knacken und die vorwie-
gend tierischen Feinde zu er-
ledigen. Ein wahres Kult-
spiel!

SpielspaB: 87%

Anfang April
Anfang April
Anfang April
Anfang April
Anfang April
Anfang April
03. April

06. April

09. April

10. April

15. April

15. April

17. April

17. April

24. April

24. April

24. April

24. April

30. April
April

April

April

April

Mitte April
Mitte April
Mitte April
Ende April
Ende April

TS LAP
20

VMX Racing

Buggy

Super Pang Collection

Star Wars - Masters of Terds Kasi
Mega Man 8

Mega Man Battle & Chase
Jet Rider 2

Gex 3D: Enter the Gecko
Tekken 2 (Platinum)

Road Rash 3D

World League Basketball
Lucky Luke

Wayne Gretzky 3D Hockey ‘98
NHL Face Off ‘98

Men in Black

Wrecking Crew

Alundra (englische Version)
Spawn

Ninja

Supermatch Soccer

Perfect Assassin

Xenocracy

Street Fighter Il Collection
Premier Manager ‘98

Beast Wars Transformers

F1 (Platinum)

V-Ball

Extreme Snowboarding




Frankreich ‘98:
Die Wellmeisterschaft

randaktuell! EA bietet
B fiir DAS FuBballereig-

nis dieses Jahres eine
spezielle Fuball-Version
von FIFA ‘98 an, bei der Ihr
die komplette WM nachspie-
len kénnt. Geriichten zufol-
ge bietet der Silberling zu-
dem einen History-Modus,

Anfang Mai
Anfang Mai
o1. Mai
12. Mai
15. Mai
15. Mai
21. Mai

22. Mai WarGames

in dem Ihr auch alte WMs
noch einmal erleben kénnt,
um so zum Beispiel
Deutschland 1986 doch
noch zum Sieg zu fithren.
Wir hoffen, daB wir Euch be-
reits in der ndchsten Ausga-
be die ersten Bilder prasen-
tieren kénnen.

Golden Goal ‘98

Kick Off World

Atari Arcade Greatest Hits Il
Resident Evil 2

Frankreich "98: Die WM
San Francisco Rush

World League Soccer ‘98

Supercross ‘98 feat. Jeremy McGrath

Forsaken

Batman & Robin
Dodgem Arena

NACHSTE AUSGABE

och eine Granate der
N ndchsten Ausgabe:

Capcoms Horror-Ad-

venture der Spitzenklasse un-
terzieht sich endlich dem ulti-

mativen Hartetest. Wir wer-
den in diesem Zusammen-
hang kldren, inwieweit sich

die deutsche PAL-Version von

dem Original unterscheidet.
Freut Euch schon auf einen
spannenden Test.

Tekken 3

ie Zeit der Vorabbe-
D richte ist vorbei: Am
27. Médrz erscheint
endlich Namcos brillantes
Priigelfest mit der aufwendi-
gen 3D-Grafik, und wir wer-
den natiirlich das Beat ‘em

Up durch ein Mega-Preview
bis in seine kleinsten Be-
standteile auseinanderneh-
men, damit |hr bereits jetzt
schon wift, was Euch im Sep-
tember erwartet. Das diirft

: lhr nicht verpassen!
Konami-Uberraschung

Circuit Breakers

Adidas Power Soccer ‘98
Kula World

Point Black

Spice World

Time Crisis (ohne Gcon-45)
VR 3000

World Rally Champion Tommi Mékinen
NHL Powerplay ‘98
Shadow Gunner

Gran Turismo

Vigilante 8

Gran Turismo
ereits im Mai soll
B Sonys Superracer in
einer speziellen eu-
ropédischen Version erhalt-
lich sein. Deutsche Fabrika-
te sind aus rechtlichen
Griinden zwar nun doch

nicht enthalten, dafiir wird
der Fuhrpark noch einmal

deutlich erweitert, kleinere
technische Fehler ausgebii-
gelt sowie ein véllig neuer
Soundtrack hinzugefiigt.
Wir hoffen natiirlich, daB
wir in der ndchsten Ausga-
be, bereits eine fertige Ver-

sion dieses Megahits in den

Hénden halten diirfen.

erscheint
am 22.




Was wir schon immer wissen wollten

“  PlaySlation Games

Leserbefragung

Die erfiillt seit dieser Ausgabe
eine . Zum einen erhalten wir

durch diesen kleinen Fragebogen
, wie man das Heft noch besser ge-
stalten konnte, zum anderen bildet die Angabe
Eures Lieblingsspiels die Grundlage fiir die neue
, die es ab der ndchsten Ausgabe
dann gibt
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